iSkVP ZS s MS Kuchyia

Ucebné osnovy — INFORMATIKA

Inovované ucebné osnovy Informatika ISCED 1

Nazov predmetu

Informatika

Vzdelavacia oblast’

Matematika a praca s informaciami

Stupei vzdelania

ISCED 1

Datum poslednej zmeny

28.08.2023

UO vypracovali Renata Hanakova

Casova dotacia
Roénik prvy druhy treti Stvrty
Casovy rozsah vyucby / tyz. 0 0 1 1
Casovy rozsah vyucby / roé. 0 0 33 33

Charakteristika u¢ebného predmetu

VS predmetu Informatika, 2015, str. 2

Ciele ué¢ebného predmetu

VS predmetu Informatika, 2015, str. 2

Prierezové témy
Do obsahu Slovensky jazyk st zakomponované tieto prierezové témy:
environmentalna vychova ENV
medialna vychova MDV
multikultirna vychova MUV
ochrana zivota a zdravia 0z0
osobnostny a socialny rozvoj OSR
dopravna vychova DOV
regionalna vychova a 'udova kultara RLK
vychova k manzelstvu a rodicovstvu VMR
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Finan¢na gramotnost’:

Podpora finan¢nej gramotnosti bola zakomponovana v tychto tematickych okruhoch 4. ro¢nika: Informacie okolo nas a Komunikacia
prostrednictvom IKT.

Pedagogické stratégie — metody a formy prace

Ziaci vag§inou pracujii samostatne pri pocita¢i. Ugitel’ pripravi ziakom aktivity, ktoré Ziaci vykonavaji pod dohladom a s podporou uditel'a
vlastnym individudlnym tempom. Hlavny metodicky pristup je konstruktivizmus. Ziaci musia mat’ dostatok prileZitosti experimentovat’, skiimat’
a tvorit. V prvom roc¢niku sa motivacie pre aktivity najviac spajaju s vytvarnym prejavom. Treba venovat’ dostatoény Cas na nacvik jemne;j
motoriky, ktora je potrebna na pracu s mysou.

Metody
e problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
e demonstraéna metoda (demonstracia S vyuzitim dataprojektoru)
e heuristickd metoda (u€enie sa rieSenim problémov)
Formy
e vyklad ucitela
e rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne poctivanie)
e kooperativne vyucovanie (formy skupinového vyucovania)
e samostatna praca ziakov (S pracovnym listom, s pocitacom, s internetom)
e projektové, zazitkové vyucovanie
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Obsahovy a vykonovy Standard
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INFORMATIKA 2. roénik

fungovania IKT

a vystupnych zariadeni
pocitaca. Spoznavanie

Poznavat’ funkcie jednotlivych
klaves. Vediet’ sa orientovat’ na

Klavesnica jednotlivych kldves na klavesnici. Pisat’ malé a velké
. .. L ismena.
klavesnici. Orientacia na p
klavesnici.
Vediet vytvorif, pomenovaf Vytvorenie a ukladanie priecinkov.
a ulozit prieéinoi< Oboznamenie sa s pojmom subor
, . . e ., | apriecinok.
Stbory a priecinky Vediet ulozit,  otvorit, priecil . . .
premenovat A Zrusit Ulozenie, otvorenie zrusenie
' L. . a premenovanie suborov
informacie V priecinkoch. pre "
a prieCinkov.

Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poct,y P'rlerezove
okruh hodin | témy
Informacna spolo¢nost’. Principy fungovania IKT /7 hodin/
Zasady spravania sa V ucebni.
Bezpecnost’ pri praci Oboznamenie sa Oboznamit sa s bezpecnostnymi
Vv pocitacovej ucebni s bezpecnostnymi predpismi | pravidlami prace v PC ucebni
PC ucebni.
Oboznamenie sa S po¢itatom | Vediet’ zapnut’ a vypnut pocitac.
Ovladanie pocitaca Zapnutie, vypnutie pocitada, | Vediet’ vymenovat’ zakladné Casti
Casti pocitaca. pocitaca.
Uchopenie mysky, orientacia
. na monrltore,‘ kllkar}le, tahanie. Poznavat funkcie tlacidiel na myske
Obrazovka, mys Oboznamenie s pojmom
Informacéna kurzor mysi.
spolocnost’. Jednoducha praca s mySou, OSR
Principy Zopakovanie vstupnych MDV
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Komunikacia prostrednictvom IKT /13 hodin/
Oboznamenie s nastrojmi.
Vyhladavanie informacii na
\.Nebe ako : drOJarobr’a ZOVyC,h Poznat’ nastroje internetu.
informécii Poznéavat’ detské e A
L s Oboznamit’ sa SO spdsobom
webové stranky : . 1.
- - ———— a mechanizmom vyhl'adévania
Oboznamenie S nastrojmi. |. PP
e o informacii na internete.
Vyhladévanie informacii na
. , MDV
webe ako zdroja obrazovych
Internet informacii Poznavat' detské
- ebové strank
Komunikacia w ,V PO Y T
, Vyhl'adavanie informacii na
prostrednictvom - , . . ..
webe ako zdroja obrazovych |Precvicovanie vyhl'adavania
IKT . o o . ARPIS
informacii Poznavat’ detské |informacii na internete
webové stranky
Vyhl'adavanie informacii na Precwcpxza e, vyhl ada’war?a
webe ako zdroja zabavy informacii na internete. Poznavat
) detské webové stranky
Zvladnut’ vyber potrebnych | Vyhladdvanie informacii
informacii na internete a obrazkov na internete k danému
Praca na projekte Pochopit’ mechanizmus IKT  |uéivu, praca s kI'icovym slovom.
Ovladat’ vstupné a vystupné |Praca s rdznymi médiami — Citanie
zariadenia. CD, zapisovanie na USB kl'u¢
Informacie okolo nas / 13 hodin/
Préca s grafikou Kreslenie obrézka OSR
v jednoduchom grafickom
L editore s .
Informacie . . e Ziskat’ prvé zrucnosti pri kresleni v
Kkolo na Oboznamenie S nastrojom rafickom orostredi
okolo nas Préca s grafikou VYPLN, PECIATKA, CIARA  |° P DOV

Kreslenie obrazka
v jednoduchom grafickom
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editore Oboznamenie

S nastrojom
GEOMETRICKE TVARY,
pozna funkciu klavesu
SHIFT pri kresleni

Praca s textovym editorom

Oboznamit’ sa so zakladnymi

Otvorenie a prehravanie
zvukového suboru. Spustanie
zvukov z CD a internetu.

.Vediet otvorit’ a prehrat’ zvukovy
subor.

Préaca s textom Kopirovanie, mazanie pojmami a postupmi pri praci MDV
S textom.
Jednoduché formatovanie
PrecviCovanie kldvesnice
v grafickom editore, vkladanie | Precvi¢it’ pouzivanie klavesnice
obrazku do textu. v grafickom editore
Aplikacia u¢iva zo SJL Naucit’ sa vkladat’ obrazok.
PrecviCovanie kladvesnice
Informaicie Kombin4cia textu a obrazku v grafickom editore, vkladanie
okolo nis obrazku do textu. Precvicit’ pouzivanie klavesnice
Vytvaranie obrazkového |v textovom editore. Vkladat’ obrazok MDV
slovnika pomocou pisania a |do textu. MUV
kreslenia
Prezentovanie vysledkov
vlastnej prace.
Oboznamenie Sa S pojmom
zvukovy subor, prehravac. |Poznat pojem zvukovy subor,
Otvorenie a prehravanie prehravac
Prehravanie zvukov zvukového suboru. MDV
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INFORMATICKA VYCHOVA 3. a 4. roénik

Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poct’y P’rlerezove
okruh hodin | témy

Pojmy: Ziak vie: 3.

oblast’, animdacia - pouzit’ konkrétne nastroje rocnik

Vlastnosti a vztahy: editora na tvorbu a upravu 33

animacia ako postupnost’ obrazkov a animacii, hod.

obrazkov

- najst’, odhalit’ a opravit’

Procesy: chyby pri tiprave obrazkov

kreslenie Ciary, usecky, aj animacii. 4.

obdiznika, $tvorca, ovalu, ro¢nik

kruhu, pou- zivanie vyplne, 33
Reprezentacie a farby, palety farieb, hod. 0zO
nastroje — praca s nastavovanie hrubky ¢iary, OSR
grafikou omal'ovanie, peiatkovanie, MDV

dokresl'ovanie, kreslenie

zakladnych geometrickych

tvarov, oznacovanie,

presuvanie a kopirovanie

oblasti,

spustenie a zastavenie

animacie, krokovanie a

prepinanie sa medzi

obrazkami animacie,

kreslenie obrazkov animacie

Ziak vie:
Pojmy: malé a vel'ké - pouzit' konkrétne nastroje
, . , MDV

pismeno, znak, slovo, veta, editora na tvorbu a upravu

Reprezentacie symboly, ¢islica, znaky ako textu, OSR

a nastroje — praca
S textom

pismena, Cislice, Specialne
znaky a symboly

- zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text
podla jednoduchych
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Vlastnosti a vztahy: slovo
ako skupina pismen, veta ako
skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a
oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo +
typ, velkost’, hriibka a farba
pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako
postupnost’ znakov,

Procesy: pisanie na
klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov,
vkladanie obrazkov (cez
schranku), vlozenie a
odstranenie medzery (z
chybného textu)

pravidiel (reprezentovat’
znaky a slova).

Reprezentacie
a nastroje — praca
S pribehmi

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vztahy: snimky
aich poradie

Procesy: vytvaranie
pribehov, vlozenie novej
snimky,  vloZenie  textu,
vlozenie obrazka, spustenie
a zastavenie

Ziak vie:
- pouzit' konkrétne nastroje

editora na tvorbu a Upravu
pribehov

MDV

Reprezentacie
a nastroje — praca
s multimédiami

Pojmy: zvuk, hlas, hudba,
prehrava¢  zvukov, video,
prehravac videa

Ziak vie:

pouzit’ konkrétne nastroje na
prehratie zvukov,
pouzit’ konkrétne nastroje na
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Vlastnosti a vztahy: hlasitost’
zvuku

Procesy: prehravanie,
spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti,

spustenie  prehravanic  a
zastavenie videa

prehratie videa.

Vlastnosti a vzt'ahy: vztahy
medzi jednotlivymi typmi

Ziak vie:
- zakodovat’ informaciu podla
pokynov do  konkrétnej

postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi
Struktarami (s mapou,
labyrintom, sietou),
zapisovanie, vyhladavanie v

Reprezentacie informacie, text a grafika reprezenta- Cie,
a nastroje  — - dekdédovat informaciu z
informécie jednoduchych reprezentacit,
- zvolit' si nastroj z danej
skupiny nastrojov pre danu
konkrétnu situaciu, problém.
Ziak vie:

Pojmy: postupnost’, tabul'ka - orientovat’ sa v jednoduchej
(v zmysle frekvenéna a Struktare — vyhladavat a
kodovacia tabulka, slovnik, ziskavat’ informacie Z
mriezka), riadok, stipec jednoduchej Struktary podla

zadanych kritérii,
Vlastnosti a vztahy: poradie - organizovat informacie do
Reprezentacie objektov, pozicia % struktir — podl'a zadania
a  nastroje  — postupnosti, pozicia objektov vytvarat jednoduché
Struktary % tabul’ke, vyznam Struktary  udajov, podla

konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat’ so
Struktirami udajov, |

- interpretovat  udaje  z0O
Struktar —  prerozpravat’
informacie z jednoduchej
Struktary vlastnymi slovami.
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jednoduchej strukture
Komunikacia a Ziak vie:
spolupraca — Pojmy:  webova  stranka, - pouzit nastroje na
praca s webovou odkaz, prehliadac prezeranie webovych
strankou stranok,
Vlastnosti a vztahy: adresa - ziskat’ informacie z
stranky identifikuje webovych stranok.
konkrétnu strdnku a stvisi s
jej obsahom a zobrazenim,
odkazy ako prepojenia na
webové stranky a subory, MDV
prehliada¢ ako nastroj na ENV
zobrazovanie webovych
stranok
Procesy: orientacia na
webovej  stranke, medzi
webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné
webové stranky, ndvrat na
predchadzajiicu navstivenu
stranku
Ziak vie:
Komunikécia Pojmy: vyhladavac - Yyhl’ad?t"a ziskat’ ’
, informaciu na zadanych
a spolupraca - , o ire , . MDV
vyhPadavanie na Proc;esy. vyhl adava,me str'ankach mtern’etu, OSR
obrazkov  na  zadanych - diskutovat’ 0 vysledkoch
webe X e A
strankach, vyhlad4dvanie Vv vyhl'addvania,
mapach na internete - posudit spravnost’ vysledku
Komunikacia Pojmy: sprava, email, Ziak vie:
a spolupraca — e-mailova adresa, kos - zostavit’ a posielat’ spravu MDV
praca S nastrojmi danému prijemcovi
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na komunikaciu

Vlastnosti a vztahy: e-mail
ako sprava pre adresata,
adresat, e—mail a program na
pracu s e-mailom

Procesy: zadanie adresy,
predmetu spravy, napisanie
emailu, odoslanie emailu,
prijatie emailu, vymazanie
emailu, dodrziavanie netikety

prostrednictvom
konkrétneho e-mailového
nastroja,

najst’ a zobrazit’ prijata
spravu od konkrétneho
odosielatel’a
prostrednictvom
konkrétneho e-mailového
nastroja,

zhodnotit’ spravnost’
e-mailovej adresy.

Vlastnosti a vzt'ahy:
pravda — nepravda, plati —

Ziak vie:

navrhnit rieSenie, vyjadrit
plan riesenia,

vykonavatel'a

riadenie vykonavatela.

Algoritmické , , . - rozhodnit’ sa o
S neplati, ano/alebo/nie N N
rieSenie (neformélne) pravdivosti/nepravdivosti
problémov — tvrdenia (vyroku), MDV
analyza . . - brat’ prvky alebo
Y7 Procesy: idea  sekvencie VY P y’ o
problému ) . moznosti podla pravdivosti
prikazov, rozhodovanie o .
L : tvrdenia,
pravdivosti tvrdenia RN
- uvazovat 0 roznych
rieSeniach.
Ziak vie:

I lastnosti ztahy: priam - rieSit < i
Algoritmické V’ast osti a vzta y: p a’ y r%es1t Problem p,rlam}zm
Lo prikaz — akcia vykonavatel'a riadenim vykonavatela
rieSenie <

. (napr. robot, korytnacka),
problémov — , . . . , .
. , Procesy: riadenie - aplikovat’ elementarne MDV
interaktivne ; ) . . N

. vykonéavatela v  priamom prikazy daného jazyka

zostavovanie .- vr . ; ;
rictenia rezime, pouzivat  jazyk (zo slovnika prikazov) na

10
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Pojmy: prikaz, parameter |Ziak vie:
prikazu, postupnost’ prikazov - riesit’ problém skladanim
1, ikazov do postupnosti
Algoritmick . , prikaz " '
k {g,or. cke Vlastnosti a vztahy: ako - doplnit’, dokoncit,
rieSenie o ] . . ) .
. suvisi prikaz/poradie modifikovat’ rozpracované
problémov — , , sy
omocou prikazov a vysledok rieSenie, MDV
P . - interpretovat’ postupnost’
postupnosti , : .
. Procesy: zostavenie a prikazov,
prikazov . ] ; o 1o
upravenie prikazu/prikazov, - vyhladat chybu v
vyhodnotenie postupnosti postupnosti prikazov.
prikazov
o, Ziak vie:
Algoritmické fakvie. > 2
Lo - realizovat navod, postup,
riesenie algoritmus rieSenia ulohy —
problémov - Procesy: krokovanie 18 , Y MDV
. L. interpretovat’ ho, krokovat
interpretacia C e . Y v s
o rieSenie, simulovat’ ¢innost
zapisu rieSenia . )
vykonavatela.
Ziak vie:

Softvér a hardvér
— praca

S0 subormi

a prieCinkami

Vlastnosti a vztahy: v subore
je ulozeny nejaky obsah,
rdzne typy suborov pre rdzne
typy informacii (subor S
obrazkom, subor s textom)

Al{gorl‘tmlcke Vlastnosti a vzfahy: chyba - vyhladat Ch’ybu vo vysledku
rieSenie A po vykonani algoritmu,

. ako zly vysledok, chyba v A o
problémov — névod - ndjst’ a opravit’ chybu v
hl'adanie, vode navode, V zapise riesSenia,
opravovanie _ . - diskutovat’ o svojich
chyb Procesy: rozpoznanie chyby riegeniach.

Pojmy: stbor, priecinok Ziak vie:

uloZit’ produkt do stiboru
podl'a pokynov

otvorit’ rozpracovany
produkt zo suboru podl'a
pokynov.

11
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Procesy: vytvorenie,
ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér

Pojmy: aplikéacia, ikona,
okno, pracovna plocha

Ziak vie:
- spustit’ program/aplikaciu,
ukoncit’ beziacu aplikaciu a

— praca v i .
< . , . otvorit’ v nej dokument,
opera¢nom Vlastnosti a vztahy: ikona o s Y
, . - prihlésit’ sa a odhlésit’ sa z
systéme ako reprezentacia programu roeramu/anlikaci
alebo dokumentu prog p '
Vlastnosti a vztahy: rozna |Ziak vie:

Softvér a hardvér
—  pocitac a

funkénost’ klavesov
(pismena, Ccisla, Sipky, enter,
medzera, shift, delete,

- pracovat’ so zakladnym
hardvérom na
pouzivatel'skej trovni:

cdavne diakritika,...) ovladat’ programy mysou, MDV
lzariadenia pisat’ na klavesnici.
Procesy: pohyb, klikanie a
tahanie mySou, ovladanie
kurzora na obrazovke
Softvér a hardvér . , . Ziak vie:
ver € v Vlastnosti a vztahy: internet i o, ,
— praca v , “rox - rozlisit’ e-mailova a webovu
e ako celosvetova pocitacova
pocitacovej sieti siof adresu.
a na internete
Ziak vie:
Informacna - diskutovat’ o rizikdch na
. . L internete,
spolo¢nost Procesy: bezpecné spravania tg Ete, 11
‘o . - aplikovat’ pravidla pre 0z0
—bezpecnost sa na internete . | .
a rizika zabezpecenie e—mailu proti
neopravnené- mu pouZitiu.
Pojmy: hry, filmy, hudba Ziak vie:
- diskutovat’ o digitalnych 070
Informa¢na Vlastnosti a vzt'ahy: digitalne technoldgiach, o ich kladoch
spolo¢nost’ - technologie okolo nas (g I zaporoch

12
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digitalne napriek tomu, ze na prvy - diskutovat’ o vyuziti

technoldgie pohlad  nevyzeraju  ako konkrétnych nastrojov

V spolo¢nosti zariadenia S procesorom), digitalnych technologii pri
digitalne technoldgic ako uceni sa inych predmetov,
nastroje pre komunikaciu, diskutovat’ aj o tom, ako
digitalne technologie doma, v pomahaja ucitel'ovi — ako
skole pomahaju ziakovi.
Procesy: pouzivanie

nastrojov na vlastné ucenie
sa, zabavu a spozna- vanie

Vlastnosti a vztahy: autorské | Ziak vie:

pravo a jeho wvztah K - diskutovat o principoch
Informacna autorovi, dielu a pouzitiu dodrZiavani zadkladnych
spolo¢nost’ — autorskych prav. 070
legalnost’ Procesy: legalnost’ a
pouZzivania nelegélnost’ pouZivania
informacii (obrazky, hudba,
filmy)
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