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1. Nejdříve si postav závoru ze stavebnice WeDo 2.0. Návod najdeš na internetu. Pozor – 

závora musí být úplně dole. 

1. Zuerst konstruriere eine Schranke aus dem Baukasten WeDo 2.0. Die Anweisung findest 

du im Internet. Vorsicht: die Schranke muss ganz unten sein. 

2. V této lekci se naučíš programovat senzor pohybu. K tomu budeš potřebovat blok pro 

ovládání robota pomocí tohoto senzoru. Stisknutím bloku v programu se mění jeho 

nastavení. Jsou 4 možností, které si vyzkoušíš.  

Přiřaď k blokům popisky a dopiš ke každému hodnotu (0, 3, 5, 7 nebo 9), kterou můžeš vidět 

při naklánění senzoru na obrazovce vpravo dole: 

2. In dieser Lektion lernst du einen Neigungssensor programmieren. Dazu wirst du einen 

Block zur Steuerung des Roboters mithilfe dieses Sensors brauchen. Durch das Drücken 

eines Blocks im Programm werden seine Einstellungen geändert. Es gibt 6 Möglichkeiten 

Sensorpositionen), die du versuchen wirst.  

Ordne die Beschreibungen den Blöcken zu und beischreib den Wert (0, 3, 5, 7 oder 9) zu 

jedem Block, die du bei der Sensorenneigung auf dem Bildschirm unten rechts sehen 

kannst. 

10. LEKCE – SENZOR POHYBU 

10. LEKTION – DER BEWEGUNGSSENSOR 
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Žádné naklonění – vodorovná poloha. 

Keine Neigung - waagerechte Position. 

 

Sklon nahoru. 

Aufwärts geneigt. 

Sklon dolů. 

Aufwärts geneigt. 

Sklon na stranu. 

Auf eine Seite geneigt. 



 

 

            

 

 

Pomoc: použij bloky ZPRÁVA-ODESLAT a ZPRÁVA-START. 

Nachhilfe: verwende die Blöcke NACHRICHT-SENDEN und NACHRICHT-START. 

 

3. Programuj:  

závora se zvedá nahoru - ? sekund 

závora klesá dolů - ? sekund 

(síla motoru – 5, čas pohybu si musíš určit sám) 

Můžeš tyto dva programy doplnit o bublinu s popisem – viz řešení. 

3. Programmiere:  

die Schranke hebt sich nach oben - ? Sekunden 

die Schranke sinkt nach unten - ? Sekunden 

(die Motorstärke – 5, die Zeit der Bewegung muss du allein feststellen) 

Du kannst diese zwei Programme mit einer Sprechblase mit einer Beschreibung ergänzen – 

siehe die Lösung. 

4. Doplň předchozí program:  

závora se zvedá nahoru – die Schranke ist 4 Sekunden oben - závora klesá dolů 

4. Ergänze das vorige Programm:  

die Schranke hebt sich nach oben - die Schranke ist 4 Sekunden oben - die Schranke sinkt 

sich nach unten 

 

5. Doplň předchozí program o barevný semafor (zelená, oranžová, červená ve správném 

pořadí). 

5. Ergänze das vorige Programm um eine bunte Ampel (grün, orange, rot in der richtigen 

Reihenfolge). 

6. Teď budeš programovat senzor pohybu. Popřemýšlej, jak doplníš program o sensor. 

Svoje návrhy si zkoušej. Pak sdílej s ostatními ve třídě. 

6. Jetzt wirst du den Bewegungssensor programmieren. Überlege, wie du das Programm 

um den Sensor ergänzt. Deine Vorschläge teile mit anderen im Klassenraum. 

7. Uprav předchozí program tak, aby se prováděl opakovaně. Použij pro to příslušný blok. 

7. Ändere das vorherige Programm so, dass es wiederholt ausgeführt wird. Verwende den 

entsprechenden Block dazu. 



 

 

 

  

8. V programu nastav více hodnot pro senzor, tj. aby se spouštěl např. při hodnotě 1, 2 a 3. 

8. Im Programm stell mehrere Werte für den Sensor ein, also z.B. bei den Werten 1, 2 und 

3 auslösen. 

9. Uprav program – např. doplň program o zvuky a další barvy. Sdílej s ostatními ve třídě. 

9. Bearbeite das Programm – argänze das Programm um Sounds und andere Farbe. Teile 

das mit anderen in der Klasse. 
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4. 

 

 

  

Řešení:  

Lösung: 

 

Tento blok již zde není třeba – síla motoru je určena na začátku programu. 

Dieser Block ist hier nicht mehr benötigt – die Motorstärke ist am Programmanfang bestimmt. 
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