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Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad, Senohrad ¢. 129, 962 43 Senohrad

INFORMATIKA

Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a
zrucnosti pri préci s pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technoldégiami. Druha zlozka je zamerana
na budovanie zékladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad
vyucCovania informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vdcSej Casti sa prelina i celym niz$im strednym
vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktora mé dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej skole. Zaroven sa
vSak druha zlozka objavuje uz i v primdrnom vzdeldvani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika
zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru€nosti a poznatky i v inych
predmetoch.

Ciele predmetu
Ziaci
- uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

- uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody,
programy podl'a danych pravidiel,

- logicky uvazuji, argumentuji, hodnotia, konaji zdévodnené rozhodnutia,

- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

- komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaju informacie na webe,
- poznajt, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

- rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a rieSit’ problémy, ktoré sa vyskytna,

- reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Obsah

Navrh videlavacieho obsahu pre 3. — 4. rocnik zdkladnej Skoly

Vzdel4vaci obsah informatiky v Stathom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pit’ tematickych okruhov:
= Reprezentacie a nastroje
= Komunikicia a spolupraca
=  Algoritmické rieSenie problémov
=  Softvér a hardvér
* Informacna spolo¢nost’

Ucivo v tematickom okruhu Reprezentdcie a ndstroje je kI'icové uz aj pre nizSie stupne vzdeldvania. Pojem
informécia, typy informadcii (textova, multimedialna, atd’.), aplikdcie na spracovavanie Specifickych informacii
su velmi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najrdznejSich problémov pomocou, resp.
prostrednictvom IKT. Ziaci by sa mali uéit’ pracovat so zdkladnymi poéitatovymi aplikaciami, aby

1. vedeli zékladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,
ziskali prvé zrucnosti pri kresleni v grafickom prostredi a spracovavani grafickych informacii,
porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,
pochopili sposoby reprezentacie zakladnych typov informacii (reprezentovanie farieb a obrazkov),
pomocou IKT dokazali realizovat’ ciastkové tlohy a vystupy z projektového vyucovania.

b



Dalsi tematicky okruh Kemunikdcia a spoluprdca sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikaciu, na
vlastné ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci
1. by sa mali naucit’ pracovat s elektronickou postou,
by mali pochopit’ spésob a mechanizmy vyhl'adavania informacii na internete,
by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom.
by mali pochopit’ sposob definovania kl'aCového slova, vyhl'adavanie podla kl'acového slova
by mali zvladnut’ vyber potrebnych informacii

ECES

V tematickom okruhu Algoritmické rieSenie problémov sa Ziaci zozndmia so Specifickymi postupmi rieSenia
problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najva¢§im
prinosom tohto okruhu bude to, ze ziaci ziskaju zaklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ nad
rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad rdznymi parametrami efektivnosti roznych rieSeni
problémov, naucia sa rézne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z rdznych oblasti.

Tematicky okruh Softvér a hardvér sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informaénych a
komunikaénych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit

1. s moZnostami vstupnych a vystupnych zariadeni,

2. rdznych oblasti urcenia softvéru,

3. so ziskavanim zakladnych zru¢nosti pri praci so subormi a priecinkami,

4. selementarnymi funkciami lokalnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informacénda spolocnost’ sa zaobera sa etickymi, mordlnymi a spolocenskymi aspektmi
informatiky. Oboznamuje s moznymi rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali
1. saoboznamit’ s ukazkami vyuzitia IKT v beznom zivote,
2. pochopit, ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym informaciam,
3. viest k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet' rizikam, ktoré sa tu
nachadzaju.

Reprezenticie a nastroje

Pojmy:

textovy dokument, ¢isla a znaky, slova, vety, jednoduché formatovanie, textové efekty
obrazok, nastroje pero, &iara, Stetec, vyplianie farbou, paleta

zvuk, zvukovy subor, prehravac, nahravanie, efekty

animacia, oblast’

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metody:
e ukladanie roznych informacii do suborov (text, obrazok, zvuk),
jednoduché nastroje na upravu textovych dokumentov (zmena velkosti pisma, hribka a kurziva),
dodrziavanie zakladnych zasad pisania textu,
kombinécia textu a obrazka,
zaklady kreslenia v grafickom prostredi (farby a hrubky c¢iar, jednoduché nastroje), uprava
obrazkov (kopirovanie, otacanie),
tvorba jednoduchych animaécii,
e pocitacove didaktické hry, ktoré obsahuju rozne typy informacii (matematické hlavolamy s ¢islami,
hadanie slov, doplianie pismen, dokreslovanie do obrazkov do mapy),
e prezentovanie vysledkov vlastnej prace.

Komunikicia a spoluprica

Pojmy:
e  e-mail, poStovy program, e-mailova adresa, adresar,
e www, webovy prehliadac, webova stranka, odkaz, vyhl'addvanie na webe,
e bezpecnost, zasady sprévania sa v prostredi internetu.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metddy:
e spravne posielanie a prijimanie jednoduchych listov (rodi¢om, ucitel’ke, spoluziakom... ),
e bezpecné a etické spravanie v e-mailovej komunikacii (ochrana osobnych udajov),
e  7Ziaci zistia e-mailové adresy rodicov a kamaratov (vyuzitie adresara),



detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-line hry, zasady spravania sa na portaloch,
vyhl'adavanie informacii a obrazkov na internete a ich spravne pouzitie,

praca s kI'icovym slovom,

vyber vhodnej informacie.

Algoritmické rieSenie problémov

Pojmy:

postup, navod, recept,

riadenie robota, obrazkova stavebnica, postupnost’ krokov,
detsky programovaci jazyk, elementarne prikazy, program,
roboticka stavebnica.

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metdody:
e skladanie podla navodov (stavebnice, hlavolamy, origami),
e zapis/vytvorenie postupu, receptu, navodu a praca podla navodu,
e v pocitaovom prostredi rieSenie tloh pomocou robota, skladanie obrazkov z mensich obrazcov,
okamzité vykonavanie prikazov, vykonanie pripravenej postupnosti prikazov,
e rieSenie jednoduchych algoritmov v detskom programovacom prostredi (kreslenie obrazkov, pohyb
animovanych obrazkov).

Softvér a hardvér

Pojmy:

zakladné periférie na ovladanie pocitaca, mys, klavesnica,
tladiaren, skener,

CD, USB — pamétovy kl'a¢, CD mechanika,

ukladanie informacii, sibor, meno stuboru,

vytvaranie prie¢inkov, ukladanie do prie¢inkov,

digitalny fotoaparat, mikrofon, sliichadla.

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy a metddy:

funkcie vybranych klavesov,

praca s tlaciarfiou, skenerom,

praca s roznymi médiami — ¢itanie CD, Citanie a zapisovanie na USB kIG¢,

uloZenie informacii do siiboru, otvorenie, premenovanie, zrusenie,

vytvaranie a pomenovanie prie¢inkov, ukladanie do priec¢inkov,

zaklady ovladania digitalneho fotoaparatu, presun fotografie z fotoaparatu do pocitaca.

Informac¢na spolo¢nost’

Pojmy:
e informacné technologie v skole (edukacné programy, komunikacia)
e volny cas a IKT (pocitacové hry, hudba, filmy),
e bezpecnost pocitaca, spravne pouzivanie hesiel

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e objavovanie a vyuzivanie roznych typov edukacnych programov pre rdézne predmety
e vyuzitie komunika¢nych moznosti IKT v skole
e aké rozne profesie su pri tvorbe edukacnych programov a pocitacovych hier (vytvarnik, skladaterl’,
animator, scenarista, rozpravac, ...)
e preco a pred kym treba chranit’ pocita¢

Vzdelavaci Standard




Obsahovy Standard

Oboznamenie sa s pocitaom, ovladanie klavesnice, mysi, tlaciarne, skenera. Oboznamenie s prostredim
jednoduchého grafického editora — kreslenie obrazka volnou rukou, s pouzitim néstrojov, efektivne vyuzivanie
nastrojov grafického editora pri kresleni obrazkov (kreslenie pomocou geometrickych tvarov, priamok, vyberu,
kopirovania, prestivania...). Vytvaranie jednoduchych animacii. Praca stextovym editorom, jednoduché
formatovanie textu, vkladanie obrazkov do textu, kopirovanie, mazanie, presuvanie. Vytvaranie, ukladanie,
mazanie dokumentu, vytvaranie prie¢inkov. Oboznamenic sa s nastrojmi a prezeranie a vyhladavanie,
vyuzivanie internetu ako zdroj zabavy, ale aj informacii v textovej i obrazovej podobe, vyuzivanie e-mailovej
posty, bezpedné spravanie na internete, zaklady slusného spravania na internete. Spustanie hry a hudby z CD a
internetu, ovladanie jednoduchych hier. Praca s multimédiami, nahravanie zvukov. Ziskanie zakladov
algoritmického myslenia. Vyuzivanie moznosti IKT pri rieSeni tloh v ramci projektového vyucovania,
prezentovani projektov.

Vykonovy Standard

Ziak je schopny:
= vymenovat z akych zakladnych Casti sa sklada pocitac,
= samostatne zapnat’ a vypnut poditac,
= pracovat s mySou, klavesnicou,
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Vzdelavacia oblast’ Matematika a prdaca s informdciami
Nézov predmetu Informatika

Nézov SkVP -

Casovy rozsah || Povinnd Cast 1 1 hodina tyzdenne; 33 hodin rocne
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Rocnik 3. ro¢nik

Skola Zadkladna skola s materskou Skolou Senohrad
Stupeii ISCED 1 — primdrne vzdelavanie

Forma $tudia Denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Poznamky Platny od skolského roku 2023/2024

Informatika ma dodlezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie Ziakov, ich
schopnosti analyzovat, syntetizovat’, hl'adat’ nové stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi.

Ciele predmetu
Ciel’om informatiky je zoznamenie sa s pocitacom a moznostami jeho vyuzitia v kazdodennom zivote.

Prostrednictvom aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych veku ziakov ziskat' zakladné zrucnosti v
pouzivani pocitaca. V rdmci medzipredmetovych vztahov si ziaci pomocou roznych aplikacii precvicuju
zakladné ucivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaji vedomosti za podpory edukacnych
programov z prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivost a estetické citenia v réznych grafickych
editoroch.

Déraz klast pri tom nie na zvladnutie ovladania aplikacie, ale na pochopenie moznosti, ktoré mozeme vyuzit pri
kazdodennych ¢innostiach. NajvhodnejSie sa javi vyuzitie programov urCenych Specidlne pre Ziakov,
prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s najbeznejS$imi ¢innostami vykondvanymi na pocitaci (aplikacie
uréené pre dospelych nie st vhodné kvoli ich prilisnej komplexnosti).

Zaclenenie prierezovych tém:
Osobnostny a socialny rozvoj
» rozvinit a prehibit’ viestranny rozvoj osobnosti a myslenie Ziakov s dorazom na morélne a etické
hodnoty a principy;
» podporovat’ skupinovi pracu alebo pracu v dvojiciach; rozvijat’ samostatnost’ a zodpovednost’ Ziakov;

Medialna vychova
» naudit ziakov pracovat’ s informaciami a vediet’ ich aplikovat pri samostatnej praci;
» rozvijat' schopnost zaobchadzat s r6znymi druhmi médii a selektivne vyuzivat' ich produkty

Tvorba projektu a prezenta¢né zruénosti
» nautit ziakov manazovat pracu jednotlivcov v skupinach pri vypracovavani jednotlivych tuloh
(teoretické vychodiska, prakticka realizacia) a pri prezentacii svojich zisteni;
> vediet odprezentovat’ svoju pracu pred triednym kolektivom

Ochrana Zivota a zdravia
> pri praktickych cinnostiach podporovat’ zasady bezpecnosti pri praci a zékladné
hygienické navyky

Environmentalna vychova
» schopnost’ chapat, analyzovat’ a hodnotit’ vzt'ahy medzi clovekom a jeho Zivotnym prostredim na
zéklade poznania zakonov , ktorymi sa riadi od ddvnych ¢ias zivot na Zemi




poznat’ a chapat’ suvislosti medzi vyvojom l'udskej populacie a vztahom k prostrediu v r6znych
oblastiach sveta

viest’ ziakov k ochrane prirodného prostredia, v ktorom sa nachadzaju kultirno-hist. pamiatky
naucit’ ziakov chranit’ a zvel'ad’'ovat’ kultarne a historické dedi¢stvo

schopnost’ vnimat’ a citlivo pristupovat’ k prirode a prirodnému a kultirnemu dediéstvu

VVV V

Multikultirna vychova

» vychovavat empatickych jedincov, ktori pochopia a akceptuj kultirnu réznorodost’
» rozvijat’ medziludsku toleranciu
» poznat historiu, zvyky, tradicie inych kultir
» boj proti neznasanlivosti, rasizmu, xenofobia
» chapat’ vztahy vlastnej kultiry s inymi kultarami, schopnost’ vidiet’ ich vzajomné ovplyviiovanie sa v
historii a snaha prijat’ toto ovplyviiovanie ako samozrejmost’
OSR - Osobnostny a socialny rozvoj ENV — Environmentalna vychova
MEYV — Medialna vychova MUYV - Multikultarna vychova
DOV — Dopravna vychova 0OZO — Ochrana zivota a zdravia

TPPZ — Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti

Hodnotenie ziakov

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individualne. Neporovnavame vysledky deti medzi sebou, ale
hodnotime kazdého podla jeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého ucitel’a je pozitivne hodnotenie (nielen
slovom a znamkou). V danom predmete st Ziaci priebezne hodnoteni podl'a svojich vysledkov a snahy. Ziakov
postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluziaka. Celkové hodnotenie Ziaka sa
uskutoénuje na konci prvého polroka a druhého polroka v $kolskom roku a ma ¢o najobjektivnejSie zhodnotit’
tiroven jeho vedomosti, zruénosti a navykov v danom vyuéovacom predmete. Ziaci st na vysvedéeni hodnoteni
znamkou — 5 stupnami:

1 — vyborny,
2 — chvalitebny,
3 — dobry,

4 — dostatocny,
5— nedostato¢ny

Ziaci sii hodnoteni a klasifikovani v sillade s Metodickym pokynom ¢.22/2011 zo diia 1.5.2011 na hodnotenie
fiakov Z8.

Navrhované metody a formy prace:
Pri vol'be vyucovacich metod a foriem prihliadame na obsah vyucovania, na individualitu Ziakov a klimu triedy
tak, aby boli splnené stanovené ciele a rozvijali sa kIi¢ové kompetencie ziakov pre dany predmet.

Pri vyucbe informatickej vychovy vyuzivame najma:

riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a sktisenosti ziakov)

vyklad ucitel’a

problémova metdda (upttanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne pocuvanie)

demonstra¢na metdda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

prezentacna metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
heuristickd metdda (ucenie sa rieSenim problémov)

samostatnd praca zZiakov (s pracovnym listom, s pocitacom, s internetom)
projektové, zazitkové vyucovanie

VVVVVYVYVVVYY

Ugebné osnovy su totozné so vzdeldvacim standardom SVP pre prislusny predmet.



Obsah vzdelavania v 3. ro¢niku

Utebné osnovy sii totoZné so vzdelavacim Standardom SVP pre prislu$ny predmet

Tematicky | Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Finan¢na
celok gramotnost’
Reprezenta | Praca s grafikou | Pojmy: oblast’, animacia Vlastnostia | Pouzit konkrétne nastroje editora

cie a vztahy: animacia ako postupnost na tvorbu a lipravu obrazkov

nastroje obrazkov Procesy: kreslenie €iary, a animacil.

Praca s textom

tisecky, obdiznika, tvorca, ovalu,
kruhu, pouZzivanie vyplne, farby,
palety farieb, nastavovanie hrubky
¢iary, omalovanie, peciatkovanie,
dokresl'ovanie, kreslenie zékladnych
geometrickych tvarov, oznacovanie,
presuvanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animacie,
krokovanie a prepinanie sa medzi
obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animaécie.

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak,
slovo, veta, symboly, ¢islica, znaky
ako pismena, Cislice, Specidlne znaky
a symboly Vlastnosti a vzt'ahy: slovo
ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery
a oddel’'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ,
vel’kost’, hribka a farba pisma (t.j.
zvyraznenia), zarovnanie odseku, text
ako postupnost’ znakov, Procesy:
pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie
obrazkov (cez schranku), vloZenie a
odstranenie medzery (z chybného
textu)

Najst,, odhalit’ a opravit’ chyby pri
uprave obrazkov aj animacii.

OSR

TPPZ

Pouzit’ konkrétne néstroje editora
na tvorbu a pravu textu.

Zasifrovat’ a rozsifrovat’ text
podla jednoduchych pravidiel
(reprezentovat’ znaky a slova).
OSR

MEV

TPPZ

Préaca
s pribehmi

Praca
s multimédiami

Pojmy: snimka Vlastnosti a vztahy:
snimky a ich poradie Procesy:
vytvaranie pribehov, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, vloZzenie
obrazka, spustenie a zastavenie

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehravac videa
Vlastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie

Pouzit’ konkrétne nastroje editora
na tvorbu a upravu pribehov.

OSR
MEV

TPPZ

Pouzit’ konkrétne nastroje na
prehratie zvukov.

Pouzit konkrétne nastroje na
prehratie videa.




Informacie

Struktury

hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie, text a
grafika

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v
zmysle frekvenéna a kodovacia
tabul’ka, slovnik, mriezka), riadok,
stipec Vlastnosti a vzt'ahy: poradie
objektov, pozicia v postupnosti,
pozicia objektov v tabul’ke, vyznam
postupnosti a tabul’ky Procesy: praca
s grafovymi Struktirami (s mapou,
labyrintom, siet'ou), zapisovanie,
vyhl'adavanie v jednoduchej Struktire

OSR
MEV

TPPZ

Zakddovat informaciu podla
pokynov do konkrétnej
reprezentécie.

Dekddovat’ informaciu z
jednoduchych reprezentacii.

Zvolit’ si nastroj z danej skupiny
nastrojov pre dani konkrétnu
situaciu, problém.

OSR

MEV

Orientovat’ sa v jednoduchej
Strukture — vyhl'adavat’ a ziskavat’
informécie z jednoduchej
Struktury podla zadanych kritérii.

Organizovat’ informacie do
Struktur — podl'a zadania vytvarat’
jednoduché struktary udajov,
podrl'a konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat’ so
Struktarami udajov.

Interpretovat’ tidaje zo Struktir —
prerozpravat’ informacie z
jednoduche;j struktary vlastnymi
slovami.

OSR

MEV




Komunika-
cia
a spolupra-
ca

Algoritmic
ké rieSenie
problémov

Praca
s webovou
strankou

Vyhl'adavanie
na webe

Praca
$ nastrojmi na
komunikaciu

Analyza
problému

Pojmy: webova stranka, odkaz,
prehliadaé

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a
suvisi s jej obsahom a zobrazenim,
odkazy ako prepojenia na webové
stranky a stibory, prehliada¢ ako
nastroj na zobrazovanie webovych
stranok

Procesy: orientacia na webovej
stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné webové
stranky, navrat na predchadzajticu
navstivenu stranku

Pojmy: vyhl'adavac Procesy:
vyhl'addvanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhl'adédvanie v mapach na
internete

Pojmy: sprava, email, e-mailova
adresa, k0§ Vlastnosti a vztahy: e-
mail ako sprava pre adresata, adresat,
e—mail a program na pracu s e-
mailom Procesy: zadanie adresy,
predmetu spravy, napisanie emailu,
odoslanie emailu, prijatie emailu,
vymazanie emailu, dodrziavanie
netikety

Vlastnosti a vztahy: pravda —
nepravda, plati — neplati,
ano/alebo/nie (neformalne) Procesy:
idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Pouzit nastroje na prezeranie
webovych stranok.

Ziskat' informacie z webovych
stranok.

Vyhladat’ a ziskat’ informaciu
na zadanych strankach
internetu.

Diskutovat’ o vysledkoch
vyhl'adavania.

Posudit’ spravnost’ vysledku.

MEV
MUV

Zostavit’ a posielat’ spravu
danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja.

N4jst’ a zobrazit prijatu spravu od
konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja.

Zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej
adresy.

OSR
0z0

Navrhntt’ rieSenie, vyjadrit’ plan
rieSenia.

Rozhodnut’ sa o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia

(vyroku).

Vybrat prvky alebo moznosti
podla pravdivosti tvrdenia.

Uvazovat o réznych rieSeniach.

T: Finan¢na
zodpovednost’

a prijimanie
rozhodnuti

CK: Ur¢it’ rozne
sposoby komunikacie
o fin. zalezitostiach.
Ziak vie uviest
jednoduché priklady
ako sa mézu osobné
informacie dostat’

k nepovolanym
osobam. Opisat’
mozné dosledky
odhalenia vybranych
osobnych informécii.




Interaktivne
zostavovanie
rieSenia

Pomocou
postupnosti
prikazov

Interpretacia
zapisu rieSenia

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz —
akcia vykonavatel’a Procesy: riadenie
vykonévatel'a v priamom rezime,
pouzivat jazyk vykonavatel'a

Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost’ prikazov Vlastnosti a
vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok Procesy:
zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov

Procesy: krokovanie

Riesit’ problém priamym riadenim
vykonavatel'a (napr. robot,
korytnacka).

Aplikovat elementarne prikazy
daného jazyka (zo slovnika
prikazov) na riadenie
vykonavatel'a.

Riesit’ problém skladanim
prikazov do postupnosti.

Doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’
rozpracované riesenie.

Interpretovat’ postupnost’
prikazov.

Vyhl'adat’ chybu v postupnosti
prikazov.

Realizovat’ navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy —
interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonévatel’a.

Vyhl'adat’ chybu vo vysledku po

Hl'adanie, Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vykonani algoritmu.
opravovanie vysledok, chyba v ndvode Procesy:
chyb rozpoznanie chyby N4jst’ a opravit’ chybu v navode,
v zapise rieSenia.
Diskutovat’ o svojich rieSeniach.
MEV
OSR
TPPZ
Softvér Praca so Vlastnosti a vztahy: v subore je Ulozit produkt do suboru podl'a
a hardvér subormi a ulozeny nejaky obsah, rozne typy pokynov.
prieCinkami stiborov pre rézne typy informacii Otvorit’ rozpracovany produkt zo
(stibor s obrazkom, subor s textom) suboru podl'a pokynov.
Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov
Praca v OS Vlastnosti a vztahy: ikona ako Spustit’ program/aplikéciu,

PC a pridavné
zariadenia

reprezentacia programu alebo
dokumentu

Vlastnosti a vztahy: ré6zna funk¢énost’
klavesov (pismena, Cisla, $ipky, enter,
medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a t'ahanie
mysou, ovladanie kurzora na
obrazovke

ukon¢it’ beziacu aplikaciu a
otvorit’ v nej dokument.
Prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z
programu/aplikacii.

Pracovat’ so zakladnym
hardvérom na pouzivatel'skej
urovni: ovladat’ programy mysou,
pisat’ na klavesnici.




Informacna
spolo¢nost’

Praca

v pocitacovej
sieti a na
internete

Bezpecnost’ a
rizika

Digitalne
technologie v
spoloc¢nosti

Legalnost’
pouzivania

Vlastnosti a vztahy: internet ako
celosvetova pocitacova siet

Procesy: bezpecné spravania sa na
internete.

Pojmy: hry, filmy, hudba Vlastnosti a
vzt'ahy: digitalne technologie okolo
nas (aj napriek tomu, Ze na prvy
pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s
procesorom), digitalne technologie
ako nastroje pre komunikaciu,
digitalne technoldgie doma, v $kole
Procesy: pouZivanie nastrojov na
vlastné ucenie sa, zdbavu

a spoznavanie.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a
jeho vzt'ah k autorovi, dielu a
pouzitiu Procesy: legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania informéacii
(obrazky, hudba, filmy)

Rozlisit’ e-mailovi a webovl
adresu.

Diskutovat’ o rizikach na
internete.

Aplikovat pravidla pre
zabezpecenie e-mailu proti
neopravnenému pouZitiu.

Diskutovat’ o digitalnych
technoloégiach, o ich kladoch
i zaporoch.

Diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii
pri uceni sa inych predmetov,
diskutovat’ aj o tom, ako
pomahaju ucitel'ovi — ako
pomahaju ziakovi.

Diskutovat’ o principoch
dodrziavani zékladnych
autorskych prav.

OSR
MEV
ENV
MUV

Hodnotenie predmetu:

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individualne. Neporovnavame vysledky deti medzi sebou, ale
hodnotime kazdého podla jeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého ucitel’a je pozitivne hodnotenie (nielen
slovom a znamkou). V danom predmete st Ziaci priebezne hodnoteni podla svojich vysledkov a snahy. Ziakov
postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluziaka. Na konci $kolského roka st ziaci na
vysvedCeni hodnoteni znamkou — 5 stupniami:

1 — vyborny,
2 — chvalitebny,
3 —dobry,

4 — dostato¢ny,
5— nedostatocny

Ziaci st hodnoteni a klasifikovani v silade s Metodickym pokynom &.22/2011 zo diia 1.5.2011 na hodnotenie
fiakov Z8.






