
REGULAMIN KONKURSU LITERACKIEGO  

DLA KLAS IV-VIII  

„BIBLIOTECZNE STORY CUBES” 

 
 

I. Organizator konkursu: biblioteka szkolna Szkoły Podstawowej nr 5 im. Królowej 

Jadwigi w Tarnowskich Górach, p. Dominika Koźlak 

II. Tematyka konkursu: „Biblioteczne story cubes” 

Konkurs jest organizowany z okazji obchodów Międzynarodowego Miesiąca Bibliotek 

Szkolnych pod hasłem głównym „Tu kwitnie wyobraźnia”. 

III. Cel konkursu: 

- rozwijanie zamiłowań literackich wśród uczniów poprzez działania w ramach 

Międzynarodowego Miesiąca Bibliotek Szkolnych,  

 - trening pomysłowości i kreatywności,  

 - rozwijanie aktywności twórczej, wrażliwości estetycznej oraz uzdolnień literackich 

uczniów. 

IV. Zasady uczestnictwa: 

1. Konkurs szkolny adresowany jest do uczniów kl. IV-VIII. 

2. Zadaniem uczestnika konkursu jest napisanie opowiadania na bazie kostek Story 

Cubes.  

3. Zasady tworzenia opowiadania:  

- Kostki są wylosowane przez organizatora (zdjęcie poniżej).  

 - Każde zgłoszenie powinno zawierać tytuł opowiadania.  

 - Opowiadanie może zawierać maksymalnie  200 - 250 słów (w tym spójniki).  

 - Słowa nawiązujące do kostek nie muszą być bezpośrednio nazwą rysunku. “Strzałka” może 

oznaczać kierunek, czynność strzelania, postrzał, wskazówkę, ewakuację itp.  



 - Kolejność pojawiania się kostek w opowiadaniu jest dowolna.  

 -Wszystkie kostki muszą zostać użyte w opowiadaniu.  

 - Opowiadanie musi mieć wyróżnione słowa, które nawiązują do kostek poprzez podkreślenie 

lub kolorystyczne wyróżnienie. Słowa nawiązujące do kostek mogą występować w tekście 

wielokrotnie, w zależności od potrzeb autora.  

 - Opowiadanie powinno poruszać temat wokół biblioteki, książki, czytania, może również 

przyjąć formę wiersza.  

 - Opowiadania nie mogą zawierać słów obelżywych, nie mogą nikogo obrażać (satyra 

jest akceptowana) ani naruszać prawa.  

3. Każdy z uczestników może złożyć jedno opowiadanie. 

4. Opowiadanie należy napisać w programie tekstowym (Word, OpenOffice, 

LibreOffice). Należy zachować plik oraz wydrukować na kartce a4 (jednostronnie), z 

zachowaniem przejrzystości i czytelności dokumentu lub wysłać drogą elektroniczną 

na adres: dkozlak@sp5tg.pl lub poprzez edziennik Vulcan. 

5. Prace należy złożyć do 16 października 2023r . 

6.. Zgłoszenie powinno bezwzględnie zawierać: imię i nazwisko, klasę ucznia. Prace 

powinny być opatrzone tytułem. 

7. Jury powołane przez organizatora dokona kwalifikacji prac do ekspozycji oraz 

przyzna nagrody i wyróżnienia. Interpretacja regulaminu i postępowanie w sprawach 

w nim nieujętych należy do jurorów. Decyzje Jury są ostateczne. 

8. Kryteria oceny: 

- treść merytoryczna, fabuła i pomysł na opowiadanie,  

 - innowacyjność wykorzystania symboli z wylosowanych kostek,  

 - poprawność kompozycyjna, uporządkowany układ treści, spójność tekstu.  

9. Ogłoszenie wyników nastąpi poprzez edziennik Vulcan, listę wywieszoną na gazetce 

biblioteki oraz udostępnione w zakładce „Biblioteka” na stronie www szkoły. 

10. Nagrodzone i wyróżnione prace zostaną wyeksponowane na wystawie w bibliotece. 

V. Postanowienia końcowe 

1.Prace konkursowe przechodzą na własność organizatora. 

2. Przystąpienie do konkursu oznacza akceptacji niniejszego regulaminu, a także 

zgodę na wykorzystywanie przez organizatora danych osobowych autorów prac w 

sprawach dotyczących konkursu. 
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