REGULAMIN KONKURSU LITERACKIEGO
DLA KLAS IV-VIII

~BIBLIOTECZNE STORY CUBES”
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I. Organizator konkursu: biblioteka szkolna Szkoty Podstawowej nr 5 im. Krélowej
Jadwigi w Tarnowskich Goérach, p. Dominika Kozlak

II. Tematyka konkursu: , Biblioteczne story cubes”

Konkurs jest organizowany z okazji obchodéw Miedzynarodowego Miesiaca Bibliotek
Szkolnych pod hastem gléwnym ,, Tu kwitnie wyobraznia”.

II1. Cel konkursu:

- rozwijanie zamilowan literackich wéréd uczniéw poprzez dziatania w ramach
Miedzynarodowego Miesigca Bibliotek Szkolnych,

- trening pomystowosci 1 kreatywnosci,

- rozwijanie aktywnos$ci tworczej, wrazliwosci estetycznej oraz uzdolnien literackich
uczniow.

IV. Zasady uczestnictwa:
1. Konkurs szkolny adresowany jest do uczniéw kl. IV-VIIL.

2. Zadaniem uczestnika konkursu jest napisanie opowiadania na bazie kostek Story
Cubes.

3. Zasady tworzenia opowiadania:

- Kostki sa wylosowane przez organizatora (zdjecie ponizej).

- Kazde zgloszenie powinno zawierac tytut opowiadania.

- Opowiadanie moze zawieraé maksymalnie 200 - 250 stéw (w tym spéjniki).

- Slowa nawiazujace do kostek nie musza by¢ bezpoSrednio nazwa rysunku. “Strzatka” moze
oznaczaé kierunek, czynno§¢ strzelania, postrzat, wskazowke, ewakuacje itp.



- Kolejno$é pojawiania sie kostek w opowiadaniu jest dowolna.

-Wszystkie kostki musza zostac uzyte w opowiadaniu.

- Opowiadanie musi mie¢ wyréznione slowa, ktore nawiagzuja, do kostek poprzez podkreslenie
lub kolorystyczne wyréznienie. Stowa nawigzujace do kostek moga wystepowaé w tekécie
wielokrotnie, w zaleznoéci od potrzeb autora.

- Opowiadanie powinno porusza¢ temat wokoét biblioteki, ksigzki, czytania, moze réwniez
przyjac forme wiersza.

- Opowiadania nie mogg zawieraé sléw obelzywych, nie moga nikogo obrazaé (satyra
jest akceptowana) ani naruszaé¢ prawa.

3. Kazdy z uczestnikéw moze ztozy¢ jedno opowiadanie.

4. Opowiadanie nalezy napisaé w programie tekstowym (Word, OpenOffice,
LibreOffice). Nalezy zachowaé plik oraz wydrukowaé na kartce a4 (jednostronnie), z
zachowaniem przejrzystosci 1 czytelnosci dokumentu lub wysta¢ droga elektroniczna
na adres: dkozlak@sp5tg.pl lub poprzez edziennik Vulcan.

5. Prace nalezy zlozyé¢ do 16 pazdziernika 2023r .

6.. Zgloszenie powinno bezwzglednie zawierac¢: imie 1 nazwisko, klase ucznia. Prace
powinny by¢ opatrzone tytutem.

7. Jury powolane przez organizatora dokona kwalifikacji prac do ekspozycji oraz
przyzna nagrody 1 wyrdznienia. Interpretacja regulaminu i postepowanie w sprawach
w nim nieujetych nalezy do juroréw. Decyzje Jury sa ostateczne.

8. Kryteria oceny:

- tre§¢ merytoryczna, fabuta 1 pomyst na opowiadanie,
- innowacyjno$¢ wykorzystania symboli z wylosowanych kostek,
- poprawno$¢ kompozycyjna, uporzadkowany uktad tresci, spéjnosé tekstu.

9. Ogloszenie wynikow nastapi poprzez edziennik Vulcan, liste wywieszona na gazetce
biblioteki oraz udostepnione w zakladce ,,Biblioteka” na stronie www szkoty.

10. Nagrodzone 1 wyrdznione prace zostana wyeksponowane na wystawie w bibliotece.
V. Postanowienia kohcowe
1.Prace konkursowe przechodza na wlasnos¢ organizatora.

2. Przystapienie do konkursu oznacza akceptacji niniejszego regulaminu, a takze
zgode na wykorzystywanie przez organizatora danych osobowych autoréw prac w
sprawach dotyczacych konkursu.
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