Regulamin konkursu informatycznego dla klas VII i VIII

na animacje w Scratchu

Cel glowny:

e sprawdzenie wiedzy i popularyzacja zainteresowan zwigzanych
z informatykq.

1. Uczniowie maja za zadanie zaprojektowac animacje w srodowisku Scratch
scratch.mit.edu odwotujac si¢ do tematyki tegorocznej kampanii ,,Dzien
Bezpiecznego Internetu 2024 roku” - propagowanie dziatan na rzecz
bezpiecznego dostepu dzieci i mlodziezy do zasobow internetowych,
zaznajamianie wszystkich uzytkownikow z problematykg bezpieczenstwa online
oraz promocje¢ pozytywnego wykorzystywania Internetu.

2. Cele konkursu:

- rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ technologia informacyjna,
komputerowg, oprogramowaniem Scratch, rozbudzanie zainteresowan
informatycznych;

- szerzenie 1dei bezpiecznej pracy w Internecie oraz wyrabianie odpowiednich
nawykow;

- zachecanie do wspdlnej, edukacyjnej zabawy, jako madrego sposobu spedzania
czasu z komputerem,;

- wdrazanie do korzystania z r6znorodnych zrddet informacji z poszanowaniem
praw autorskich;

- ksztattowanie umiejetnosci selekcji potrzebnych informacji.
3. Miejsce i termin skladania prac:

Prace konkursowe nalezy zglasza¢ do nauczycieli informatyki do 19 lutego
2024 r.

4. Kryteria oceny prac:

Powotana i zatwierdzona 3-osobowa komisja w sktad, ktorej beda wchodzili:
przedstawiciel dyrekeji 1 nauczyciele naszej szkoty do dnia 20 lutego 2024 r.
dokona oceny prac konkursowych. Pod uwage beda brane prace prezentujace
temat w sposob interesujacy oraz przyciggajacy uwage, charakteryzujace sie



oryginalnym uj¢ciem tematu. Oceniana bgdzie rowniez wizualna strona projektu,
techniczna poprawno$¢ wykonania.

Najlepsze prace zostang nagrodzone oraz umieszczone na szkolnej stronie
internetowej. Na laureatow czekajg atrakcyjne nagrody oraz mozliwos¢
otrzymania czgstkowej oceny celujacej z przedmiotéw informatycznych.

Wyniki konkursu bgda ogloszone dnia 22 lutego 2024 r. oraz umieszczone na
stronie internetowej szkoty splradzymin.radzymin.pl

5. Postanowienia koncowe:

Decyzja komisji oceniajacej jest nieodwotalna. Przystepujacy do konkursu
uczestnik akceptuje postanowienia powyzszego regulaminu. Regulamin konkursu
1 jego wyniki beda dostgpne na stronie internetowej szkoly. Osoby nadsylajace
zgloszenia w ramach konkursu wyrazaja tym samym zgode na przetwarzanie
przez organizatora swoich danych osobowych wylacznie na potrzeby konkursu.
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