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1. IDENTIFIKACNE UDAJE

Nazov SkVP: Pozndvanim za vzdelanim

Stupeii vzdelania: predprimdrne

Dizka $tidia: niekol’koro¢nd dochddzka deti do MS
Formy vychovy a vzdelavania: celodenna

Vyucdovaci jazyk: slovensky

Prerokovany v pedagogickej rade: 25.08.2022

Prerokovany v rade Skoly: 06.10.2022

Riaditel’ka skoly: PaedDr. Danka Katonova
Zastupkytia RS pre MS: PaedDr. Dasa Medved'ova

Skolsky vzdeldvaci program je otvoreny dokument, bude vyhodnocovany a upravovany
na zdklade skiisenosti pri realizdcii formou pisomného dodatku. V pripade potreby
vykonania zmien vicsSieho rozsahu bude vypracovany novy Skolsky vzdeldavaci program.

2. VYMEDZENIE VLASTNYCH CIELOV, POSLANIE VYCHOVY
A VZDELAVANIA

Pri tvorbe Skolského vzdeldvacieho programu (dalej SkVP) sme vytvérali ciele zohPadiiujice
potrebu celostného rozvoja osobnosti dietat’a a dbali sme na vyvazenost’ jednotlivych oblasti
v zmysle Stdtneho vzdeldvacieho programu pre predprimérne vzdeldvanie (dalej SVP).

Hlavny ciel' vychovy a vzdeldvania v materskej Skole sa odvija od cielov vychovy
a vzdeldvania uvedenych v zdkone €. 245/2008 Z.z. o vychove a vzdeldvani (Skolsky zdkon)
a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskor$ich predpisov.

Vzdeldvanie v materskej $kole poskytuje zdklady sposobilosti vedice k napiiianiu cielov
vychovy avzdeldvania podla tohto zdkona. Hlavnym cielom vychovy a vzdeldvania v
materskej Skole je dosiahnutie optimélnej kognitivnej, senzomotorickej a socidlno-citove;j
urovne ako zdkladu na Skolské vzdeldvanie v zdkladnej Skole a na Zivot v spolo¢nosti.

Diet’a po absolvovani materskej Skoly md vytvorené predpoklady na plné rozvinutie
kompetencii v budiicnosti.

Ciele naSej materskej Skoly nadvdzuji na vSeobecné ciele uvedené v Stitnom
vzdeldvacom programe. Integruju potreby a poZziadavky vyplyvajice z lokality materske;j
Skoly s prihliadnutim na vonkaj$ie a vnitorné podmienky.

- Pozndavanie narodnych a regiondlnych tradicii mesta Brezna ako strediska Horehronia,

- vyzdvihovanie a podpora vedenia deti k zdravému Zivotnému Stylu,

- starostlivost’ o svoje telo cez projekt Aktivniskolkari,




- podporovanie v $portovych aktivitich organizovanych MS — koréulovanie, lyZiarsky
vycvik, plavecka priprava, turistické prechddzky po okolitej prirode,

- podpora zdravia cez projekt Farebny tyzden zdravia,

- podpora a vedenie deti k ochrane Zivotného prostredia — enviromentdlna vychova —
priama ucast’ deti o starostlivost’ zdrojov pitnej vody- patrondt nad studnickami na
cesticke zdravia na Banisku, separicia a triedenie odpadu,

- podpora vztahu deti k badatel'skym aktivitdm,

- integrécia inovativnych prvkov do procesu vychovy a vzdeldvania,

- podpora a pomoc pri socializcii dietat’a individudlnym adapta¢nym programom pri
jeho prijati do materskej Skoly,

- rozvijanie citlivého vnimania doleZitosti rodiny

- utvdranie vztahov medzi materskou $kolou a rodinou

- vytvdranie pocitu bezpecia, pohody a pokoja v materskej Skole

- formovanie pozitivneho sprivania sa u deti

- rozvijanie celkovej osobnosti diet'at’a

- rozvijanie etickych hodndt v rdmci tried a celej materskej Skoly,

- dosiahnutie Skolskej pripravenosti a ziskanie zdkladov pre rozvijanie schopnosti ucit

sa a vzdeldvat’ sa po cely Zivot.

Chépeme dieta ako jedinecnd osobnost’ schopni pozitivneho vyvinu. NaSou prioritou je, aby
kazdé diet'a zaZilo pocit Stastia a uispechu. Staviame na principoch humanizéicie a na rozvoji

individuality kaZzdého diet’at’a.

3. ZAMERANIE MATERSKEJ SKOLY

Materskd skola ponuka celodenni vychovu a vzdeldvanie detom spravidla od 3 do 6
rokov. Vychovno — vzdeldvaci proces prebieha v slovenskom jazyku vo vSetkych triedach
materskej Skoly. Snazime sa byt Skolou, ktord reaguje na potreby deti aich rodi¢ov. Pre
zdravy vyvin sa potrebuje dieta citit’ bezpecne a disponovat’ s pocitom, Ze ucitelovi na nom
zélezi. Vytvarame detom pozitivhu klimu v triede aj na zdklade vyuzivania prvkov
zprosocidlneho projektu Srdce na dlani. Materskd Skola je rozdelend na dve Sesttriedne
elokované pracoviskd. Na kazdom pracovisku su Styri triedy s detmi spravidla rovnakého
veku. DalSie dve triedy na kaZdom elokovanom pracovisku st heterogénne. St tu zaradené

deti od 2 do 7 rokov.



Materska Skola spolupracuje s externymi detskymi odbornikmi a to s klinickym logopédom,
pediatrom a Centrom pedagogicko — psychologického poradenstva a prevencie (d’alej

CPPPaP).

Pre deti si vramci vychovno — vzdeldvacieho procesu pripravované vylety, exkurzie,
navstevy divadiel, Skolicka korculovania, lyziarsky kurz a predplaveckd priprava. Krizkové

aktivity sa organizuji podl'a dopytu rodicov.

Prostrednictvom Skolského vzdeldvacieho programu reSpektujeme rodinu dietata, vyvinové
zvlastnosti a osobitosti dietata predSkolského veku, moznosti, predpoklady, schopnosti,
zru¢nosti a vedomosti deti, individudlne potreby, schopnosti, zdujmy a postoje jednotlivcov,
ich prirodzenu aktivitu a radost’ z experimentovania. Zohl'adiiujeme Specifikd predsSkolske;j
vychovy avzdeldvania, vzdjomnd integriciu a prepojenie tematickych okruhov
a vzdeldvacich oblasti rozvoja osobnosti dietat’a, ¢innostny a hrovy charakter pedagogického

procesu vykondvaného prostrednictvom hier a ¢innosti blizkych detom.

Pedagdg pri svojej praci vyuZziva situacné rozhodovanie, ¢im pohotovo reaguje na potreby a
zaujmy deti, ich rozdielnu droven a vyspelost’. Pri svojej praci uplatiuje pedagogické zasady
cielavedomosti, ndzornosti, primeranosti a aktivity. UmoZnuje dietat'u ¢o najviac slobodného
prejavu v hrach, pohybovych aktivitich, komunikacii, vytvarnom, hudobnom a dramatickom

prejave.

Casové trvanie vzdeldvacich aktivit re$pektuje individudlne vekové a vyvinové osobitosti
dietata jeho vyspelost a zdsady psychohygieny. Pedagdg je v roli facilititora - riadi
pedagogicky proces prostrednictvom vzdjomne sdvisiacich vychovno-vzdeldvacich aktivit v
skupine, frontdlne s celou triedou, alebo individudlne, vyuZiva situatné rozhodovanie pre
spontdnnu ¢innost, priamo riadené aktivity, alebo nepriamo riadené aktivity, hry a hrové

¢innosti.

Ucitel’ka vyuZiva vo vychove a vzdeldvani také metdédy , ktoré maji zakomponovany podiel
aktivizacie deti, metddy heuristické, metddy rozvijajice tvorivost, problémové a interaktivne

metody.

VVC v MS realizujeme formou hier. Uplatiiujeme integriciu vzdeldvacich oblasti,

nevytvarame izolované vzdeldvacie aktivity a neuplatinujeme Skolsky sposob vyucovania.

Vo VVC podporujeme aktivity deti ich sebarealiziciu a sebaprezenticiu s cielom zlepsit’ ich
hodnotiace a sebahodnotiace schopnosti vo vztahu k ich vlastnému pokroku. Rozvijame
kritické a tvorivé myslenie deti s reSpektovanim vyvinovych Specifik deti predskolského

veku.



Materska skola na oboch elokovanych pracoviskdch ma vypracované projekty: Lego — Dacta,
Krok za krokom, Farebny tyZden zdravia, Aktivni Skolkari, Medvedik Nivea, Srdce na dlani.
Vo svojom Skolskom vzdeldvacom programe realizujeme programy podpory zdravia
a vychovy k zdraviu a zdravému Zivotnému Sstylu. Z naSich doterajSich skisenosti a potrieb
dietat’a sme vychovno — vzdeldvaciu ¢innost’ zamerali aj na rozvijanie vSeobecnej pohybove;j
pripravy. K tejto ¢innosti mdme vytvorené vhodné podmienky, ked’Ze na kazdom elokovanom
pracovisku mdme zrekonStruovani telocvi¢iiu. Méame vhodne vytvorené aj materidlne

podmienky- mnoZstvo telocvicného ndradia a nacinia.

V profilacii materskej Skoly podporujeme rozvoj digitdlnej gramotnosti deti. V kazdej
z dvandstich tried je k dispozicii interaktivna tabula a programovatelné digitdlne hracky.

Efektivnym vyuzivanim financii je naSim cielom v budicnosti podmienky vylepSovat'.

Skola disponuje v silade s § 21 zdkona 414 z 20. oktébra 2021, ktorym sa meni a dopiia
zékon 138/2019 o pedagogickych a odbornych zamestnancoch Skolskym podpornym timom,
ktory je zloZzeny z 1 socidlneho pedagdga, 1 Specidlneho pedagéga a2 pedagogickych
asistentov. Clenovia inkluzivneho timu tzko spolupracuji s triednymi uditelkami,
pedagégmi, rodi¢mi, odbornymi zamestnancami, ako aj externymi c¢lenmi poradenského
zariadenia CPPPaP a CSPP. Skolsky podporny tim sa ziéastiuje pri tvorbe inkluzivnej klimy
a kultiry v materskej Skole. Hlavnym cielom je vytvorenie vhodnych podmienok pre
vzdeldvanie, zvysit inkluzivnost’, rovnaky pristup ku vzdeldvaniu a zlepSenie vysledkov vo
vzdeldvani vietkych deti, vritane deti so SVVP. Tento ciel’ je naplfany prostrednictvom
¢lenov inkluzivneho timu, ktori si podporou detom individudlne zaclenenych v beZnych

triedach, aby sa stali sicast'ou Skolského prostredia.
V spolupréci s ucite'mi sa venuju:

- tvorbe individudlnych vzdelavacich programov

- navrhovaniu vhodného pristupu vo vychove avzdeldvani, vhodnych vychovno-
vzdeldvacich metdd a foriem, tprav Skolského prostredia

- poskytovaniu konzulticii, metodického vedenia a odbornej literatiry pedagogickym

zamestnancom
V spolupréci s rodi¢mi sa venuju:
- poskytovaniu individudlnych konzult4cii, informécii a individudlneho poradenstva

Inkluzivny tim je v nasSej materskej Skole s podporou projektu ,,Pomdhajice profesie

v edukacii deti a Ziakov II*.



Prostrednictvom inkldzie sa zabezpecuje zvySovanie kvality niekol’koro¢ného procesu, ktory

ma pozitivny prinos pre deti celej materskej Skoly, o je viditeI'né pri socializacii, spokojnosti

rodicov a ulitelov. Deti st tolerantnejsie, ochotnejSie pomdct’, empatickejSie.

4. STRATEGIE VYCHOVY A VZDELAVANIA

zazitkové ucenie

komunika¢ny kruh

pohybové a relaxacné hry

kreslenie, malovanie , modelovanie, konstruovanie, praca s prirodnym materidlom
ploSné a priestorové zobrazovanie

artikulac¢né, reCové, sluchové a rytmické hry so slovami

hmatové a zrakové hry, hadanky

hry s riekankami, piesiami, hry so slovami — analyza, syntéza,
hudobno - pohybové hry, spevédcke ¢innosti

nametové, konStruktivne , didaktické a dramatizujtce hry
vychadzky do okolia materskej Skoly

Citanie rozpravky, dramatizicia rozpravky, reprodukcia rozpravky
vystrihovanie , nalepovanie, vytrhdvanie z papiera

vychddzky ku zdhraddm domov, do mesta

turisticko - Sportova vychadzka do blizkeho lesa, zbieranie prirodnin
pustanie Sarkanov

prezeranie obrazkovych publikacii, encyklopédii

zhotovovanie obrazkovej knihy

pomenovdvanie, triedenie, usporadivanie , pocitanie, porovnavanie, meranie
rieSenie interaktivnych dloh v pocitaci

grafomotorické cviCenie, praca s pracovnymi listami, zoSitmi
nametové, tvorivé, dramatizujice a didaktické hry

kreslenie, malovanie, lepenie, vystrihovanie

praca s prirodnym a technickym materidlom



- deklamacia basni riekaniek

- spevdacke ¢innosti, hudobno - tanec¢nd improvizacia, po¢ivanie hudby

- navsteva Horehronského muzea

- zdobenie viano¢ného stromceka

- besiedky — stary rodi¢ia, mikulds$ska, viano¢nd, defi matiek a otcov, den rodiny
- hry s r6znymi druhmi babok

- pokusy a experimenty, badatel'ské aktivity

hry so snehom, sankovanie, lyZovanie, korcul'ovanie, Smykanie

karneval

starostlivost’ o zvieratd, vtacky — v zime

hry s pexesom

hry s prirodninami na $kolskom dvore

prekondvanie prirodnych a umelych prekdzok

Ucebné zdroje

- detska a ucitel'skd kniZnica, Casopisy - audio a video technika
- PC, interaktivne tabule

- zasobniky pohybovych hier

- fotoaparaty

- pracovné listy a zoSity

- vytvarny, prirodny a technicky material

- hracky a stavebnice

- audio a video technika



5. TEMATICKE ZAMERANIE SkVP

Je rozpracované v jedendctichna seba nadvidzujicich obsahovych celkoch. Kazdy z
obsahovych celkov ma svoje zameranie, ktoré sa ¢leni na jednotlivé podtémy. Obsahové
celky su realizované v dany mesiac a témy si budd ucitelky na jednotlivych triedach
prispdsobovat’s oh'adom na vekové osobitosti deti. Vykonové a obsahové Standardy z oblasti
Jazyk a komunikdcia 1/1, Zdklady etiky, Cudské vlastnosti a emdcie, Medidlna vychova,
Prosocidndlne spravanie, Hygiena a sebaobsluzné ¢innosti, Praca s informaciami, UZivatel'ské
zrucnosti - sa neobjavuju v Ziadnom obsahovom celku, ale si uvedené na zaciatku u¢ebnych
osnov ako ciele, ktoré sa plnia kazdodenne a priebezne pocas celej dochddzky dietata do MS.
Utitel’ky ich zarad’uji do planov VVC podla potreby na svojich triedach. Postupnost’ a dizka

trvania jednotlivych tém je v kompetencii uciteliek na jednotlivych triedach.

Sposob pldnovania vychovno — vzdeldvacej Cinnosti je odsthlasend pedagogickou radou vzdy
na za&iatku §kolského roka. Na jednotlivych triedach MS uplatiiujeme mesa¢né planovanie a

tyZzdenné planovanie.

6. UCEBNE OSNOVY

Ucebnymi osnovami materskej Skoly su vzdeldvacie Standardy jednotlivych vzdeldvacich
oblasti SVP. Si zakomponované do nosnych mesaénych tém, ktoré sd rozpracované do
jednotlivych podtém v trvani jedného tyzdna. Jednotlivé planované témy su flexibilné,
dynamické so schopnostou pretvdrat ich podla edukacnych zdujmov a potrieb deti.
Realizovanie podtém sa odvija aj od harmonogramu Skolskych prazdnin, sviatkov a voI'nych

dni v danom Skolskom roku.

Predprimdrne a povinné predprimarne vzdeldvanie prebieha prostrednictvom
organiza¢nych zloziek v silade s SVP.Vychovno — vzdeldvacia &innost’ sa uskutoéiiuje podas
celého pobytu dietat’a v materskej Skole. Uskutocniujeme ju prostrednictvom réznych met6d
a foriem dennych ¢innosti ako su: hry a hrové ¢innosti podl'a vol'by deti, zdravotné cvicenia,
vzdeldvacie aktivity, pobyt vonku, Cinnosti zabezpecujuce Zivotospravu ako cielavedoma,

systematickd, zmysluplnd a konkrétna vychovno — vzdeldvacia ¢innost’.



Ucebne osnovy

Vzdeldvacie oblasti a vykonové Standardy integrované kaZdodenne

Vzdeldvacia oblast’
(Podoblast)

Vykonové standardy

Jazyk a komunikacia
5. Hovorend reé¢
1/1 Komunika¢né konvencie

*Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi osobami
— det'mi i dospelymi.

*Reaguje na neverbdlne signaly (gestd, mimiku), udrzuje ocny
kontakt, hlasnost’ prejavu prisposobuje situécii.

*PouZivanie jazyka prispdsobuje socidlnym situdcidm

a vztahom.

*Poznd a dodrZuje zdkladné pravidlad vedenia dialogu.

Matematika a praca
s informaciami
4 Prica s informaciami

*Ovlada zaklady prace s digitdlnymi technolégiami, vie ovladat
digitdlne hry ¢i pouZzivat’ digitdlne animované programy urcené
pre dand vekovu skupinu a pod.

*Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomdcok
(podl'a moznosti konkrétnej materskej skoly), ktora simuluje
pravouhly pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvorcekoch aj po vrcholoch),
vie pomocou tlacidiel prejst’ uréend trasu a to aj s prekdzkami,
pri tom zbiera a ukladd urc¢ené predmety, dodrzZiava spravne
poradie Cinnosti. Naraz dokdze naplanovat az 4 kroky takejto
cesty.

* Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomdcok
(podl'a moznosti konkrétnej materskej skoly), vie kreslit’, farebne
vyplhat uzavreté plochy, vyberat’ a umiestiiovat’ obrazky.

*Uvedomuje si existenciu masmédii (vie identifikovat,

Ze nieco pocul v televizii, v rddiu, Ze existuju ¢asopisy).

-UvaZuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom IKT
porovndva ich s vlastnou skiisenost'ou a s tym, o vie z inych
zdrojov

Clovek a spolo¢nost’
8.Z4klady etiky

- Voli vhodny pozdrav vzhl'adom na aktudlnu situdciu a odzdrav
primerane situdcii

* Pouziva pozdrav, prosbu, podakovanie, ospravedlnenie
vzhladom na aktudlnu situéciu.

* Respektuje dohodnuté pravidlad spolocensky prijatel'ného
spravania.

* Sprava sa ohl'aduplne k detom i dospelym.

Clovek a spolo&nost’
9. Ludské vlastnosti a emdciie

10. Prosociondlne spravanie

- Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti

* Spolupracuje v skupinovej €innosti na zdklade osobnych
predpokladov.

« Sustred{ sa na ¢innost’ na zdklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.

* Dokoncuje individudlnu alebo skupinovi ¢innost’.

* Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu

— pozitivne i negativne.

* Reaguje spolocensky prijate’nym spdsobom na aktudlne prejavy
emocii — pozitivne i negativne.

-OpiSe aktudlne emdcie.

* V dialégu vie vypocut inych (deti i dospelych).

* RozliSuje dobré a zI€ spravanie.

- Poziada o pomoc, ked’ to situdcia vyZaduje a pod’akuje za pomoc
od druhych

* Poskytne inym pomoc.

¢ Obdari{ druhych.

* Podeli sa o veci.

* Oceni dobré skutky.

* Presadzuje sa v hre alebo v ¢innosti spolocensky prijatelnym




sposobom.
* Nendsilne riesi konflikt.
* Odmieta nevhodné spravanie.
* Odmieta kontakt s nezndmym dospelym — bezpecné spravanie.
* Uvedomuje si na elementdrnej tirovni dosledky svojho spravania.
* Pozna na elementdrnej drovni svoje prava a splnitel'né povinnosti.

Clovek a svet prace
3. Uzivatel'ské zruc¢nosti

*Vhodne pouZiva ndradie a ndstroje pri priprave, Uprave predmetu
alebo materidlu.

* M4 jednoduché uzivatel'ské zrucnosti predmetov dennej potreby v
domdcnosti a aj elementdrnych pracovnych néastrojov v dielni
¢i zdhrade.

- Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materidlmi

Zdravie a pohyb
2. Hygiena
¢innosti

a sebaobsluzné

* M4 osvojené zakladné hygienické navyky

(pouZzitie toalety a toaletného papiera, umyvanie rik po pouZiti
toalety, umyvanie rik pred jedlom a po zaSpinenf sa atd’.).

* Ovlada zdkladné sebaobsluzné ¢innosti.

 Aktivne sa zicastiiuje na priprave stolovania (desiata, obed,
olovrant), pouZiva pribor a dodrZiava Cistotu pri stolovani.

» Udrziava poriadok vo svojom okoli.

*Ma4 spravne drZanie tela v stoji a v sede

Clovek a spolo&nost’
8. Zéaklady etikety

9. LCudské vlastnosti a emdcie

10. Prosocidlne spravanie

*Voli vhodny pozdrav vzhl'adom na aktuélnu situaciu a odzdravi primerane
situdcii.

*Pouziva prosbu, pod’akovanie, ospravedlnenie vzhl'adom na aktudlnu situciu.
*Respektuje dohodnuté pravidld spolocensky prijateného spravania.

*Sprava sa ohl'aduplne k detom i dospelym.

eIdentifikuje pozitivne a negativne I'udské vlastnosti.

*Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zdklade osobnostnych predpokladov.
Sustredi sa na ¢innost’ na zdklade zapojenia vol'ovych vlastnosti.
*Dokoncuje individudlnu alebo skupinovu ¢innost’.

*Vyjadruje pocity zo z4Zitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i
negativne.

*Reaguje spolocensky prijatelnym spdsobom na aktudlne prejavy emocii —
pozitivne i negativne.

*Opise aktudlne emdcie.

*V dialégu vie vypocut’ inych (deti i dospelych).

*Rozlisuje vhodné a nevhodné spravanie.

*Poziada o pomoc, ked’ si to situdcia vyZaduje a podakuje za pomoc od druhych.
*Poskytne inym pomoc.

*Obdar{ druhych.

*Podeli sa o veci.

*Oceni dobré skutky.

*Presadzuje sa v hre alebo v ¢innosti spolocensky prijatelnym spésobom.
*Nendsilne riesi konflikt.

*Odmieta nevhodné spravanie.

*Odmieta kontakt s nezndmymi osobami.

*Uvedomuje si na elementdrnej urovni dosledky svojho spravania.
*Poznd na elementdrnej dirovni svoje prava a splnitelné povinnosti.




Sezonne ¢innosti

Sankovanie, lyZovanie

Deti sa oboznamuji so snehom a jeho vlastnostami. Postupne sa pohybuji sklzom (na
sdnkach, na lyziach, nohami). Prekondvajui strach z jazdy na sdnkach alebo lyziach.
Osvojuju si zdkladné pohybové zrucnosti a ziskavaju Specidlne poznatky.

Predpalvecka
priprava

Deti sa postupne oboznamuji s vodou, odstrafiuje sa ich strach z vody predovsetkym pred
ponorenim hlavy, osvojuji si elementarne zdklady plavania. V priaznivom pocasi sa hraji a
experimentuji s primerane teplou vodou, sprchujui si bez zabran celé telo (i hlavu). V
plytkej vode uplatiiujii hry a pohybové zru¢nosti osvojené na suchu (napr. lezi po lane, lezi
len s oporou o ruky, poloZia sa na vodu a drZia pldvajici predmet vo vzpaZeni; Smykaji sa
po kizagke do plytkej vody; individudlne sa pokisaji o ponorenie hlavy).

Otuzovanie

Deti si vplyvom prirodnych ¢initelov — vzduchu, slnka, vody, snehu a chladu zvySuju
odolnost’ a zdravie (pri telovychovnych aj ostatnych Cinnostiach v priebehu dina). V
primeranom pocasi cvic¢ia vonku, pri cvieni vnutri sa otvaraju obloky. Ak to dovoluje
teplota a bezpecnost’ podlozky, cvi¢ia bosé. Kazdodenne maju prilezitost’ chodit’ von. Spia
vo vyvetranej miestnosti, podl'a mozZnosti pri otvorenom okne (na spanok sa prezliekaju).
Podl'a podmienok sa deti po odpocinku otuzuji vlaZznou vodou — hubkou do polovice tela.
V teplom pocasi sa v zdhrade (podl'a podmienok) sprchuju.

Vzhladom na podmienky a moZnosti materskych $kol sa odporica saunovanie deti.
Saunovaniu vSak predchddza sihlas rodiCov a konzultdcie o zdravotnom stave deti s
rodi¢mi (prip. aj s prisluSnym detskym lekdrom) a teoretickd a odborno-metodicka priprava
uciteliek na tito ¢innost’. Saunovanie mozu absolvovat’ len zdravé deti. Najprv sa osprchuji
vlaZnou vodou a osusia sa. Po tejto priprave st postupne 5 — 10 mintit v potiarni. Nasleduje
kidpanie v chladnej vode, ktord nema menej ako 15 stupiiov. DiZka saunovania sa predlzuje
vel'mi citlivo, ak majui deti neprijemné pocity, saunovanie sa prerusi.

Korc¢ulovanie

Utvaraju si elementdrne zdklady kor¢ul'ovania, prekondvaji strach z nepoznanej €innosti,
uplatiiuji pohybové zru€nosti.

Zdravotné cviky

Dychové cvifenia

Relaxacia

Medzilopatkové svalstvo ( posiliiovat’), prsné svaly (pret’ahovat’), kréna ¢ast’ chrbtice

Posilnenie brusného svalstva

Posilnenie chodidla (cvicit’ boso)

Posiliiovanie stehennych svalov

ZvySovanie pohyblivosti chrbtice, pret’ahovanie svalov chrbta a zadnej strany stehien

Uvol’iiovanie bedrového kibu




7. SPOSOB,  PODMIENKY  UKONCOVANIA VYCHOVY
A VZDELAVANIA A VYDAVANIE DOKLADU O ZISKANOM
VZDELANI

Predprimdrne vzdeldvanie dieta ukoncuje absolvovanim povinného predprimarneho
vzdeldvania v poslednom ro¢niku vzdeldvacieho programu odboru vzdeldvania v materske;j
Skole spravidla v Skolskom roku, v ktorom do 31. augusta dosiahne Siesty rok veku a Skolsku

spdsobilost’.

Predprimérne vzdeldvanie mdze dieta ukoncit’ aj vtedy, ak nedovfsilo Siesty rok veku, ale
podla vyjadrenia prislusného Skolského zariadenia vychovného poradenstva a prevencie
a pediatra mdZe plnit’ povinnu Skolskd dochadzku ( predcasné zaskolenie dietata na Ziadost’

rodiCov).

Dokladom o ziskanom stupni vzdelania je ,,OsvedCenie o ziskani predprimarneho
vzdeldvania®. OsvedCenia sa odovzdavaji detom posledny den Skolského roka. Osvedcenie
o ziskani predprimarneho vzdeldvania sa vyddvaji vSetkym detom, ktoré splnili stanovené

podmienky.

8. VNUTORNY SYSTEM KONTROLY A HONOTENIA DETI
A ZAMESTNANCOV

Vnutorny systém hodnotenia je rozdeleny do dvoch oblasti:

- Kontrola ahodnotenie deti — tvorba portfélia, vstupnd, priebeznd a vystupna
pedagogickd diagnostika deti.

- Kontrola a hodnotenie zamestnancov materskej Skoly
- hospitac¢nou ¢innostou v priebehu Skolského roka pldnovane, ale aj neplanovanou
hospitdciou podl'a potreby,
- osobné pohovory s pedagogickymi zamestnancami a ndsledné hodnotenie

- osobné pohovory s nepedagogickymi zamestnancami.



9. MATERIALNO - TECHNICKE A PRIESTOROVE PODMIENKY

Materska kola je sicastou ZS s MS Karola Rapoga, Pionierska 4 v Brezne.
Tvoria ju dve elokované pracoviskd — dve samostatné budovy v centre sidliskove;j
vystavby. Do prevadzky boli zaradené v roku 1972 skapacitou 122 na kazdom
elokovanom pracovisku. Od roku 2018 presli obe elokované pracoviska komplexnou
rekonS$trukciou a Regiondlny drad verejného zdravotnictva urcil kapacitu pracovisk
nasledovne: MS Dr. Clementisa- 152 deti, MS Nélepkova — 147 deti.

Budovy sd pavilénového typu spojené hospodarskym pavilénom. Sucastou kazdej
triedy su samostatné umyvarne, WC pre deti, zamestnancov aj pre imobilné osoby,
Satne, sklady pomocok, izola¢nd miestnost’kabinet uciteliek a prirucnd kuchynka.
Rekonstrukciou sa vytvorila na MS Dr. Clementisa novd centrdlna jedélen pre deti
a spriechodnili sa triedy medzi pavilénom A a B.

V hospodarskom paviléne oboch elokovanych pracovisk sa nachddza jeddlen, vydajia
stravy, Satne nepedagogickych zamestnancov, dennd miestnost nepedagogickych
zamestnancov, kanceldria zastupkyne pre matersku Skolu, pracoviia a sklad cCistého
pradla.

Obe elokované pracoviskd su vybavené IT technikou. Kazd4 trieda disponuje
interaktivnou tabul'ou. VSetci pedagogicki zamestnanci maji pracovny notebook.
Triedy su vybavené novymi didaktickymi pomdckami.

Prebieha dprava skolskych dvorov, kde boli doplnené nové herné zostavy pre deti.
Nevyhnutnd je dprava pieskovisk, vyrovnanie terénu a celkova tprava priestoru nielen
na pohyb, ale aj na vychovno — vzdeldvaciu ¢innost’ prepojenim interiéru a exteriéru

cez terasy.

10.ZAVER

Skolsky vzdeldvaci program ,, POZNAVANIM ZA VZDELANIM® je vypracovany
v silade so Statnym vzdeldvacim programom pre predprimarne vzdeldvanie. Je to
otvoreny dokument a je vysledkom timovej price uditelieck ZS s MS Karola Raposa,

elokovanych pracovisk MS Nilepkova 50 a MS Dr. Clementisa 3.



Ucebne eshovy

Mesiac Obsahovy celok Témy tyzdia

September 1. Ja a moji kamarati, moja Skolka

(orientécia v MS)

2. Domc¢ek, kto v tebe byva
(Moja rodina)

Vitaj v nasej Skolke | 3. Moj den

(¢asové vztahy- rdano, obed, vecer, dni v tyzdni,)

4. Kazdy nie¢o dokaze

(pracovné profesie)

Zdkladom obsahového celku je ulahcovanie adaptdcie deti na prostredie materskej skoly,
nadvdzovanie kontaktov s inymi detmi a dospelymi, motivdcia rodicov a inicidcia vzdjomnej
spoluprdce. Prosocidlnymi aktivitami a hrami upeviiujeme vztah dovery a tolerancie.

- ; Vytvdrame socidlno — emociondlne prostredie, podnetné na nadvizovanie verbdlnej
chamwmm&@ ®b% ‘|‘| | m celk“ a neverbdlnej komunikdcie. Upeviiujeme kultiirne, hygienické stravovacie a spolocenské
ndavyky, spozndvame zamestnancov Skoly, orientujeme sa v interiéri materskej skoly, triedy,
okolia. Upeviiujeme si casové vztahy, orientujeme sa v case. Obsahovy celok prezentuje
uvedomenie si vlastnej jedinecnosti, zaujatie postoja k sebe, svojim vrstovnikom a prijatie

nového prostredia.




Vzdelavacia oblast’

(Podoblast’) Vykonové standardy Vykonovad vroveri

JAZYK A KOMUNIKACIA

U4 Aktivne a spontanne nadvizuje recovy kontakt s inymi
osobami — det’'mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapdja do rozhovorov v triede, aktivne
Aktivne a spontdnne nadvizuje reCovy komunikuje s detmi aj s ucitel’kou.

kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi | U2 Pri hrovych aktivitich vyhl'addva spolo¢nost’ deti, snazi sa
nadviazat’ rozhovor s nimi na zdklade komentovania svojej hry
alebo hry druhého dietat’a.

Ul Spontdnne nadvidzuje rozhovor s ucitel’kou, v pripade
potreby ju poziada o pomoc.

1. HOVORENA REC
1. 1 Komunikacné konvencie

2. PISANA REC U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna

. e Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, napr. opisom, pouzitim synonymickych vyrazov, aj
2.1.2 Porozumenie explicitného nymi y yznat (nap - P P M SYRONYMUEEYCR Vyrazov, aj
. . ktoré poznd (napr. opisom, pouZzitim negativnymvymedzenim, teda pouZzitim antonym a i.
vyznamu textu — slovnd zdsoba 1o . . . . . P o ) .
synonymickych vyrazov, aj negativnym U3 Vyznam zndmych slov a slovnych spojeni, konkrétnych aj
vymedzenim, teda pouZitim antonym a i.) abstraktnych podstatnych mien, vlastnosti a charakteristik

postdv, vysvetl'uje vlastnymi slovami s pouZitim synonym (a
antonym), vSeobecnejSich nadradenych kategdrii, pouZzitim
slov v adekvatnom kontexte.

U2 Mena postdv, ¢innosti a vlastnosti opisovanych v texte
vymenuje spamiti, po kategdriach; vyznam slov a slovnych
spojeni dokdze vysvetlit opisom, pomocou prikladov a
prirovnani; ¢innosti a vlastnosti postav predviadza v
pohybovych hrach; na zdklade vlastnych skisenosti dokédze
uviest’ d’alSie vlastnosti a ¢innosti 0osdb, zvierat a veci.

U1 Na obrazku ukaze a s oporou o ilustraciu pomeniva a
vymenuva mend osdb, zvierat a veci, viditelnych ¢innosti a
podstatnych vlastnosti; na ilustracii si v§ima a opisuje detaily

2




2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI 2.2.1 Koncept
tlace a znalost’ kniZznych
konvencii

2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

PouZiva knihu spravnym spésobom.

Sprevéadza spievanie piesne alebo reciticiu
kratkeho literdrneho dtvaru rytmickym
sprievodom.

Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
pohyby dlane a prstov.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach
drZi ceruzku sprdvnym spdsobom a vyvija

na zdklade poc¢utého pribehu.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.

U4 Ukaze titulnu stranu knihy. U4 Ukaze zaciatok Citania
textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a autor knihy.
U3 Na vyzvanie vie ukazat’, kde je ,,zaciatok* (titulnd strana)
knihy a kde je uvedeny ndzov a autor knihy (identifikovat’ na
titulnej strane text).

U2 Na zdaklade ilustricie na titulnej strane knihy predvida
pribeh napisany v knihe.

Ul Vyber4 si knihu na ¢itanie cielene podl'a ilustracie na
titulnej strane.

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho
literarneho utvaru rytmickym sprievodom.

U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

U4 K zvolenému slovuuvedie slovo, ktoré sa s nim rymuje.
U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim rymuje.
U2 Pri préci s kratkym literdarnym ttvarom vyberie z textu
slova, ktoré sa rymuju.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo zndme;j
basne) znejui podobne (na zaciatku alebo na konci slova).

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujiace pohyby dlane
a prstov (horny a dolny oblik, lomena linia, vinovka,
lezata a stojata osmicka).

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so spradvnym drZanim ceruzky.




MATEMATIKA A PRACA S
INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt’ahy

2.Geometria a meranie

primeranu intenzitu tlaku na podlozku.

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idd za
sebou.

Ur¢i (oznaci) objekt na zdklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na
(¢om, kom), v (com, kom), vpravo, vlavo, v
rohu, v strede (miestnosti, obrazka ...).

Postavi stavbu z primeraného mnozZstva (do
10) stavebnicovych dielcov podla predlohy,
podl'a pokynov, na dant tému.

U2 DrZi ceruzku prstami.
U1 PouZiva priecny tchop ceruzky s natiahnutym
ukazovédkom.

U4 Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako ida za sebou.

U3 Vymenuje s ¢iasto¢nou pomocou ¢isla od 1 do 10 postupne
tak, ako 1du za sebou.

U2 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 6.

Ul Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 4.

U4 Urdi (oznaci) objekt na zaklade popisu polohy pomocou
slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu, vzadu, nad,
pod, pred, za, medzi, na (¢om, kom), v (com, kom), vpravo,
vlavo, vrohu, v strede (miestnosti, obrazka ...).

U3 Urci objekt na zdklade popisu jeho polohy pomocou slov a
slovnych spojeni vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na, nad,
pod, v, v rohu, v strede.

U2 Urc¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy pomocou slov
vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na.

U1 Urci objekt na zédklade popisu jeho polohy pomocou slov
hore, dole, v, na.

U4 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podPla predlohy, podl’a pokynov, na
danu tému.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantizie, na tému a




3.Logika

4.Praca s informaciami

Odhadom aj meranim porovnd dva predmety
podrla velkosti uréeného rozmeru (dizka,
vyska, Sirka, hribka). Vysledok porovnania
vyslovi pomocou stupfiovania pridavnych
mien (dlhsi, kratsi, Sirsi, nizs{, uzsi...).

Vytvori (nakresli) podl'a daného vzoru (do 6
objektov) alebo pravidla jednoduchu
postupnost’ objektov.

Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomdcok (podl'a moZnosti konkrétnej
materskej $koly), vie kreslit’, farebne vypliat’
uzavreté plochy, vyberat’ a umiestiiovat’
obrazky

podl'a redlnej a obrazkovej predlohy, podl'a pokynov.

U2 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 8)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na tému a
podl’a redlnej predlohy. U1 Postavi stavbu z primeraného
mnoZzstva (do 6) stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej
fantazie a na tému.

U4 Odhadom aj meranim porovna dva predmety podla
velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, Sirka, hribka).
Vysledok porovnania vyslovi pomocou stupiiovania
pridavnych mien (dlhsi, kratsi, Sirsi, nizsi, uzsi...).

U3 Odhadom, prikladanim k sebe, na seba a meranim porovna
dva predmety podl'a dizky, $irky, vyky a hribky, uréf krat$iu
a dlhsiu vzdialenost’, vysledok porovnania vyslovi pomocou
stupniovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi).
Vysledok porovnania meranim jednoducho zddvodni.

U2 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva
predmety podl'a dizky a vysky, uréf kratSiu a dlhiu
vzdialenost’, vysledok porovnania vyslovi pomocou
stupiiovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi).

U1 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva
predmety podl'a dizky a vysky

U3 Vytvori (nakresli) podPa daného vzoru (do 6 objektov)
alebopravidla jednoduchu postupnost’ objektov.

U2 Vytvori (nakresli) pomocou danych predmetov alebo
obrazkov jednoduchu postupnost’ s dodrzanim daného
pravidla.

Ul Podl’a vzoru vytvori jednoduchi postupnost’ objektov.

U4 Uvedomugje si existenciu masmédii (vie identifikovat’, ze
nieco pocul v televizii, v radiu, Ze existuja ¢asopisy).

U3 Vymenuje detské Casopisy, programy v radiu, televizii,
zaznamend jednoducho ziskané informécie v zavislosti od
zdroja.




U2 Identifikuje zdroj ziskanej informécie.
Ul Vymenuje niektoré typy masmédii - televizia, radio,
casopisy, internet.




CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

CLOVEK A SPOLOCNOST

1.0rientacia v ¢ase

Rozprava o prirodnych redlidch znameho
okolia.

Triedi prirodné redlie podl'a roznych
identifikovanych znakov.

OpiSe rezim dna.

Plynule rozprava o svojich zél'ubéch aj
povinnostiach.

Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a zajtra.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho okolia.
U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situécie, urcuje
podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

U3 Triedi prirodné realie podl’a roznych identifikovanych
znakov.

U2 Samostatne triedi prirodné redlie podl'a ur¢eného kritéria.
U1 S pomocou ucitel’ky triedi prirodné reélie podl'a kritéria,
ktoré urci ucitel’ka.

U4 OpiSe rezim dia.

U3 Zoradi typické ¢innosti do ¢asového useku jedného dna.
U2 Rozumie ¢asovym rozdielom v ¢asovom tseku jedného
dia — na zédklade vlastnej ¢innosti rozliSuje rdno, obed, vecer.
U1 Vysvetl'uje rozdiel medzi diiom a nocou.

U3 Plynule rozprava o svojich zalubach aj povinnostiach.
U2 Rozprava o svojej obl'ibenej hre a povinnostiach doma a v
materskej Skole.

U1 Pomenuje ¢innosti, ktoré vykondva doma a v materskej
Skole.

U3 Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a zajtra.

U2 RozliSuje pojmy vcera, dnes, zajtra pri pomentvani
vykonanych, vykonavanych a planovanych ¢innosti.
U1 Poznd pojem teraz, potom, dnes, davno.




2. Orientacia v okoli

Vie, kol'’ko ma rokov, pozna ro¢né obdobie,
prip. aj mesiac svojho narodenia.

Orientuje sa na elementarnej drovni v
casovych vztahoch dna, tyzdia, mesiaca a
roka.

Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly
alebo inej znamej budovy.

Opisuje zname trasy na zdklade orienta¢nych

bodov.

Uvedie adresu svojho bydliska.

Pozna verejné institicie a sluzby vo svojom
okoli a ucel, na ktory slizia (napr. obchod,

U3 Vie, ko’ko ma rokov, pozna ro¢né obdobie, prip. aj
mesiac svojho narodenia.

U2 Vie, kedy sa narodilo (roné obdobie).

U1 Vie ukézat’, povedat’, kol'ko ma rokov.

U4 Orientuje sa na elementarnej tirovni v ¢asovych
vzt’ahoch dia, tyzdia, mesiaca, roka.

U3 Vie, Ze Cas sa meria hodinami, chdpe rozdiel v pojmoch
den, tyZden, mesiac, ro¢né obdobie, rok a ich vzajomnu
nadvéznost'.

ro¢nych obdobiach; v komunikécii pouziva jednotlivé ndzvy
dni, ro¢nych obdobi.

U1 RozliSuje pracovné a vol'né dni v tyzdni.

U4 Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly alebo inej
znamej budovy.

U3 Vie opisat’ exteriér a interiér doma a v materskej Skole a
orientuje sa v om.

U2 Pomenuje jednotlivé priestory interiéru a exteriéru.

U1 Rozlisuje exteriér a interiér doma a v materskej Skole

U4 Opisuje zname trasy na zaklade orientacnych bodov.
U3 Zndzorni pldn zndmej trasy s pomocou ucitel’ky.

U2 Ur¢i na zéklade priamej skuisenosti orientacné body v okoli
(obchod, krizovatka, lekaren, Skola a pod.).

U1 Pozoruje okolie materskej Skoly.

U2 Uvedie adresu svojho bydliska.
U1 Pozna miesto svojho bydliska.

U4 Pozna verejné inStitdcie a sluzby vo svojom okoli a
ucel, na ktory slazia (napr. obchod, policia, posta, lekarska
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7. Pudia v blizkom a SirSom
okoli

CLOVEK A SVET PRACE

policia, posta, lekarska ambulancia a iné
podl’a lokdlnych podmienok).

Vymenuje ¢lenov blizkej rodiny, identifikuje
pribuzenské vztahy v blizkej rodine.

Predstavi sa detom i dospelym, oslovuje
menom rovesnikov v triede, poznd mend
ucCiteliek v triede.

Nadvizuje adekvétny socidlny kontakt
(verbélny 1 neverbélny) s inymi osobami —
det'mi i dospelymi.

ambulancia a iné podl’a lokalnych podmienok).

U3 RozliSuje dedinu a mesto prostrednictvom vyznamnych
budov (obchod, kostol, posta, Sportové, ndkupné centrd a iné
verejné inStiticie).

U2 Pomenuje budovy verejnych instittcii a sluZieb v mieste
bydliska (napr. posta, policia, obchod, lekarska ambulancia).
U1 Pozoruje vyznamné budovy v mieste bydliska.

U4 Vymenuje ¢lenov blizkej rodiny, identifikuje
pribuzenské vzt’ahy v blizkej rodine.

U3 Vie vysvetlit’, aki rolu zohrdvajui rodicia v Zivote ¢loveka.
Poznd pojmy stari rodicia, sirodenci, sestra, brat.

U2 Poznd mend svojich rodi¢ov a mend d’al$ich ¢lenov svojej
rodiny.

U1 Vie, kto tvori rodinu.

Predstavi sa det'om i dospelym, oslovuje menom
rovesnikov v triede, pozna mena uciteliek v triede.

U4 Nadviaze adekvatny socialny kontakt (verbalny i
neverbalny) s inymi osobami - det'mi i dospelymi.

U3 Pouziva detailnt gestikul4dciu na doplnenie komunikécie.
U3 Ugelne pouZiva verbélny prejav i gestd, ktoré stvisia s
kultirnymi konvenciami (nech sa p4ci, prepa¢, vezmi si...)
U2 Rozumie zdkladnym konven¢nym gestam (dno, pod’ sem,
tu, tam...), neverbdlne a verbdlne komunikuje.

U1 RozliSuje mimiku vyjadrujicu zédkladné emdcie.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.




2. KonStruovanie

5. Remesla a profesie

UMENIE A KULTURA-
HUDOBNA VYCHOVA

1.Rytmické ¢innosti

2. Vokalne ¢innosti

4. Percep¢né ¢innosti

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

Poznd niektoré tradi¢né remesla.
Pozna zakladni pracovnud napli vybranych

profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt).

Vokalne rytmizuje riekanky rozneho druhu v
2/4 aj v 3/4 takte.

Spieva piesne a riekanky.

Aktivne poc¢iva hudobné skladby pre deti,
piesne a spev ucitel’ky.

U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.
Ul S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Pozna niektoré tradi¢né remesla.
U1 Pozoruje vybrané tradi¢né remesla.

U2 Pozna zakladni pracovni napli vybranych profesii
(napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt).
U1 Vymenuje niektoré profesie

U4 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho druhu v 2/4 aj 3/4
takte.

U3 Rytmicky deklamuje riekanky formou hry na ozvenu,
formou dial6gu ¢i Stafety.

U2 Rytmizuje riekanky pri zmenenom tempe, dynamike,
farebnej interpretacii.

U1 Vokélne rytmizuje (deklamuje) riekanky kolektivne,
individudlne, v skupinéch.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-h1 v primerane;j
intenzite so zretelom na kolektivny spev, reaguje na
dirigentské gesto, ma spravne spevacke drzanie tela, spravne
tvori ton a spieva v celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al, vokalne
dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a hlasom, hry s
hlasom a hlasové rozcvi€ky, hlasom imituje zvuky zvierat a
okolitého sveta. Ul Spieva jednoduché piesne a riekanky v
rozsahu kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U4 Aktivne poc¢iava hudobné skladby pre deti, piesne a
spev ucitel’ky.
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U3 Pozorne a umyselne pocuiva skladbicky s témou z detského
sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie prostriedky hudby
(tempo, rytmus, dynamiku), zdkladné klasické hudobné
nastroje (husle, klavir, flautu, akordedn, gitaru), nastrojové
zoskupenia (s6lo, orchester, dva hudobné nastroje), 'udské
hlasy (detsky, Zensky, muzsky), zakladné hudobné Zanre
(vokalna, inStrumentalna).

U2 Pociiva kratSie skladbicky s témou z detského Zivota, zo
Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje zvuky a tény, smer,
odkial’ prichddzaju, vyrazné kontrasty (vysoké - nizke tony,
dynamické zmeny).

U1 Pociva vokalne a vokdlno-inStrumentélne skladby a
piesne, identifikuje farbu zakladnych klasickych hudobnych
nastrojov.

5. Hudobno-pohybové ¢innosti | Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym | U3 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiuje
kultivovany pohyb.

U1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a riekanky.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrich. | U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom, dodrziava v
nich jednoduché pravidl4, zvlada elementarnu podobu hry na
tele.

U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych hrach so
spevom.

UMENIE A KULTURA-
VYTVARNA VYCHOVA
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1.Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

3. Vytvarné ¢innosti s farbou

4. Spontanny vytvarny prejav

Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.

Pomenuje zdkladné a zmieSané farby

Farbami vyjadruje pocity.

Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

Kresli postavu.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontanne strihd papier na mensie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni ich
lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.
Ul Dotvara tvary maranim.

U4 Pomenuje zakladné a zmiesané farby.

U3 Rozlisuje svetlé a tmavé farby.

U2 RozliSuje zdkladné a zmieSané farby.

U1 Nazve a priradi farby k predmetom vo svojom okoli.

U2 Farbami vyjadri pocit.
Ul Pocit priradi ku farbe.

U2 Hravo experimentuje s farbami.
U1 Experimentuje s farbami na zéklade podnetu ucitel’ky.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi zobrazenymi prvkami.
U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢méranice

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontédlnej polohe.
U2 Kresli schématicku postavu ,,pandka‘ a zvierata.
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ZDRAVIE A POHYB

1.Zdravie a zdravy Zivotny
styl

2. Hygiena a sebaobsluzné
¢innosti

3. Pohyb a telesna zdatnost’

OpiSe obsah kresby.

Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede.

Ovlada zakladné sebaobsluZzné ¢innosti.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

U1 Kresli hlavonoZca.

U2 OpiSe obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U4 Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede.

U3 Uvedomuje si spravne drzanie tela v stoji a v sede a samo
sa snazi zaujat’ spravnu polohu.

U2 Identifikuje rozdiely medzi chybnym a spravnym drzanim
tela v sede a v stoji.

U1 Na zdklade pokynu ucitel’ky dokaze zaujat’ spravne drzanie
tela v sede a v stoji.

Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kPlak, sed, Pah.

U2 Vykond samostatne podl'a pokynov: stoj, sed, l'ah. Na
zéklade ukazky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zaklade ukaZky vykona polohu alebo postoj: stoj, drep,
kl'ak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouZzitim pazi.

Ul Ovléada spravnu techniku chodze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
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Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrdzanie, preskakovanie atd’.

DodrZziava pravidld v pohybovych hrach

U3 Ovlada skok znoZmo cez prekdzku, zvladne vyskok na
prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje prekazky pocas
behu. Ul Ovldda zoskok z vyvysenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania.
U3 Ovlada lezenie v podpore drepmo vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych prekazok.

Ul Ovlada lezenie vo vzpore kI'acmo, podlezie primerani
prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie,
odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipulyje s na¢inim: hadzanie, kotil'anie, poddvanie,
odrdzanie.

Ul Manipuluje s na¢inim: kotil'anie, poddvanie.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla
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Mesiac Obsahovy celok

Témy tyzdna

Oktober

Jesen pani bohata

1.Farebna jesen

(charakteristika roéného obdobia- jesen, znaky, farby jesene)

2. Na poli a v zahrade

(vSetky plody jesene, nielen ovocie a zelenina)

3.Carovny les

(stromy, kriky, lesné zvieratd- ich spozndvanie, charakteristika, potrava, obydlia,, zvuky)

4.Mila babka, mily dedko....
(mesiac ucty k starSim, tvorivé dielne so starymi rodi¢mi, besiedka, darceky pre starych

rodicov)

bl usabioneo cell

Obsahovym celkom sme upriamili pozornost na bezprostredné vnimanie krds jesennej

prirody, jesennych prdc, plodoch — ovoci a zelenine a skvalitinovani poznatkov o zmendch

v pocasi. Ziskavame zrucnosti pri manipuldcii s prirodninami, experimentovani s farbami.

Priamym pozorovanim prirody a zdZitkovym ucenim si rozvijame zmyslové vnimanie.
Upeviiujeme si poznatky o vitaminoch v ovoci, zelenine a vplyve na nase zdravie.
Objavujeme zdkonitosti prirody, rozliSujeme prirodné javy. Ziskavame poznatky

o zvieratdch a vtdkoch. Prostrednictvom aktivit so starymi rodicmi vnimame doleZitost

rodinnych vdzieb.
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Vzdeldavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové Standardy

Vykonovd troveii

JAZYK A KOMUNIKACIA

1. HOVORENA REC
1. 2 Artikulacia — vyslovnost’

2. PISANA REC
2.1.2 Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

2.1.3 Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (I/1,
r/f). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

U1 Vsima si nespravnu vyslovnost’ hldsok u druhych
deti a u seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne vSetky
hlasky.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustrécii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sdstredi sa pri tom aj na
charakteristiku postav a ich konanie v pribehu, na
zmysluplni nadviznost’ udalosti deja.

Ul Pomocou ilustricii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.
U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti
postav z Citanych textov vyjadruje v dramatickych
aktivitach, babkovych hrach, nacvi¢enych a
improvizovanych ¢innostiach; prednesie nauceny
uryvok lyrického i prozaického textu.

U2 Obsahy a zaZitky z Citania stvariiuje v kresbe a
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2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK PISANE]
RECI 2.2.1 Koncept tlade a
znalost’ kniZznych konvencii

2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

PouZiva knihu sprdvnym spdsobom.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach drzi
ceruzku spravnym spdsobom a vyvija primerand
intenzitu tlaku na podlozku.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je
primerana.

inych vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych a
pantomimickych hrach.

U1 Zazitky z Citania vyjadruje v jednoduchych
pohybovych etudich, napodobiovanim ¢innosti
(chodza, zvuky), opakovanim rytmickych sekvencii
pohybov a kratkych riekaniek.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi. U4
Ukaze titulnia stranu knihy.

U4 Ukaze zaciatok ¢itania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a autor
knihy. U3 Na vyzvanie vie ukazat’, kde je ,,zaciatok*
(titulnd strana) knihy a kde je uvedeny ndzov a autor
knihy (identifikovat’ na titulnej strane text).

U2 Na zéklade ilustracie na titulnej strane knihy
predvida pribeh napisany v knihe.

Ul Vyberd si knihu na ¢itanie cielene podla ilustracie
na titulnej strane.

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so spravnym drzanim ceruzky.

U2 DrZi ceruzku prstami.

U1 PouZiva priecny tichop ceruzky s natiahnutym
ukazovédkom.

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozKy je
primerana.

U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka ktorou piSe lezi
od lakt'a na stole, hlavu drZi rovno.

U2 Pri kresleni sedi, m4 uvol'nené ramend, nohy ma na

17




MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1. Cisla a vztahy

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zépdistia.

V obore do 10 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine

Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom.

podlahe.
Ul Kresli v réznych vychodiskovych poziciach.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujice pohyb
zapastia (vertikalne linie, horizontalne linie, krivky,
sluc¢ky).

U3 Kresby aj pismo st zmensené, je schopné kreslit’ a
pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 Dokéze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriz, pri
kresleni pouZiva stvislé pravidelné pohyby smerujiice
zl'ava — doprava aj sprava — dolava.

U1 Pri kresleni pouZiva pravidelné, kontinudlne
pohyby; kresli Ciary, kruhy (najprv otvorené, neskor
uzatvoren¢).

U4 V obore do 10 ur¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine.

U3 V obore do 10 urci pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine a vysledok pocitania jednoznacne
vyslovi.

U2 V obore do 6 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine a vysledok pocitania jednoznacne
vyslovi.

U1 V obore do 4 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine.

U4 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu
s danym poctom.

U3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom a popiSe vysledok €innosti.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3
objekty. U1 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 1
objekt.
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2. Geometria a meranie

Bez zistovania poc¢tu predmetov manipulédciou
rozdeli skupinku na 2 alebo 3 skupinky s
rovnakym poctom.

Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku
obrazkov na 2 skupinky s rovnakym poc¢tom.

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v
strede (miestnosti, obrazka ...) dokresli obrazok
podl'a pokynov, da pokyn na dokreslenie obrazka
na urc¢ené miesto.

U3 Bez zist'ovania poctu predmetov manipulaciou
rozdeli skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym
poctom.

U2 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli
skupinu predmetov na 3 skupiny s rovnakym poctom a
urc¢i pocet predmetov v kazdej skupine.

U1 Bez zistovania poctu manipulaciou rozdeli
skupinu predmetov na 2 skupiny s rovnakym poctom a
urci pocet predmetov v kazdej skupine.

U3 Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide)
skupinku obrazkov na 2 skupinky s rovnakym
poctom.

U2 Rozhodne o nemoznosti rozdelenia skupiny
obrdzkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a
rozhodnutie zdovodni.

U1 Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinu
obrazkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a urc¢i
pocet obrazkov v kazdej skupine.

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vlavo, v rohu, v
strede (miestnosti, obrazka ...) dokresli obrazok
podla pokynov, da pokyn na dokreslenie obrazka
na urcené miesto.

U3 Na zaklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede dokresli
obrazok.

U3 D4 pokyn na dokreslenie obrazka a skontroluje
spravnost’ rieSenia.

U2 Na zaklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na dokresli obrdzok.

U1 Na zaklade pokynov hore, dole, v, na dokresli
obrazok.
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3. Logika

Postavi stavbu z primeraného mnozZstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a predlohy, podla
pokynov, na danu tému.

Usporiada podl'a velkosti ur¢eného rozmeru 3 az
4 predmety.

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti

Rozhodne, ¢i dany objekt méd/nema danud
vlastnost’

U4 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podPla predlohy, podl'a
pokynov, na dand tému.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantazie, na
tému a podla redlnej a obrazkovej predlohy, podla
pokynov.

U2 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 8)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantazie, na
tému a podla redlnej predlohy.

U1 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 6)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie a na
tému.

U3 Usporiada podl’a vel’kosti uréeného rozmeru 3
az 4 predmety.

U2 Usporiada 3 - 4 predmety podla dizky, vysky,
Sirky a hribky.

U1 Usporiada 3 predmety podl'a dizky a vy3ky.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.
U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odliSné farbou a tvarom,
farbou a velkost'ou a jednoducho opise dané pravidlo.
Ul Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty a ur¢i ¢lena postupnosti,
ktory nasleduje.

U4 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema dani
vlastnost’.

U3 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema sicasne
tri dané vlastnosti (dreveny cerveny kruh).

U2 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema sicasne
dve dané vlastnosti (maly zeleny predmet).
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Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
danou vlastnost'ou (napr. farba, tvar, velkost’,
materidl a pod.).

Roztriedi objekty v skupine na zdklade urcenej
vlastnosti (napr. farba, tvar, velkost’, materidl a
pod.).

Vytvori dvojicu objektov na zdklade dane;j
logickej suvislosti

U1 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema dant
vlastnost’.

U4 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
danou vlastnost’ou (napr. farba, tvar, vel’kost’,
material a pod.). U3 Zo skupiny objektov vyberie
vSetky objekty s dvoma danymi vlastnostami.

U2 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
danou vlastnost'ou.

U1 Zo skupiny objektov vyberie objekty s jednou
vlastnost'ou.

U4 Roztriedi objekty v skupine na zaklade urcenej
vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a
pod.)

U3 Roztriedi objekty na dany pocet skupin bez urcenia
vlastnosti a sposob triedenia zdévodni.

U3 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na
zéklade dvoch vlastnosti, roztriedi objekty na tri
skupiny a viac skupin napriklad podl'a farby, tvaru a
vel'kosti, urci vlastnost’ roztriedenych objektov.

U2 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na
zéklade jednej a dvoch vlastnosti.

U1 Roztriedi objekty na dve skupiny na zaklade
urcenej vlastnosti.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej
logickej suvislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a
dvoch pozadovanych logickych savislosti, vytvori
dvojicu objektov a pomenuje logicku sivislost’
vytvorenej dvojice objektov. U2 Vytvori dvojicu
objektov na zdklade jednej a dvoch poZadovanych
logickych suvislosti.

U1 Vytvori dvojicu objektov na zdklade poZadovane;j
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CLOVEK A PRIRODA
1.Vnimanie prirody

3. Zivo&ichy

Rozpréava o prirodnych realidch znameho okolia.

Triedi prirodné redlie podl'a roznych
identifikovanych znakov.

Vymenuje rocné obdobia.

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.

Identifikuje roznorodost’ ZivociSnej rise.

Identifikuje niektoré Zivotné prejavy Zivocichov.

Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely
medzi zivo¢ichmi v sposobe ich pohybu.

(urcenej) logickej suvislosti.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situécie,
urcuje podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

U3 Triedi prirodné realie podla roznych
identifikovanych znakov.

U2 Samostatne triedi prirodné redlie podl'a uréeného
kritéria.

Ul S pomocou ucitel’ky triedi prirodné redlie podla
kritéria, ktoré urc¢i ucitel’ka.

U2 Vymenuje ro¢né obdobia.
U1 Pozoruje zmeny ro¢nych obdobi.

U2 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.
U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode
pocas roka.

U3 Identifikuje réznorodost’ Zivo¢iSnej rise.

U2 Uvadza priklady rozdielnych a podobnych znakov
ucitel’kou vybranych Zivoc¢ichov.

Ul Porovndva Zivocichy podla pozorovatel'nych,
ucitel’kou urc¢enych znakov (napr. povrch tela, sposob
pohybu a pod.).

U2 Identifikuje niektoré zivotné prejavy zivocichov.
Ul Vie, Ze vSetky Zivoc¢ichy potrebuji vzduch, vodu a

potravu.

U2 Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely
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CLOVEK A SPOLOCNOST
4. Geografia okolia

CLOVEK A SVET PRACE
2. KonStruovanie

Vie, Ze rdzne druhy zivocichov vyZadujui pre svoj
Zivot rOzne druhy potravy.

Identifikuje r6znorodost’ spdsobu Zivota
Zivocichov.

Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les,
pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

Chape technicky nacrt ako ndvod pre vytvorenie
predmetu.

Podla ndvrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi
dany predmet.

medzi Zivoc¢ichmi v spésobe ich pohybu.
Ul S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely medzi
Zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu v prostredi.

U2 Vie, Ze rozne druhy Zivo¢ichov vyZaduja pre
svoj zivot rozne druhy potravy.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely v potrave,
ktord rdzne Zivocichy pre svoj Zivot potrebuju.

U2 Identifikuje roznorodost’ sposobu Zivota
Zivocichov.

U1 Pozoruje rozne druhy Zivocichov a ich sposob
Zivota.

U4 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch, les,
pole, ldka, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 RozliSuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.

U2 RozliSuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok, rieka,
jazero, rybnik.

Ul Vsima si roznorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

U2 Chape technicky nacrt ako navod pre
vytvorenie predmetu.

Ul S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacrte prvky
navodu na zhotovenie predmetu.

U3 PodPa navrhu (schémy, naértu, predlohy)
zhotovi dany predmet.

U2 S pomocou ucitel’ky zhotovi dany predmet podla
navrhu (schémy, nacrtu, predlohy).
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3. Uzivatel’ské zruénosti

4. Technoldgie vyroby

UMENIE A,KULTI'JRA
1.HUDOBNA VYCHOVA
1. Rytmické ¢innosti

Pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu.

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

Pouziva néradie a nastroje pri priprave, uprave
predmetu alebo materialu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a rdoznymi
materidlmi.

Identifikuje suroviny potrebné na pripravu
niektorych vybranych bezne pouzivanych
vyrobkov.

Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a
piesnam.

U1 Pri tvorbe predmetu postupuje podl'a instrukcii
ucitel’ky.

U2 Pracuje podPa jednoduchého kresleného
postupu.

Ul S pomocou ucitel’ky pracuje podla jednoduchého
kresleného postupu.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.

Ul S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

Ul S pomocou ucitel’ky opisuje postup zhotovenia
vybranych vyrobkov.

U2 Pouziva naradie a nastroje pri priprave, tprave
predmetu alebo materialu.

U1 Podra inStrukcii ucitel’ky pouziva naradie a
ndstroje pri priprave, tprave predmetu alebo materidlu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi
materialmi.

U2 Identifikuje suroviny potrebné na pripravu
niektorych vybranych bezne pouzivanych
vyrobkov.

U1 Identifikuje, Ze €lovek ziskava suroviny na
pripravu vSetkych bezne pouzivanych vyrobkov z
okolitej prirody.
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U4 Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a
piesiiam.

U3 Realizuje rytmicky sprievod, predohru, dohru k
riekanke a piesni v podobe metra, rytmu, rytmického
ostindta hrou na tele, hrou na Orffovych hudobnych
2. Vokalne ¢innosti nastrojoch alebo vokdlnou rytmizaciou.

U2 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni so synchrénnou reprodukciou rytmu,

Spieva piesne a riekanky rytmického ostindta hrou na tele (tl. pl.) alebo na
Orffovych hudobnych néstrojoch.

U1 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni s reprodukciou metra hrou na tele (tl. pl.) alebo
na Orffovych hudobnych néstrojoch.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
3. InStrumentalne ¢innosti reaguje na dirigentské gesto, mé spravne spevacke
drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

Vyuziva hudobné ndstroje Orffovho inStrumentdra | U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al,
na vyjadrenie charakteru, ndlady piesne Ci vokdlne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a
skladby. hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U3 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady

piesne ¢i skladby.
Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k U2 Experimentuje s farbou zvuku hudobného néstroja.
piesiiam a riekankam. U2 Vyuziva detské hudobné néstroje na vyjadrenie
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4. Percep¢né ¢innosti

5. Hudobno-pohybové ¢innosti

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne
a spev ucitel’ky.

Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

charakteru a ndlady piesne.

U1 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych
nastrojoch, vol'ne vytvéra inStrumentéalny sprievod
(metrick stranku hudobného podnetu).

U1 Identifikuje rytmické néstroje Orffovho
in§trumentara.

U4 Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k
piesiiam a riekankam.

U3 Vytvéra rytmicky sprievod k piesiam a riekankam
prostriedkami inStrumentélnej improvizacie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesiiam a
riekankdm v podobe metra, rytmu a rytmického
ostindta.

U1 Realizuje jednoduché sprievody k piesiam a
riekankdm v podobe metra.

U4 Aktivne poc¢iva hudobné skladby pre deti,
piesne a spev ucitel’ky.

U3 Pozorne a imyselne pocuva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku),
zékladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir,
flautu, akordedn, gitaru), nistrojové zoskupenia (sélo,
orchester, dva hudobné ndstroje), 'udské hlasy (detsky,
Zensky, muzsky), zékladné hudobné Zanre (vokalna,
inStrumentalna).

U2 Pociiva kratsie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje
zvuky a tény, smer, odkial’ prichddzajd, vyrazné
kontrasty (vysoké - nizke tony, dynamické zmeny).
U1 Pociiva vokalne a vokalno-inStrumentélne skladby
a piesne, identifikuje farbu zakladnych klasickych
hudobnych néastrojov.
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6. Hudobno-dramatické
¢innosti

UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA
1. Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

U4 Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

U3 Zapamiiti si sled pohybov v jednoduche;j
choreografii. U3 Zvlada prisunovy krok do strédn
(jednokrocka, dvojkrocka), pérovanie, vytaCanie
bokov, podupy, spdjanie hry na tele s tanecnym
prvkom (tlieskanie do chodze ¢i prisunového kroku).
U2 Zvlada tane¢né prvky: chddzu, chddzu na Spickéch,
pochod, prisunovy krok dopredu a dozadu, cval
bokom, poskoky na jednej nohe a znoZmo, toCenie na
mieste a tocenie vo dvojici.

U1 Spev spdja s jednoduchymi tane€nymi prvkami v
tanecnych choreografiach.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrZiava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.

Ul Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych hrach
SO spevom.

U3 Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

U2 Vyuziva hudobné néstroje na dotvorenie atmosféry
v hudobno-dramatickych celkoch.

U2 Vyuziva zvukomal’bu pri stvdrneni mimo
hudobného obsahu.

Ul Deklamuje riekanky a spieva piesne v zmenenej
farbe resp. v inej dramatickej situdcii.

Ul Vytvara dramatické melodické a rytmické hudobné
fragmenty.
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Vystrihuje Casti obrazkov.
U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar
(nové zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvira
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.
Spdja Casti obrazkov lepenim. U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim
nefigurativnych (geometrickych a amorfnych) tvarov.
Vytvoreny novotvar nazve.

U1 Intuitivne vytvdara novotvar skladanim
jednoduchych geometrickych tvarov.

Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok. U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

2. Vytvarné ¢innosti s tvarom Dopliia (spresiiuje) neurgity tvar. U1 Spontanne strihd papier na mensie Casti.

v priestore
U3 Spéaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni ich
Modeluje tvary z médkkej modelovacej hmoty. lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok. U1 Dotvara tvary ¢maranim.

3. Vytvarné ¢innosti s farbou
U2 Dopliia (spresiiuje) neur¢ity tvar.

Ul Na zéklade asocicii prirad'uje neurcitému tvaru
vyznam.

Pomenuje zdkladné a zmieSané farby.
U4 Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.
U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurdlne tvary (I'udska figdra, zviera) konStruovanim.
U2 Z tenkého val¢eka z médkkej modelovacej hmoty
Ovlada zdklady mieSania farieb. vytvdra jednoduché tvary.

U1 Spontanne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gilanim a val’kanim a vytvdra jednoduché priestorové
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4. Spontanny vytvarny prejav

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.

Farbami vyjadruje pocity.

Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

Pouziva r6zne maliarske nastroje.

OpiSe obsah kresby.

tvary (gul'u, placku a tenky valcek).

U4 Pomenuje zakladné a zmiesané farby.

U3 RozliSuje svetlé a tmavé farby.

U2 Rozlisuje zdkladné a zmieSané farby.

Ul Nazve a priradi farby k predmetom vo svojom
okoli.

U4 Pozna zaklady mieSania farieb.

U3 Zékladné a zmieSané farby zosvetluje a stmavuje.
U2 Zamerne mieSa zédkladné farby a vytvara zmieSané.
U1 Experimentuje so zdkladnymi farbami.

U4 Ovlada niekol’ko technik malovania.

U3 Spravne pouziva maliarske ndstroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje lazirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami a
fixkami.

Ul Maluje prstovymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.

U2 Hravo experimentuje s farbami.
Ul Experimentuje s farbami na zdklade podnetu
ucitel’ky.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi zobrazenymi
prvkami.

U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢maéranice.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.
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ZDRAVIE A POHYB

2. Hygiena a sebaobsluzné
¢innosti

3. Pohyb a telesna zdatnost’

M3 osvojené zdkladné hygienické navyky
(pouZzitie toalety a toaletného papiera, umyvanie
ruk po pouziti toalety, umyvanie ruk pred jedlom a
po zaSpineni sa atd’.).

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, 'ah.

Ovlada spravnu techniku chddze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

U2 Porovndva a vybera vhodny kresliarsky ndstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych néstrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

U2 Opise obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

Ma osvojené zakladné hygienické navyky (pouZzitie
toalety a toaletného papiera, umyvanie rak po
pouZiti toalety, umyvanie rik pred jedlom a po
zaspineni sa a pod.).

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kPlak, sed, Pah.

U2 Vykond samostatne podl'a pokynov: stoj, sed, l'ah.
Na zédklade ukazky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zaklade ukaZky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouZitim pazi.

U1 Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
U3 Ovlada skok znoZzmo cez prekdzku, zvladne
vyskok na prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje
prekédzky pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvySenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
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Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
poddvanie, odrdZanie, preskakovanie atd’.

Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.

preliezania. U3 Ovlada lezenie v podpore drepmo
vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdzok. Ul Ovlada lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s nd¢inim: hddzanie, kotil'anie,
podévanie, odrazanie.

U1 Manipuluje s na¢inim: kotil'anie, poddvanie.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Mesiac Obsahovy celok Témy tyzdia
1.Moje telo
Novembe )
O ( ; (zrod Cloveka, rast, vonkajSie Casti tela a ich funkcie, zmysli, emdcie)
| i ts _
p L / = 2.Co z vonku nevidiet’

Zijeme zdravo

(vnutorné orgdny, ich funkcie a dolezitost, choroby/ bacily)

3.Rastiem zdravo

(potraviny, ich vyznam, ovocie a zelenina)

4.AKko rastieme

(meranie, porovnavanie, ¢isla, geometria)

bharalerl dsondo el

Obsahovy celok je koncentrovany na utvdaranie kladnych postojov k svojmu telu

a k upeviiovaniu zdravia integrovanim vsetkych zloZiek rozvoja dietata. Hravym a piitavym
sposobom sa zoznamujeme so stavbou ludského tela a funkciou jednotlivych orgdnov.
Vnimame vyznam zdravej vyZivy, potravin a kladieme doraz na zdravy Zivotny styl.
Zameriavame sa aj na vytvdranie pozitivneho vztahu k Sportu a pohybovym aktivitdm ako

neoddelitelnej siicasti zdravého Zivotného stylu.
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Vzdeldvacia oblast’ Vykonové standardy Vykonovd tiroveri
(Podoblast’)
JAZYK A KOMUNIKACIA U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna

2. PISANA REC
2.1.2 Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK PISANE]J
RECI 2.2.1 Koncept tlade a
znalost’ kniznych konvencii

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam
slov, ktoré poznd (napr. opisom,
pouzitim synonymickych vyrazov, aj

negativnym vymedzenim, teda pouzitim

antonym a i.).

Pouziva knihu spradvnym sposobom.

(napr. opisom, pouzitim synonymickych vyrazov, aj
negativnym vymedzenim, teda pouZzitim antonym a i.

U3 Vyznam zndmych slov a slovnych spojeni, konkrétnych aj
abstraktnych podstatnych mien, vlastnosti a charakteristik
postdv, vysvetl'uje vlastnymi slovami s pouZitim synonym (a
antonym), vSeobecnejsich nadradenych kategérii, pouZzitim slov
v adekvatnom kontexte.

U2 Mena postav, ¢innosti a vlastnosti opisovanych v texte
vymenuje spamiti, po kategoériach; vyznam slov a slovnych
spojeni dokdZe vysvetlit’ opisom, pomocou prikladov a
prirovnani; ¢innosti a vlastnosti postdv predvadza v pohybovych
hrach; na zdklade vlastnych skisenosti dokdze uviest’ d’alSie
vlastnosti a ¢innosti 0sdb, zvierat a veci.

U1 Na obrazku ukaZe a s oporou o ilustraciu pomenuva a
vymenuva mend osob, zvierat a veci, viditeInych ¢innosti a
podstatnych vlastnosti; na ilustrécii si v§ima a opisuje detaily na
zéklade pocutého pribehu.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.

U4 Ukaze titulna stranu knihy.

U4 Ukaze zaciatok Citania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a autor knihy.
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2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

Sprevadza spievanie piesne alebo
reciticiu kréatkeho literarneho utvaru
rytmickym sprievodom.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
pohyb zépistia.

Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene,
vzdialenost’ o¢i od podlozky je
primerana.

Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drZi ceruzku spravnym
spdsobom a vyvija primeranu intenzitu
tlaku na podlozku.

U3 Na vyzvanie vie ukazat’, kde je ,,zaciatok* (titulnd strana)
knihy a kde je uvedeny ndzov a autor knihy (identifikovat’ na
titulnej strane text).

U2 Na zaklade ilustrdcie na titulnej strane knihy predvida pribeh
napisany v knihe.

Ul Vybera si knihu na ¢itanie cielene podla ilustracie na titulnej
strane.

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho
literarneho vtvaru rytmickym sprievodom.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZzadujiace pohyb zapéstia
(vertikalne linie, horizontalne linie, krivky, slucky).

U3 Kresby aj pismo st zmensené, je schopné kreslit’ a pisat’ vo
vyznacenych linidch.

U2 Dokéze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriz, pri kresleni
pouZziva sivislé pravidelné pohyby smerujice zl'ava — doprava aj
sprava — dol'ava.

U1 Pri kresleni pouZiva pravidelné, kontinudlne pohyby; kresli
Ciary, kruhy (najprv otvorené, neskor uzatvorené).

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozKy je primerana.

U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka ktorou piSe lezi od lakta
na stole, hlavu drZi rovno.

U2 Pri kresleni sedi, m4 uvol'nené ramend, nohy ma na podlahe.
U1 Kresli v r6znych vychodiskovych poziciach.

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.

U3 Kresli so sprdvnym drZzanim ceruzky.

U2 Drzi ceruzku prstami.

Ul PouZiva prie€ny tichop ceruzky s natiahnutym ukazovéakom.
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MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt’ahy

V obore do 10 urc¢i pocitanim po jednej
pocet predmetov v skupine

V obore do 10 vytvori skupinu
predpisanych predmetov s uréenym
poctom a zo skupiny predmetov oddeli
skupinu s uréenym poctom.

Pridé ku skupine a odoberie zo skupiny
skupinu s danym poctom.

Bez zist'ovania poctu predmetov
manipuléciou rozdeli skupinku na 2
alebo 3 skupinky s rovnakym poctom.

U4 V obore do 10 urdi poc¢itanim po jednej pocet predmetov
v skupine.

U3 V obore do 10 ur¢i pocitanim po jednej poCet predmetov v
skupine a vysledok pocitania jednoznacne vyslovi.

U2 V obore do 6 urc¢i pocitanim po jednej poCet predmetov v
skupine a vysledok pocitania jednoznacne vyslovi.

U1 V obore do 4 urc¢i pocitanim po jednej pocet predmetov

v skupine.

U4 V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych predmetov s
urc¢enym poctom a zo skupiny predmetov oddeli skupinu s
urc¢enym poctom.

U3 V obore do 10 vytvori skupinu I'ubovol'nych a uréenych
predmetov s poZadovanym poctom a oddeli zo skupiny skupinu
predmetov s 'ubovol'nym a uréenym poctom.

U3 Rozhodne o nemoznosti vytvorenia poZadovanej skupiny.

U2 Vytvori skupinu predmetov s ur¢enym poctom v obore do 6 a
na pokyn oddeli zo skupiny skupinu s danym poctom predmetov.
U1 Vytvori skupinu predmetov s ur¢enym poctom v obore do 4.

U4 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s danym
poctom. U3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom a popiSe vysledok Cinnosti.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3 objekty.

U1 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 1 objekt.

U3 Bez zist'ovania poctu predmetov manipulaciou rozdeli
skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym poctom.
U2 Bez zist'ovania po¢tu manipuldciou rozdeli skupinu
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2. Geometria a meranie

Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide)
skupinku obrazkov na 2 skupinky s
rovnakym poctom.

Ur¢i (aj len hmatom), pomenuje a
vymodeluje gul'u, kocku, valec.

Postavi stavbu z primeraného mnoZstva
(do 10) stavebnicovych dielcov podl'a
predlohy, podl'a pokynov, na dani tému.

V skupine utvarov identifikuje (aj
hmatom) kruh, Stvorec, obdlZnik,
trojuholnik.

predmetov na 3 skupiny s rovnakym poctom a urc¢i pocet
predmetov v kazdej skupine.

U1 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli skupinu
predmetov na 2 skupiny s rovnakym poc¢tom a urci pocet
predmetov v kazdej skupine.

U3 Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku
obrazkov na 2 skupinky s rovhakym poctom.

U2 Rozhodne o nemoznosti rozdelenia skupiny obrazkov na 2
skupiny s rovnakym poctom a rozhodnutie zdévodni.

Ul Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinu obrazkov na
2 skupiny s rovnakym poc¢tom a urci pocet obrazkov v kazdej
skupine.

U4 Urdi (aj len hmatom), pomenuje a vymodeluje gulu,
kocku, valec. U3 Identifikuje zrakom a hmatom kocku, gul'u,
valec, pomenuje kocku, gul'u, valec, vymodeluje gul'u a valec.
U2 Identifikuje zrakom a hmatom kocku a gul'u, pomenuje
kocku a gul'u, vymodeluje gul’u.

U1 Identifikuje zrakom kocku a gul'u, pomenuje (aj ked’
jazykovo nepresne) kocku a gul'u.

U4 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podPla predlohy, podl’a pokynov, na
danu tému.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na tému a podl'a
redlnej a obrazkovej predlohy, podl’a pokynov.

U2 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 8)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na tému a podl'a
redlnej predlohy. Ul Postavi stavbu z primeraného mnoZstva (do
6) stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie a na tému.

U4 V skupine utvarov identifikuje (aj hmatom) kruh,
Stvorec, obdlznik, trojuholnik.
U3 V skupine ttvarov ( modelov aj na obrazku) identifikuje
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PribliZne nakresli kruh, Stvorec,
obdlznik, trojuholnik.

Odmeria vzdialenost’ a uréeny rozmer
predmetu (v skuto¢nosti, aj na obrazku)
odhadom a pomocou ur¢enej aj zvolenej
neStandardnej jednotky (krok, dlan,
pomocny predmet). Vysledok merania
vyslovi po¢tom pouZzitych jednotiek
merania (v obore do 10).

Odhadom aj meranim porovna dva
predmety podl'a velkosti urc¢eného
rozmeru (diika, vyska, Sirka, hribka).
Vysledok porovnania vyslovi pomocou
stupiiovania pridavnych mien (dlhsi,
kratsi, Sirsi, niz$i, uZzsi...).

kruh, Stvorec, trojuholnik, obdlZnik.

U3 Pomenuje kruh, Stvorec, trojuholnik, obdiznik.

U2 V skupine tutvarov identifikuje kruh, Stvorec, trojuholnik.
U2 Pomenuje kruh, Stvorec.

U1 V skupine ttvarov identifikuje kruh, Stvorec.

U4 Priblizne nakresli kruh, $tvorec, obdiznik, trojuholnik.
U3 PribliZzne nakresli kruh, Stvorec, trojuholnik.
U2 PribliZne nakresli kruh, Stvorec.

Odmeria vzdialenost’ a uréeny rozmer predmetu (v
skuto¢nosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcenej aj
zvolenej nestandardnej jednotky, napr. krok, dlan, pomocny
predmet). Vysledok merania vyslovi po¢tom pouzitych
jednotiek merania (v obore do 10).

U4 Odhadom aj meranim porovna dva predmety podl’a
velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, $irka, hribka).
Vysledok porovnania vyslovi pomocou stupiiovania
pridavnych mien (dlhsi, kratsi, Sirsi, nizsi, uzsi...).

U3 Odhadom, prikladanim k sebe, na seba a meranim porovna
dva predmety podla dizky, $irky, vysky a hribky, uréf kratsiu a
dlh$iu vzdialenost’, vysledok porovnania vyslovi pomocou
stupfiovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi).
Vysledok porovnania meranim jednoducho zdévodni.

U2 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva
predmety podl'a dizky a vysky, uréi kratSiu a dlhsiu vzdialenost,
vysledok porovnania vyslovi pomocou stupniovania pridavnych
mien (dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi).

U1 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva
predmety podl'a dizky a vysky.
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3. Logika

Pri usporiadani 3 predmetov urci
predmet s najvicsim zvolenym
rozmerom. Tuto skutoCnost’ vyslovi
pomocou slov s predponou naj (najdlhsi,

Vv

najkratsi, najuzsi, najtensi ...).

Usporiada podl'a vel'kosti urc¢eného
rozmeru 3 az 4 predmety.

Vytvori (nakresli) podl'a daného vzoru
(do 6 objektov) alebo pravidla
jednoduchu postupnost’ objektov.

Objavi a jednoducho opise pravidlo
postupnosti.

Vytvori dvojicu objektov na zdklade
danej logickej stvislosti.

U3 Pri usporiadani 3 predmetov ur¢i predmet s najvacsim
zvolenym rozmerom. Tuato skutocnost’ vyslovi pomocou slov
s predponou naj (najdlhsi, najkratsi, najuzsi, najtensi ...).

U2 Pri postupnom porovnavani 3 predmetov urc¢i najdlhsi a
najkratsi, najvySsi a najnizsi, najsirsi a najuzsi, najhrubsi a
najtensi objekt; vysledok vyslovi pomocou slov s predponou naj-
U1 Pri postupnom porovnavani 3 predmetov ur¢i najdlhsi a
najkratsi, najvyssi a najnizsi objekt; vysledok vyslovi pomocou
slov s predponou naj- .

U3 Usporiada podl’a vel’kosti uré¢eného rozmeru 3 az 4
predmety.

U2 Usporiada 3 - 4 predmety podla dizky, vysky, sirky

a hrubky.

U1 Usporiada 3 predmety podla dizky a vysky.

U3 Vytvori (nakresli) podPa daného vzoru (do 6 objektov)
alebo pravidla jednoduchu postupnost’ objektov.

U2 Vytvori (nakresli) pomocou danych predmetov alebo
obrazkov jednoduchu postupnost’ s dodrZanim daného pravidla.
U1 Podrl'a vzoru vytvori jednoduchi postupnost’ objektov.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.

U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa pravidelne
menia dva objekty odli$né farbou a tvarom, farbou a velkostou a
jednoducho opiSe dané pravidlo.

U1 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa pravidelne
menia dva objekty a urci ¢lena postupnosti, ktory nasleduje.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej logickej
suvislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
pozadovanych logickych suvislosti, vytvori dvojicu objektov a
pomenuje logicku suvislost’ vytvorenej dvojice objektov.

U2 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
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CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

2. Rastliny

OdliSuje zivé od nezivych sucasti
prirody.

Identifikuje r6znorodost’ rastlinne;j rise.

Uvedie potravinovy a technicky tzitok
niektorych uzitkovych rastlin a hub.

Rozpozna vybrané pol'nohospodarske
rastliny.

Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny
a uvedomi si vyznam ich konzumacie
pre spravnu Zivotospravu.

Opise l'udské telo v zakladnych
anatomickych kategoériach.

pozadovanych logickych sivislosti.
Ul Vytvori dvojicu objektov na zdklade pozadovanej (uréenej)
logickej suvislosti.

U2 OdliSuje zivé od nezivych siacasti prirody.
U1 Vymenuje priklady Zivych a nezivych sucasti prirody.

U2 Identifikuje réznorodost’ rastlinnej rise.
U1 Pozoruje réznorodost’ rastlinnej rise.

U3 Uvedie potravinovy a technicky uzitok niektorych
uzitkovych rastlin a hib.

U2 Vymenuje priklady potravin a inych vyrobkov, ktoré sa
vyréabaju z rastlin.

Ul Vie, Ze Clovek vyuZiva/pestuje rastliny pre rozny UZitok.

U3 Rozpozna vybrané pol’'nohospodarske rastliny.
U2 Pozoruje a porovnava vybrané pol'nohospodarske rastliny.
U1 Vnima, Ze rastliny su r6znorodé.

U3 Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny a uvedomi si
vyznam ich konzumacie pre spravnu Zivotospravu.

U2 Uvedomuje si, Ze ovocie a zelenina pochddzaju z rastlin a
Clovek ich ziskava pestovanim.

U1 Rozpozna rdzne druhy ovocia a zeleniny.

U3 OpisSe 'udské telo v zakladnych anatomickych
ktegoriach.

U2 DetailnejSie pozoruje a pomentva zdkladné pozorovateI'né
casti l'udského tela (napr. viecka, obocie, zuby, jazyk, rameno,
laket’, predlaktie, past’, dlan, palec, ukazovak, prostrednik,
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4. Clovek

6. Prirodné javy

CLOVEK A SPOLOCNOST
1.0rientacia v ¢ase

Opise zdkladné fyziologické funkcie
I'udského tela — dychanie, travenie,

pohyb, krvny obeh, zmyslové vnimanie.

OpiSe vybrané prirodné javy a
podmienky zmeny ich fungovania na
zéklade vlastného pozorovania a
skiimania (svetlo a tiene, teplo a
horenie, topenie a tuhnutie,
vyparovanie, rozpuistanie, zvuk, sila
a pohyb).

Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a
zajtra.

Vie, kol'’ko ma rokov, pozna ro¢né
obdobie, prip. aj mesiac svojho

prstennik, mali¢ek, chrbat, hrudnik, brucho, stehno, koleno,
lytko, ¢lenok, pita). Ul Pozoruje a pomentiva zakladné
pozorovatel'né Casti 'udského tela (napr. hlava, o¢i, usi, nos,
usta, krk, trup, ruky, prsty, nohy).

U3 Opise zakladné fyziologické funkcie 'udského tela —
dychanie, travenie, pohyb, krvny obeh, zmyslové vnimanie.
U2 Pozoruje a opisuje prejavy Zivota ¢loveka (nadych, vydych,
pohyb hrudnika — dychanie; tlkot srdca — krvny obeh; zvukové
prejavy peristaltiky Criev — trdvenie potravy; a pod.).

U1 Vnima a pozoruje zdkladné Zivotné prejavy ¢loveka (dycha,
prijima potravu a vodu, vylucuje nepotrebné zvysky).

U3 Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich
fungovania na zaklade vlastného pozorovania a skimania
(svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a tuhnutie,
vyparovanie, rozpust’anie, zvuk, sila a pohyb).

U2 Pozoruje a opisSe vybrané prirodné javy a s pomocou ucitel’ky
vytvara z pozorovania zdver (svetlo a tiene, teplo a horenie,
topenie a tuhnutie, vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a
pohyb).

U1 Pozoruje vybrané prirodné javy prostrednictvom postupov,
ktoré vytvara ucitel’ka (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a
tuhnutie, vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).

U3 Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a zajtra.

U2 RozliSuje pojmy vcera, dnes, zajtra pri pomenuivani
vykonanych, vykondvanych a planovanych ¢innosti.
U1 Pozn4 pojem teraz, potom, dnes, davno.

U3 Vie, kol’ko ma rokov, pozna ro¢né obdobie, prip. aj
mesiac svojho narodenia.
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CLOVEK A SVET PRACE

2. KonsStruovanie

4. Technoldgie vyroby

UMENIE A KULTURA

narodenia.

Chépe technicky néacrt ako navod pre
vytvorenie predmetu.

Podl'a ndvrhu (schémy, nacrtu,
predlohy) zhotovi dany predmet.

Pracuje podl'a jednoduchého kresleného
postupu.

Vytvori jednoduchy vyrobok a
pomenuje jeho tcel.

Jednoducho opiSe postup zhotovenia
vybranych vyrobkov.

Identifikuje suroviny potrebné na
pripravu niektorych vybranych bezne
pouzivanych vyrobkov.

U2 Vie, kedy sa narodilo (ro¢né obdobie).
Ul Vie ukézat, povedat,, kol’ko ma rokov.

U2 Chape technicky nacért ako navod pre vytvorenie
predmetu.

Ul S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacérte prvky ndvodu na
zhotovenie predmetu.

U3 Podla navrhu (schémy, naértu, predlohy) zhotovi dany
predmet. U2 S pomocou ucitel’ky zhotovi dany predmet podla
navrhu (schémy, nacrtu, predlohy).

Ul Pri tvorbe predmetu postupuje podl'a inStrukcii ucitel’ky.

U2 Pracuje podPa jednoduchého kresleného postupu.
U1 S pomocou ucitel’ky pracuje podl'a jednoduchého kresleného
postupu.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.
U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.
Ul S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

Ul S pomocou ucitel’ky opisuje postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

U2 Identifikuje suroviny potrebné na pripravu niektorych
vybranych bezne pouzivanych vyrobkov.

U1 Identifikuje, Ze ¢lovek ziskava suroviny na pripravu vsetkych
beZne pouzivanych vyrobkov z okolitej prirody.
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1.HUDOBNA VYCHOVA

2.Vokalne ¢éinnosti

4. Percep¢né ¢innosti

5. Hudobno-pohybové ¢innosti

UMENIE A KUL Tl?RA
2.VYTVARNA VYCHOVA

Spieva piesne a riekanky.

Vyjadruje zéazitky z poctivanej hudby
verbélne, pohybom alebo inymi

umeleckymi vyrazovymi prostriedkami.

Vyjadri charakter piesni a hudby
prirodzenym kultivovanym pohybom.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych
hréch.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-h1 v primerane;j
intenzite so zretelom na kolektivny spev, reaguje na dirigentské
gesto, ma spravne spevacke drZanie tela, spravne tvori ton a
spieva v celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al, vokalne
dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a hlasom, hry s hlasom a
hlasové rozcvicky, hlasom imituje zvuky zvierat a okolitého
sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu kvarty v
ambite od el - al, vokalne dialogické hry na ozvenu.

U3 Vyjadruje zazitky z po¢iavanej hudby verbalne, pohybom
alebo inymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami.

U2 Verbdlne charakterizuje emociondlne rozdielne typy hudby,
vyjadri mimohudobné predstavy verbalne, pohybom,
dramaticky, vytvarne a pod.

U1 Reaguje na pocivand hudbu pohybom.

U3 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje kultivovany
pohyb.

U1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a riekanky.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché pohybové
vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom, dodrziava v nich
jednoduché pravidl4, zvldda elementarnu podobu hry na tele.
U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych hrach so
spevom.
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1. Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

2. Vytvarné ¢innosti s tvarom
v priestore

3. Vytvarné ¢innosti s farbou

Sklada tvary a skladanim vytvori
novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje
ho.

Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a
pomenuje vysledok.

Modeluje tvary z mikkej modelovace;j
hmoty.

Pomenuje zdkladné a zmieSané farby.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvira nové
zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.

U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim nefigurativnych
(geometrickych a amorfnych) tvarov. Vytvoreny novotvar nazve.
U1 Intuitivne vytvara novotvar skladanim jednoduchych
geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontédnne strihd papier na mensSie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.
U2 Zamerne umiestiuje tvary na ploche a pripevni ich lepenim.
Ul Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.
Ul Dotvéra tvary Cmaranim.

U4 Modeluje tvary z méikkej modelovacej hmoty.

U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché figurdlne
tvary (I'udska figira, zviera) konStruovanim.

U2 Z tenkého valc¢eka z mikkej modelovacej hmoty vytvara
jednoduché tvary.

U1 Sponténne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim, gil'anim a
val’kanim a vytvdra jednoduché priestorové tvary (gul'u, placku a
tenky valcek).

U4 Pomenuje zikladné a zmieSané farby.

U3 RozliSuje svetlé a tmavé farby.

U2 Rozlisuje zdkladné a zmieSané farby.

U1 Nazve a priradi farby k predmetom vo svojom okoli.
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4. Spontanny vytvarny prejav

ZDRAVIE A POHYB

1.Zdravie a zdravy Zivotny Styl

Ovlada zaklady mieSania farieb.

Farbami vyjadruje pocity.

Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o
svete.

Kresli postavu.

PouZiva r6zne maliarske néstroje.

OpiSe obsah kresby.

Uvédza, preco je pohyb dolezity pre
zdravie ¢loveka

U4 Pozna zaklady mieSania farieb.

U3 Zakladné a zmieSané farby zosvetl'uje a stmavuje.
U2 Zamerne mieSa zdkladné farby a vytvara zmieSané.
U1 Experimentuje so zdkladnymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.

U1 Pocit priradi ku farbe.

U2 Hravo experimentuje s farbami.

Ul Experimentuje s farbami na zdklade podnetu ucitel’ky.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi zobrazenymi prvkami.
U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢madranice.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontélnej polohe.
U2 Kresli schématicki postavu ,,pandka“ a zvierata.
U1 Kresli hlavonozca.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky néstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych nastrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

U2 Opise obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U3 Uvadza preco je pohyb dolezity pre zdravie ¢loveka.
U2 Vysvetl'uje dolezitost pohybu pre spravnu ¢innost’ svalov,
srdca a pod.
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Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede.

Identifikuje typické znaky ochorenia
a zdravia.

Uvadza priklady zdravej a nezdrave;j
VYZivy.

Identifikuje zdravie ohrozujuce situécie.

OpiSe jednoduchu prevenciu prenesenia
infekéného ochorenia (napr. nekycham
na druhého) a vzniku zubného kazu
(Cistim si zuby).

U1 S pomocou ucitel’ky popisuje pohybové ¢innosti, ktoré rado
realizuje.

U4 Ma spravne drZanie tela v stoji a v sede.

U3 Uvedomuje si spravne drzanie tela v stoji a v sede a samo sa
snaZi zaujat’ spravnu polohu.

U2 Identifikuje rozdiely medzi chybnym a sprdvnym drzanim
tela v sede a v stoji.

U1 Na zdklade pokynu ucitel’ky dokaze zaujat’ spravne drzanie
tela v sede a v stoji.

U3 Identifikuje typické znaky ochorenia a zdravia.
U2 Uvadza rozdiel medzi tym, ked’ je zdravé a ked’ je choré.
Ul S pomocou ucitel’ky vysvetli, ¢o je choroba.

U3 Uvadza priklady zdravej a nezdravej vyzivy.
U2 S pomocou ucitel’ky rozliSuje zdravé a nezdravé potraviny.
U1 Popisuje potraviny, ktoré ma rado a ktoré nie a preco.

U4 Identifikuje zdravie ohrozujice situacie.

U3 Vie adekvatne reagovat’ v situdcidch ohrozujuicich jeho
zdravie (privolat’ pomoc).

U2 Uvadza priklady skusenosti so situdciami ohrozujicimi
zdravie.

Ul S pomocou ucitel’ky popiSe situdciu, kedy bolo ohrozené
jeho zdravie (priklady zranenie alebo postipanie hmyzom a
pod.).

U4 Opise jednoduchi prevenciu prenesenia infek¢ného
ochorenia (napr. nekycham na druhého) a vzniku zubného
kazu (¢istim si zuby). U3 OpiSe prevenciu prenesenia
infekéného ochorenia.

U2 OpiSe prevenciu vzniku zubného kazu.
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2. Hygiena a sebaobsluzné
¢innosti

3. Pohyb a telesna zdatnost’

Ma osvojené zakladné hygienické
navyky (pouZitie toalety a toaletného
papiera, umyvanie rik po pouZziti
toalety, umyvanie rik pred jedlom a po
zaSpinen{ sa atd’.).

Aktivne sa zicCastiiuje na priprave
stolovania (desiata, obed, olovrant),
pouZziva pribor a dodrZiava Cistotu pri
stolovani.

Vykona tieto zdkladné polohy a postoje
podl’a pokynov: stoj, drep, klak, sed,
lah.

Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie,
chytanie, poddvanie, odrdzanie,
preskakovanie atd’.

Ovlada tieto jednoduché akrobatické

U1 Pouziva pravidlé prevencie vzniku zubného kazu a
prenesenia infekéného ochorenia.

Ma osvojené zakladné hygienické navyky (pouzitie toalety a
toaletného papiera, umyvanie rik po pouZziti toalety,
umyvanie ruk pred jedlom a po zaSpineni sa atd’.).

Aktivne sa ziacastiiuje na priprave stolovania (desiata, obed,
olovrant), pouziva pribor a dodrziava cistotu pri stolovani.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podPa pokynov:
stoj, drep, kPlak,sed, I’ah.

U2 Vykona samostatne podl’a pokynov: stoj, sed, 'ah. Na
zéklade ukazky vykond drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukazky vykona polohu alebo postoj: stoj, drep,
klak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chédze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy), rozlisuje
roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouzitim pazi.

Ul Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Manipuluje s nac¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie,
odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, kotil’anie, poddvanie,
odrédzanie.

Ul Manipuluje s na¢inim: kottil'anie, poddvanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické zruc¢nosti: stoj na
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zrucnosti: stoj na jednej nohe, obrat
okolo vyskovej osi.

Rytmicky spravne vyuziva zdkladné
lokomoc¢né pohyby a tanecné kroky na
hudobny sprievod.

jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo vyskoku okolo
vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

U1 Vykona obrat chédzou okolo vlastnej osi.

U4 Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomo¢né pohyby a

tanecné kroky na hudobny sprievod.
U3 Ovlada beh posko¢ny vo vybranom rytme, orientuje sa v
priestore v tane¢nej choreografii.

U2 Ovlada krok posko¢ny vo vybranom rytme, strieda chddzu a

beh podl'a tempa.
U1 Imituje tanecné kroky.
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Mesiac

Obsahovy celok

Témy tyzdna

Tajomstvo Vianoc

1.Na svitého Mikulasa

(tradicie oslav Mikulasa, Mikulas)

2.Ako to bolo kedysi
(Vianoce u nds doma, tradicie Barbora, Ondrej, Lucia, zvyky v inych kitoch Slovenska,

tradicie vo svete)

3.Viano¢né dielnicky

(viano¢né vyrobky, ozdoby, vianoc¢né trhy)

4.Carovné Vianoce

(prisiel k nam JeziSko)

bharalerl siondo el

December je adventny mesiac, mesiac vianocnych sviatkov, kedy v kaZdej rodine preZivame
neopakovatelné chvile pokoja, ldsky, stedrosti. Deti sa zapdjaji do ¢innosti nielen doma, ale
aj v materskej Skole. Oslavujeme prichod Mikuldsa. Vnimame tradicie a zvyky, ktoré
pretrvdvajii dodnes na nasom Horehroni. Ziskavame nové zrucnosti pri peceni a zdobeni
medovnikov, pri tvorbe vianocnych ozdob z vytvarného, pracovného i odpadového materidlu
Ci prirodnin. V rozhovoroch vyjadrujeme svoje pocity a ocakdvania z preZitia vianocnych
sviatkov doma. Ucime sa bdsne a piesne, nacvicujeme tanceky, dramatické scénky,

pripravujeme rekvizity- tvorime literdrne pdsmo na vianocné besiedky.
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Vzdeldvacia oblast’ Vykonové standardy Vykonovd tiroveri
(Podoblast’)
JAZYK A KOMUNIKACIA
1.HOVORENA REC Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hldsky | U4 Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky
1.1. 2 Artikulacia - a hlaskové skupiny. hlasky a hlaskové skupiny. ’
vyslovnost’ U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (1/1,

1. 3 Gramaticka spravnost’ a

spisovnost’

2. PISANA REC

2.1 Chapanie obsahu,
vyznamu a funkcii pisanej
reci

2.1.2 Porozumenie

explicitného vyznamu textu —

slovna zasoba

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité
vety a suvetia.

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych
¢innostiach.
Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje v

r/t). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

U1 Vsima si nespravnu vyslovnost’ hldsok u druhych
deti au seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne vsetky
hlasky.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie suvetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustracii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sustredi sa pri tom aj na
charakteristiku postav a ich konanie v pribehu, na
zmysluplnd nadviznost’ udalosti deja.

U1 Pomocou ilustracii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.
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2.1.3 Porozumenie
implicitného vyznamu textu

2.1.4 Znalost’ zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam
jednoduchych slovnych spojeni

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako
autor, kniha,strana, spisovatel’.

U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti postav
z ¢itanych textov vyjadruje v dramatickych aktivitéch,
babkovych hrach, nacvi¢enych a improvizovanych
¢innostiach; prednesie nauceny uryvoklyrického i
prozaického textu.

U2 Obsahy a zazZitky z ¢itania stvariiuje v kresbe a inych
vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych a
pantomimickych hrach.

U1 Zazitky z Citania vyjadruje v jednoduchych
pohybovych etuddch, napodobiiovanim ¢innosti
(chodza, zvuky), opakovanim rytmickych sekvencii
pohybov a kratkych riekaniek.

U4 Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam
jednoduchych slovnych spojeni.

U3 Chépe a vlastnymi slovami vysvetli vyznam roéznych
ustdlenych slovnych spojeni a frazeologizmov.

U2 Chépe vyznam beZznych vyrazovych prostriedkov
detskej literatiry (zdrobneniny, citoslovcia, metafory,
hyperboly a i.).

U1 Chape vyznam jednoduchych prirovnani, obraznych
pomenovani a privlastkov.

US Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy autor,
kniha, strana, spisovatel’.

U4 Na poziadanie dokaze vysvetlit’, Ze text pribehu
zvycajne napisal konkrétny autor/spisovatel’.

U3 V rozhovore s ucitel’kou spravne reaguje na pokyny
tykajuicesa spravnej manipuldcie s knihou; v kontakte s
knihou aktivne pouziva Specifické vyrazy ako kniha,
strana, spisovatel’.

U2 Na poziadanie a na zdklade informécii o knihe
dokdZe identifikovat’ a priniest’ z kniZnice zndmu knihu.
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2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI 2.2.1
Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

PouZiva knihu spradvnym spdsobom.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zapastia.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach drzi
ceruzku sprdvnym spOsobom a vyvija primeranu
intenzitu tlaku na podlozku.

U1 Pri opakovanom ¢itani pribehu o¢akdva rovnaky
pribeh.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.
U4 Ukaze titulni stranu knihy.

U4 Ukaze zaciatok ¢itania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a autor
knihy. U3 Na vyzvanie vie ukazat’, kde je ,,zaciatok*
(titulnd strana) knihy a kde je uvedeny nizov a autor
knihy (identifikovat’ na titulnej strane text).

U2 Na zaklade ilustrdcie na titulnej strane knihy
predvida pribeh napisany v knihe.

Ul Vyberd si knihu na ¢itanie cielene podl'a ilustracie
na titulnej strane.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujiace pohyb
zapistia (vertikalne linie, horizontalne linie, krivKky,
sluc¢ky).

U3 Kresby aj pismo sui zmensené, je schopné kreslit’ a
pisat’ vo vyznacenych liniach.

U2 Dokaze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriZ, pri
kresleni pouziva suvislé pravidelné pohyby smerujice
zlava — doprava aj sprava — dol'ava.

U1 Pri kresleni pouziva pravidelné, kontinudlne pohyby;
kresli Ciary, kruhy (najprv otvorené, neskor uzatvorené).

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so sprdvnym drZzanim ceruzky.

U2 Drzi ceruzku prstami.

Ul Pouziva priecny tchop ceruzky s natiahnutym
ukazovakom.
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2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt'ahy

V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu urci
pocet predmetov v skupine a vytvori skupinu
predmetov s ur¢enym poctom

Pridé ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom.

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrdzka ...) opiSe polohu objektu,
umiestni predmet podla pokynov, dd pokyn na
umiestnenie predmetu na ur¢ené miesto.

U3 V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu urci
pocet predmetov v skupine a vytvori skupinu
predmetov s ur¢enym poctom.

U2 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet predmetov
v skupine a vytvori skupinu predmetov s uréenym
poctom - v obore do 6.

U1 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet predmetov
v skupine a vytvori skupinu predmetov s ur¢enym
poctom - v obore do 4.

U4 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom.

U3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom a popise vysledok ¢innosti.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3
objekty.

U1 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 1 objekt.

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vP’avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...) opiSe polohu objektu,
umiestni predmet podl’a pokynov, da pokyn na
umiestnenie predmetu na urcené miesto.

U3 Pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu,
hore, dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede
opiSe polohu objektu a umiestni predmet podla tychto
pokynov.

U3 PopiSe zmenu polohy objektu.

U3 D4 pokyn na umiestnenie predmetu v priestore a
skontroluje spravnost’ rieSenia.
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2. Geometria a meranie

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (¢om,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...) dokresli obrdzok podla
pokynov, dd pokyn na dokreslenie obrazka na
urc¢ené miesto.

VyuZiva ¢iarovy pohyb na spdjanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikdciu cesty v
obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

U2 Pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na
opiSe polohu predmetu.

U2 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole, pred,
za, na umiestni predmet.

U1 Pomocou slov hore, dole, v, na opiSe polohu
predmetu. Ul Na zdklade pokynov hore, dole, v, na
umiestni predmet.

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v
strede (miestnosti, obrazka ...) dokresli obrazok
podPa pokynov, da pokyn na dokreslenie obrazka na
urcené miesto.

U3 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole, pred,
za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede dokresli obrazok.

U3 Da pokyn na dokreslenie obrazka a skontroluje
spravnost’ rieSenia.

U2 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole, pred,
za, na dokresli obrazok.

U1 Na zdklade pokynov hore, dole, v, na dokresli
obrazok.

U4 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v
obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

U3 VyuZziva Ciarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spajanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov, na
identifikdciu ciest v bludisku a labyrinte, na jednoduche;j
mape.

U2 Vyuziva Ciarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spajanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov.

U1 VyuZiva Ciarovy pohyb na spédjanie dvoch bodov v
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3. Logika

Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnd a
krivu Ciaru.

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.

Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nemd dand vlastnost’.

Vytvori dvojicu objektov na zdklade danej logicke;j
suvislosti.

rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou.

U4 Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnua a
kriva ¢iaru.

U3 Nakresli, rozliSi a pomenuje rovnu a krivu Ciaru.

U3 Modelovanim znazorni rovnu a krivu ¢iaru.

U2 Nakresli a rozliSi rovnu a krivu Ciaru.

U1 Nakresli rovnu a krivi Ciaru.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.
U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odli$né farbou a tvarom,
farbou a velkost'ou a jednoducho opisSe dané pravidlo.
U1 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa

pravidelne menia dva objekty a ur¢i ¢lena postupnosti,
ktory nasleduje.

U4 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu
vlastnost’.

U3 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema stiicasne tri
dané vlastnosti (dreveny Cerveny kruh).

U2 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema sticasne
dve dané vlastnosti (maly zeleny predmet).

U1 Rozhodne, ¢i dany objekt ma alebo nem4 danu
vlastnost’.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej
logickej suvislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
pozadovanych logickych sivislosti, vytvori dvojicu
objektov a pomenuje logicku suvislost’ vytvorene;j
dvojice objektov.

U2 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
pozadovanych logickych sivislosti.

U1 Vytvori dvojicu objektov na zdklade poZadovane;j
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CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

Rozpréava o prirodnych realidch znameho okolia.

Triedi prirodné redlie podl'a roznych

identifikovanych znakov.

OdliSuje zivé od nezivych sucasti prirody.

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.

Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

Plynule rozprava o svojich zal'ubach aj
povinnostiach.

(urcenej) logickej suvislosti.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho okolia.
U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situdcie, urcuje
podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

U3 Triedi prirodné realie podla ro6znych
identifikovanych znakov.

U2 Samostatne triedi prirodné redlie podl'a ur¢eného
kritéria.

Ul S pomocou ucitel’ky triedi prirodné redlie podla
kritéria, ktoré uréi uéitel’ka.

U2 OdlisSuje zivé od nezivych siacasti prirody.
U1 Vymenuje priklady Zivych a nezivych sucasti
prirody.

U2 Uvedomugje si zmeny v prirode pocas roka.
U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode pocas
roka.

U3 Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

U2 Identifikuje prvky pocasia.

U1 Pozoruje pocasie a vnima jeho zmeny.

U3 Plynule rozprava o svojich zalubach aj
povinnostiach.

U2 Rozprava o svojej obl'ibenej hre a povinnostiach
doma a v materskej Skole.
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CLOVEK A SPOLOCNOST

1.0rientacia v ¢ase

5. Historia okolia

Orientuje sa na elementédrnej drovni v ¢asovych
vztahoch dila, tyzdna, mesiaca a roka.

Uvedie priklad tradi¢nej regiondlnej kultiry podla
miestnych podmienok.

Nadvizuje adekvatny socidlny kontakt (verbalny i
neverbdlny) s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

Pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu.

U1 Pomenuje ¢innosti, ktoré vykondva doma a v
materskej Skole.

U4 Orientuje sa na elementarnej urovni v ¢asovych
vzt’ahoch dna, tyzdia, mesiaca, roka.

U3 Vie, Ze Cas sa meria hodinami, chape rozdiel v
pojmoch den, tyzden, mesiac, rocné obdobie, rok a ich
vzdjomnud nadvédznost’.

tyZdnoch, roénych obdobiach; v komunik4cii pouZiva
jednotlivé nazvy dni, ro¢nych obdobi.

Ul RozliSuje pracovné a vol'né dni v tyZdni.

U4 Uvedie priklad tradi¢nej regionalnej kultiary
podl’a miestnych podmienok.

U3 Aktivne sa zucastiiuje osldv sviatkov a rozumie ich
podstate.

U2 Pozn4 niektoré tradi¢né regiondlne zvyky.

U1 Vnima atmosféru regiondlnych sviatkov, oslav.

U4 Nadviaze adekvatny socialny kontakt (verbalny i
neverbalny) s inymi osobami - det’'mi i dospelymi.
U3 Pouziva detailni gestikuldciu na doplnenie
komunikécie. U3 Uéelne pouZiva verbalny prejav i
gestd, ktoré sivisia s kultirnymi konvenciami (nech sa
paci, prepac, vezmi Si...)

U2 Rozumie zdkladnym konvenénym gestdm (dno, pod’
sem, tu, tam...), neverbdlne a verbdlne komunikuje.

Ul RozliSuje mimiku vyjadrujicu zdkladné emdcie.

U2 Pracuje podPa jednoduchého kresleného postupu.
Ul S pomocou ucitel’ky pracuje podl'a jednoduchého
kresleného postupu.
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7.Ludia v blizkom a SirSom
okoli

CLOVEK A SVET PRACE

2.KonStruovanie

4. Technoldgie vyroby

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

Identifikuje suroviny potrebné na pripravu
niektorych vybranych bezne pouZzivanych
vyrobkov.

Spieva piesne a riekanky.

Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara
na vyjadrenie charakteru, ndlady piesne ¢i skladby.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.

Ul S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Identifikuje suroviny potrebné na pripravu
niektorych vybranych bezne pouzivanych vyrobkov.
Ul Identifikuje, Ze ¢lovek ziskava suroviny na pripravu
vSetkych beZzne pouzivanych vyrobkov z okolitej
prirody.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
reaguje na dirigentské gesto, ma spravne spevacke
drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al,
vokalne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a
hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

Ul Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U3 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady
piesne ¢i skladby.

U2 Experimentuje s farbou zvuku hudobného néstroja.
U2 VyuZiva detské hudobné néstroje na vyjadrenie
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UMENIE A ;{ULTURA
1.HUDOBNA VYCHOVA

2. Vokalne ¢innosti

3. InStrumentalne ¢innosti

Zvlada jednoduché inStrumentdlne sprievody k
piesnam a riekankam.

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a
spev ucitel’ky.

charakteru a ndlady piesne.

U1 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych
ndstrojoch, vol'ne vytvara inStrumentalny sprievod
(metricku stranku hudobného podnetu).

U1 Identifikuje rytmické néstroje Orffovho
inStrumentdra.

U4 Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k
piesiiam a riekankam.

U3 Vytvéra rytmicky sprievod k piesiiam a rieckankam
prostriedkami inStrumentédlnej improvizécie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesiiam a
riekankdm v podobe metra, rytmu a rytmického ostinéta.
U1 Realizuje jednoduché sprievody k piesiiam a
riekankdm v podobe metra.

U4 Aktivne poc¢iava hudobné skladby pre deti, piesne
a spev ucitelky.

U3 Pozorne a imyselne poc¢uiva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zakladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku), zdkladné
klasické hudobné nastroje (husle, klavir, flautu,
akordedn, gitaru), nastrojové zoskupenia (sélo,
orchester, dva hudobné néstroje), 'udské hlasy (detsky,
Zensky, muzsky), zakladné hudobné Zanre (vokalna,
inStrumentalna).

U2 Pocuva kratsie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje zvuky
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4. Percep¢né ¢innosti

5.Hudobno-pohybové
¢innosti

Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych
choreografiach.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

a tény, smer, odkial’ prichddzajd, vyrazné kontrasty
(vysoké - nizke tény, dynamické zmeny).

U1 Pociva vokalne a vokalno-inStrumentélne skladby a
piesne, identifikuje farbu zdkladnych klasickych
hudobnych nastrojov.

U3 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje
kultivovany pohyb.

U1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a
riekanky.

U4 Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych
choreografiach. U3 Zapamiita si sled pohybov v
jednoduchej choreografii.

U3 Zvlada prisunovy krok do stran (jednokrocka,
dvojkrocka), pérovanie, vytaanie bokov, podupy,
spdjanie hry na tele s tane¢nym prvkom (tlieskanie do
chddze ¢i prisunového kroku).

U2 Zvlada tanecné prvky: chddzu, chddzu na Spickéch,
pochod, prisunovy krok dopredu a dozadu, cval bokom,
poskoky na jednej nohe a znozmo, to¢enie na mieste a
tocenie vo dvojici.

U1 Spev spdja s jednoduchymi tane¢nymi prvkami v
tanecnych choreografiach.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrZiava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.

U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych hrach
SO spevom.
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6.Hudobno-dramatické
¢innosti

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové

zobrazenie) a pomenuje ho.

Vystrihuje Casti obrdzkov.

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.

U3 Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

U2 VyuZziva hudobné néstroje na dotvorenie atmosféry v
hudobno-dramatickych celkoch.

U2 VyuZiva zvukomal’bu pri stvdrneni mimohudobného
obsahu.

Ul Deklamuje riekanky a spieva piesne v zmenenej
farbe resp. v inej dramatickej situdcii.

Ul Vytvéra dramatické melodické a rytmické hudobné
fragmenty.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvara
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.
U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim nefigurativnych
(geometrickych a amorfnych) tvarov. Vytvoreny
novotvar nazve.

U1 Intuitivne vytvara novotvar skladanim jednoduchych
geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontédnne strihd papier na mensSie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiuje tvary na ploche a pripevni ich
lepenim.

U1 Spontanne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok. Ul Dotvéra tvary ¢maranim.
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2.VYTVARNA VYCHOVA

1.Vytvarné ¢innosti s tvarom
na ploche

2.Vytvarné ¢innosti s tvarom
v priestore

3. Vytvarné ¢innosti s farbou

4.Spontanny vytvarny prejav

6. Vnimanie umeleckych diel

Dopliia (spresiiuje) neuréity tvar

Modeluje tvary z médkkej modelovacej hmoty.

Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

Pouziva r6zne maliarske ndstroje.

OpiSe obsah kresby.

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné
dielo

U2 Dopiiia (spresiiuje) neuréity tvar.
U1 Na zdklade asociécii prirad’uje neurcitému tvaru
vyznam.

U4 Modeluje tvary z méikkej modelovacej hmoty.
U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurdlne tvary (l'udska figtra, zviera) konstruovanim.
U2 Z tenkého valceka z méikkej modelovacej hmoty
vytvéra jednoduché tvary.

U1 Sponténne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gtilanim a valkanim a vytvara jednoduché priestorové
tvary (gulu, placku a tenky valcek).

U2 Hravo experimentuje s farbami.
U1 Experimentuje s farbami na zdklade podnetu
ucitel’ky.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi zobrazenymi
prvkami. U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢madranice.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky néstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych néstrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym ndstrojom.

U2 Opise obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U3 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné
dielo.
U2 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na namet

61




ZDRAVIE A POHYB

2.Hygiena a sebaobsluzné
¢innosti

3. Pohyb a telesna zdatnost’

Ovlada zakladné sebaobsluZné ¢innosti.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, 'ah.

Ovlada spravnu techniku chddze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

vytvarného diela s uplatnenim r6znych vytvarnych
technik.

U2 Interpretuje dielo prostrednictvom inych
umeleckych vyjadrovacich prostriedkov (pohyb, hudba
ainé).

Ul Hra sa s prvkami umeleckého diela.

Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kPak, sed, I’ah.

U2 Vykond samostatne podl'a pokynov: stoj, sed, I'ah.
Na zédklade ukazky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukdZzky vykona polohu alebo postoj: stoj,
drep, kl'ak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouzitim pazi.

Ul Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.

U3 Ovlada skok znozmo cez prekdzku, zvladne vyskok
na prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje prekazky
pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvysenej podlozky (s
dopomocou).
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Ovlada r6zne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

Rytmicky spravne vyuZiva zdkladné lokomoc¢né
pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod.

DodrZziava pravidla v pohybovych hrich

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

U3 Ovlada lezenie v podpore drepmo vpred a vzad.
U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekazok.

U1 Ovlada lezenie vo vzpore kI'aémo, podlezie
primeranu prekdzku.

U4 Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomocné
pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod.

U3 Ovlada beh posko¢ny vo vybranom rytme, orientuje
sa v priestore v tanecnej choreografii.

U2 Ovlada krok posko¢ny vo vybranom rytme, strieda
chddzu a beh podl'a tempa.

Ul Imituje tanecné kroky.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chape dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Mesiac

Obsahovy celok

Témy tyzdna

Januar

V zimnej rozpravke

1.0 dvanastich mesiacikoch

(rok, mesiace, meranie ¢asu, rocné obdobie)

2.Snehova kralovna

(znaky zimy, vlastnosti I'adu a snehu, mrdz, oblecenie)

3.Sport je zdravy

(druhy Sportov v zime, zimné radovanky a hry)

4.Neboj sa ty vtacatko...

(Iesné zvieratd, starostlivost’ o zvieratd a nestahovavé vtaky, spOsob Zivota, prezimovanie)

bl usabioneo cell

Janudr vnimame ako ladovy mesiac. Prostrednictvom bddatel'skych aktivit utvarame postoje
k pozndvaniu fyzikdlnych a prirodnych zdkonitosti cez hry a objavné pokusy so snehom,
ladom, vodou. Deti si vytvdraji pozitivny vztah k pohybu na cerstvom vzduchu pri sezonnych
Sportoch ale aj zimnych radovdankach so snehom. Hravou formou do deti vstepujeme casové
vztahy. Pozorujeme sprdvanie zvierat v zime, prikrmujeme vtdky, vyhladdvame stopy

v snehu.
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Vzdelavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové Standardy

Vykonovd troveii

JAZYK
A KOMUNIKACIA

1. HOVORENA REC

1. 1 Komunika¢né
konvencie

1. 3 Gramaticka
spravnost’ a spisovnost’

2. PISANA REC
2.1 Chapanie obsahu,

vyznamu a funkcii
pisanej reci

2.1.1 Poznavanie funkecii

Reaguje na neverbdlne signdly (gestd, mimiku),
udrZuje o¢ny kontakt, hlasnost’ prejavu prisposobuje

situacii.

Pozna a dodrziava zdkladné pravidla vedenia dial6gu.

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité

vety a suvetia.

DokédZe jednoducho vysvetlit’, preco je pisana re¢

U4 Reaguje na neverbalne signaly (gesta, mimiku),
udrzuje o¢ny kontakt, hlasitost’ prejavu prisposobuje
situacii.

U3 PrispOsobuje hlasitost’ a intondciu reci téme a zdimerom
komunik4cie.

U2 Pri komunikécii sleduje neverbalne signaly
komunika¢ného partnera (gestd, mimiku), zohl'adiiuje ich
vyznam.

U1 Pri komunikécii udrziava o¢ny kontakt s
komunika¢nym partnerom.

U4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla vedenia
dialogu.

U3 Pri rozhovore zotrvava v téme komunikécie, kladie
doplitujuce otazky v sulade s t€émou komunikécie.

U2 V dial6gu ziskava slovo primeranym spdsobom.
U1 Pocuva, ked’ niekto druhy dostane slovo a hovori.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité
vety a suvetia.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie sivetia.

U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.

U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U4 Dokaze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana rec¢
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pisanej reci

2.1.2 Porozumenie
explicitného vyznamu
textu — slovna zasoba

2.1.3 Porozumenie
implicitného vyznamu
textu

dodlezita a uvedie jednoduché priklady.

Odpovedd na otazky vyplyvajice z textu (napr.
udalosti, deja, faktov, informécii a 1).

Odpovedd na otdzky nad ramec doslovného vyznamu
textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat)
obsah, aplikovat’ informdcie z textu v prenesenych
situdciach a pod.

dolezita. U4 Uvedie jednoduché priklady dolezitosti
pisanej reci.

U3 Chape pozndavaciu a vzdelavaciu funkciu pisanej reci.
U2 Chépe dolezitost’ komunikacnej a pamétovej funkcie
pisanej reci.

U1 Chape, Ze pisand rec€ je zdrojom zdbavy, hier,
prijemnych a veselych zazitkov.

U4 Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr.
udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

U3 Odpoveda na otazky tykajice sa miesta, ¢asu, zapletky
a rozuzlenia deja; vyznamu slov oznacujucich abstraktné
vlastnosti, pocity a Zelania postdv; reaguje na otdzky
tykajuce sa jazykovych vyrazovych prostriedkov
(pouzitych slovnych spojeni, nespisovnych vyrazov,
archaizmov, neologizmov, Zartovnych slov a pod.);
odpoveda na faktické otazky k informacnym textom.

U2 Odpoveda na otazky tykajice sa kI'i¢ovych udalosti a
postupnosti deja; otdzky vyzadujice kategorizaciu pojmov
(triedenie postdv, javov a veci podl’a skupin,
charakteristickych vlastnosti, ¢innosti a funkcif); reaguje na
otazky tykajuice sa obrazného pomenovania postiav
(privlastky, prirovnania, expresivne slova, zdrobneniny,
citoslovcia, zvukomalebné slova).

U1 Odpoveda na otazky tykajuice sa vlastnych mien,
nazvov postdv a objektov, charakteristickych vlastnosti a
¢innosti postdv; spravne odpovede formuluje v
jednoslovnych a dvojslovnych frazach a jednoduchych
vetdch.

U4 Odpoveda na otazky nad ramec doslovného
vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v
prenesenych situaciach a pod.

U3 Na zdklade vedomosti a skiisenosti s ¢itanim predvida
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2.1.4 Znalost’ Zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI

2.2.1 Koncept tlace a
znalost’ kniznych
konvencii

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a
skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy
pribeh.

udalosti deja, domysl'a pokracovanie pribehu, formuluje
oCakavania, opisuje vlastné predstavy.

U2 Chape stvislosti medzi obsahom textov a
spolo¢enskymi konvenciami, rozliSuje medzi dobrym a
zlym, posudi spravanie postav, vyjadri co sa mu
paci/nepaci.

U1 Chape stvislosti medzi obsahom textov a okolitym
svetom, vlastnymi skdsenostami a preZivanim.

U4 Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fikciou a
skutoénymi pribehmi zo Zivota.

U3 S postupujiicim vyvinom myslenia, pozndvania sveta a
chdpania funkcii pisanej reci, rozliSuje medzi svetom
literarnej fikcie a reality; orientuje sa v kniZnici, podla
zdujmu a potreby siaha po encyklopédiach, rozpravkovych
knihach, po pribehoch zo Zivota l'udi, vie povedat’ ¢im sa
lisia.

U2 Sprievodné reakcie pri Citani su oraz
diferencovanejSie, v zavislosti od Zanra, CitateI'skych
skusenosti, vyndrajucich sa preferencii a zdujmov.

U1 NerozliSuje medzi fikciou a realitou, fantazijné pribehy
preziva ako skutocné, ich pociivanie moze byt sprevadzané
autentickymi emo¢nymi reakciami.

U4 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy
pribeh.

U3 Porozprava vlastny pribeh na zaklade ilustricie (uvedie
postavu pribehu a prostrednictvom deja pribehu sleduje
konkrétnych ciel’).

U2 Prerozprava zndmy pribeh na zdklade ilustrécii.

Ul Identifikuje zndmy pribeh na zaklade ilustrcii.
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2.2.2 Fonologické

procesy a fonologické Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju. U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.
uvedomovanie U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s nim
rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim rymuje.
U2 Pri préci s kratkym literarnym ttvarom vyberie z textu
slova, ktoré sa rymuju.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo zndme;j
basne) zneji podobne (na zaciatku alebo na konci slova).

Roz¢€leni zvolené slové na slabiky. U4 Roz¢leni zvolené slova na slabiky.

U4 Urdi pocet slabik, z ktorych sa sklada slovo
(maximalne trojslabi¢né).

U3 S oporou o rytmicky sprievod ur¢i pocet slabik v slove
(napriklad ako pocet tlesknuti).

U2 Pomocou rytmického sprievodu vyc€lenuje v slovach
slabiky. U1 Pomocou rytmického sprievodu sleduje
pravidelnu rytmicku Struktdru piesne alebo kratkeho
literarneho ttvaru.

Vycleni zaciato¢nu hlasku slova. U4 Vy¢leni zacdiato¢nua hlasku slova.

U3 Vycleni bez pomoci zaciato¢nud hlasku 'ubovolne
zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad prediZzenim trvania jej
vyslovnosti) vycleni zac¢iato¢nu hlasku slova.

U1 Identifikuje slové, ktoré zneji podobne na zacCiatku

slova.
2.2.3 Grafomotorické Kresli grafomotorické prvky vyZadujiice pohyby U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby
predpoklady pisania dlane a prstov. dlane a prstov (horny a dolny oblik, lomena linia,

vinovka, lezata a stojata osmicka).

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozKy je primerana.
primerand. U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka ktorou piSe lezi od
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MATEMATIKA
A PRACA )
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt’ahy

V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet
predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s
ur¢enym poctom.

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel'a predmetov podla zisteného poctu v
skupinéch (do 10 prvkov v skupine).

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel'a predmetov bez urCovania ich poctu.

lakt’a na stole, hlavu drzi rovno.

U2 Pri kresleni sedi, md uvol'nené ramend, nohy ma na
podlahe.

Ul Kresli v roznych vychodiskovych poziciach.

U3 V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu urci
pocet predmetov v skupine a vytvori skupinu
predmetov s ur¢enym poctom.

U2 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet predmetov v
skupine a vytvori skupinu predmetov s urcenym poctom - v
obore do 6.

U1 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet predmetov v
skupine a vytvori skupinu predmetov s uréenym poctom - v
obore do 4.

U3 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel’a predmetov podla zisteného poctu v
skupinach (do 10 prvk ov v skupine).

U2 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde menej
objektov podl'a zisteného poctu objektov v skupindch (do
10 prvkov v skupine).

Ul Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde menej
objektov podl'a zisteného poctu objektov v skupindch (do 6
prvkov v skupine).

U4 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel’a predmetov bez urcovania ich poctu.

U3 Bez zist'ovania poctu pre dve skupiny objektov (do 20)
urc¢i priradovanim, kde je viac a kde menej objektov.

U2 Bez zist'ovania poctu pre dve skupiny objektov (do 10)
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2. Geometria a meranie

3. Logika

Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnu a
krivu Ciaru.

VyuZziva ¢iarovy pohyb na spdjanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v
obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

Rozhodne o pravdivosti (dno/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

Roztriedi objekty v skupine na zéklade urcenej
vlastnosti (napr. farba, tvar, vel'’kost’, materidl a pod.)

urc¢i priradovanim, kde je viac a kde menej objektov.

Ul Bez zistovania poctu pre dve poetne vyrazne
rozdielne skupiny objektov urci odhadom, kde je viac a kde
menej objektov.

U4 NaKresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnua a
krivu ¢iaru.

U3 Nakresli, rozliSi a pomenuje rovnu a krivu ¢iaru.

U3 Modelovanim znazorni rovnud a krivu Ciaru.

U2 Nakresli a rozliSi rovnu a kriva ¢iaru.

U1 Nakresli rovnu a krivu Ciaru.

U4 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v
obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

U3 Vyuziva Ciarovy pohyb na spédjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spajanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov, na
identifikdciu ciest v bludisku a labyrinte, na jednoduche;j
mape.

U2 VyuZziva Ciarovy pohyb na spédjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spdjanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov.

U1 VyuZziva Ciarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou.

Rozhodne o pravdivosti (dno/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

U4 Roztriedi objekty v skupine na zaklade urcenej
vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a pod.)
U3 Roztriedi objekty na dany pocet skupin bez urcenia
vlastnosti a sposob triedenia zdévodni.

U3 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na zdklade
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CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

3. Zivo&ichy

Vytvori dvojicu objektov na zdklade danej logicke;j
stvislosti.

Vymenuje ro¢né obdobia.

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.

Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

Vie, Ze r6zne druhy Zivocichov vyZaduju pre svoj
Zivot rOzne druhy potravy.

dvoch vlastnosti, roztriedi objekty na tri skupiny a viac
skupin napriklad podla farby, tvaru a vel’kosti, uréi
vlastnost’ roztriedenych objektov.

U2 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na zdklade
jednej a dvoch vlastnosti.

U1 Roztriedi objekty na dve skupiny na zdklade urCene;j
vlastnosti.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej logickej
suvislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
pozadovanych logickych suvislosti, vytvori dvojicu
objektov a pomenuje logicku stvislost’ vytvorenej dvojice
objektov.

U2 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a dvoch
pozadovanych logickych suvislosti.

U1 Vytvori dvojicu objektov na zdklade poZadovane;j
(urcenej) logickej suvislosti.

U2 Vymenuje ro¢né obdobia.
U1 Pozoruje zmeny ro¢nych obdobi.

U2 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.
Ul S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode pocas
roka.

U3 Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

U2 Identifikuje prvky pocasia.

U1 Pozoruje pocasie a vnima jeho zmeny.

U2 Vie, Ze rozne druhy Zivocichov vyZzaduja pre svoj
Zivot rozne druhy potravy.
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5. Neziva priroda

6. Prirodné javy

CLOVEK
A SPOLOCNOST

1.0rientacia v ¢ase

OpiSe spOsoby starostlivosti o niektoré Zivocichy.

Uvedie priklady, kde sa v prirode nachddza voda.

OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich
fungovania na zdklade vlastného pozorovania a
skimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a
tuhnutie, vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a
pohyb).

OpiSe rezim dna.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely v potrave, ktord
rozne ZivocCichy pre svoj Zivot potrebuju.

U3 Opise sposoby starostlivosti o niektoré zivocichy.
U2 Uvadza priklady zivoc¢ichov chovanych pre dZitok a
sposob, ako ich ¢lovek vyuziva.

U1 Vie, Ze ¢lovek chova rozne Zivocichy pre rozny uZzitok.

U3Uvedie priklady, kde vSade sa v prirode nachadza
voda.

U2 Identifikuje, Ze voda sa nachadza aj v rastlinach, pode a
v roznych potravinach.

U1 Pomentva zdkladné prirodné zdroje vody, opisuje
medzi nimi rozdiely.

U3 OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky zmeny
ich fungovania na ziklade vlastného pozorovania a
skimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a
tuhnutie, vyparovanie, rozpuast’anie, zvuk, sila a pohyb).
U2 Pozoruje a opiSe vybrané prirodné javy a s pomocou
ucitel’ky vytvdra z pozorovania zaver (svetlo a tiene, teplo
a horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie, rozpust'anie,
zvuk, sila a pohyb).

Ul Pozoruje vybrané prirodné javy prostrednictvom
postupov, ktoré vytvara ucitel’ka (svetlo a tiene, teplo a
horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie, rozpdstanie,
zvuk, sila a pohyb).

U4OpisSe rezim dia.

U3 Zoradi typické ¢innosti do ¢asového useku jedného dna.
U2 Rozumie ¢asovym rozdielom v ¢asovom useku jedného
dna — na zdklade vlastnej Cinnosti rozliSuje rdno, obed,
vecer.

Ul Vysvetl'uje rozdiel medzi dilom a nocou.

72




CLOVEK A SVET
PRACE

2. KonStruovanie

UMENIE A KUL TURA
1. HUDOBNA
VYCHOVA

2. Vokalne ¢innosti

Spravne pouZziva pojmy vcera, dnes a zajtra.

Orientuje sa na elementarnej drovni v ¢asovych
vzt'ahoch dila, tyZdia, mesiaca a roka.

Podl’'a navrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi
dany predmet.

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho tcel.

Spieva piesne a riekanky.

U3 Spravne pouziva pojmy véera, dnes a zajtra.

U2 Rozlisuje pojmy vcera, dnes, zajtra pri pomenuvani
vykonanych, vykondvanych a planovanych ¢innosti.
U1 Pozna pojem teraz, potom, dnes, davno.

U4 Orientuje sa na elementarnej tirovni v ¢asovych
vzt’ahoch dina, tyzdia, mesiaca, roka.

U3 Vie, Ze Cas sa meria hodinami, chape rozdiel v pojmoch
den, tyZden, mesiac, ro¢né obdobie, rok a ich vzdjomnu
celkoch — tyzdnoch, ro€nych obdobiach; v komunikacii
pouziva jednotlivé ndzvy dni, ro¢nych obdobi.

Ul RozliSuje pracovné a vol'né dni v tyZdni.

U3 Podla navrhu (schémy, naértu, predlohy) zhotovi
dany predmet.

U2 S pomocou ucitel’ky zhotovi dany predmet podla
navrhu (schémy, nacrtu, predlohy).

U1 Pri tvorbe predmetu postupuje podl'a instrukcii
ucitel’ky.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.
U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.
U1 S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U4 Spieva piesne a riekanky.
U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-h1 v primerane;j
intenzite so zretelom na kolektivny spev, reaguje na
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3. InStrumentalne
¢innosti

4. Percepéné ¢innosti

VyuZziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara na
vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby.

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a
spev ucitelky.

dirigentské gesto, ma spravne spevacke drzanie tela,
spravne tvori ton a spieva v celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al,
vokalne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a hlasom,
hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom imituje zvuky
zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu kvarty
v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na ozvenu.

U3 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara
na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby.
U2 Experimentuje s farbou zvuku hudobného néstroja.
U2 Vyuziva detské hudobné néstroje na vyjadrenie
charakteru a nélady piesne.

U1 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych
ndstrojoch, vol'ne vytvara in§trumentdlny sprievod
(metricku stranku hudobného podnetu).

Ul Identifikuje rytmické nastroje Orffovho inStrumentara.

U4 Aktivne poc¢iava hudobné skladby pre deti, piesne
a spev ucitelky.

U3 Pozorne a imyselne pocuiva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku), zdkladné
klasické hudobné néstroje (husle, klavir, flautu, akordeon,
gitaru), nastrojové zoskupenia (s6lo, orchester, dva
hudobné nastroje), 'udské hlasy (detsky, Zensky, muzsky),
zakladné hudobné Zanre (vokalna, inStrumentalna).

U2 Pocuva kratSie skladbicky s témou z detského Zivota,
70 Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje zvuky a tény,
smer, odkial’ prichddzajd, vyrazné kontrasty (vysoké -
nizke tény, dynamické zmeny).

U1 Pocuva vokalne a vokdlno-inStrumentalne skladby a
piesne, identifikuje farbu zakladnych klasickych
hudobnych néstrojov.
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5. Hudobno-pohybové
¢innosti

6. Hudobno-dramatické
¢innosti

UMENIE A KUL TURA
2.VYTVARNA
VYCHOVA

1. Vytvarné ¢innosti s
tvarom na ploche

Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrich.

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje
kultivovany pohyb.

U1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a riekanky.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom, dodrziava v
nich jednoduché pravidl4, zvlada elementidrnu podobu hry
na tele. Ul Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych
hrach so spevom.

U3 Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

U2 VyuZziva hudobné néstroje na dotvorenie atmosféry v
hudobno-dramatickych celkoch.

U2 VyuZiva zvukomal’bu pri stvdrneni mimohudobného
obsahu. Ul Deklamuje riekanky a spieva piesne v
zmenenej farbe resp. v inej dramatickej situécii.

U1 Vytvéra dramatické melodické a rytmické hudobné
fragmenty.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvira nové
zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.

U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim nefigurativnych
(geometrickych a amorfnych) tvarov. Vytvoreny novotvar
nazve. Ul Intuitivne vytvara novotvar skladanim
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2. Vytvarné ¢innosti s
tvarom v priestore

3. Vytvarné ¢innosti s
farbou

Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.

Ovlada niekol’ko technik malovania.

Farbami vyjadruje pocity.

jednoduchych geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podl'a obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontédnne strihd papier na mensSie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.
U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni ich

lepenim. U1 Spontanne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.
Ul Dotvéra tvary ¢maranim.

U4 Modeluje tvary z méikkej modelovacej hmoty.
U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurdlne tvary (I'udska figdra, zviera) konStruovanim.
U2 Z tenkého valceka z médkkej modelovacej hmoty
vytvéra jednoduché tvary.

U1 Sponténne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gilanim a valkanim a vytvdra jednoduché priestorové
tvary (gulu, placku a tenky valcek).

U4 Ovlada niekol’ko technik maPlovania.

U3 Spriavne pouziva maliarske néstroje.

U2 Maluje pastéznymi farbami.

U2 Maluje lazirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Maluje suchym pastelom, kriedami, pastelkami a
fixkami.

Ul Maluje prstovymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.
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4. Spontanny vytvarny
prejav

ZDRAVIE A POHYB

1.Zdravie a zdravy
Zivotny Styl

3. Pohyb a telesna
zdatnost’

Kresli postavu.

PouZiva r6zne maliarske nastroje.

OpiSe obsah kresby.

Identifikuje zdravie ohrozujice situécie.

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontélnej polohe.
U2 Kresli schématicki postavu ,,pandka‘ a zvierat’a.
U1 Kresli hlavonozca.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky néstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych nastrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

U2 OpiSe obsah Kkresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U4 Identifikuje zdravie ohrozujuce situacie.

U3 Vie adekvitne reagovat’ v situdcidch ohrozujicich jeho
zdravie (privolat’ pomoc).

U2 Uvddza priklady skdsenosti so situdciami ohrozujicimi
zdravie.

Ul S pomocou ucitel’ky popiSe situdciu, kedy bolo
ohrozené jeho zdravie (priklady zranenie alebo poStipanie
hmyzom a pod.).

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kPak, sed, I’ah.

U2 Vykona samostatne podl’a pokynov: stoj, sed, 'ah. Na
zéklade ukazky vykond drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukazky vykona polohu alebo postoj: stoj,
drep, kl’ak, sed, l'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chédze a behu.
U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje r6znu rychlost’ behu.
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Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podéavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

Dodrziava pravidld v pohybovych hrach.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouzitim pazi.
Ul Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.

U3 Ovlada skok znoZzmo cez prekdzku, zvladne vyskok na
prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje prekazky
pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvysenej podlozky (s dopomocou).

U4 Ovlada rézne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

U3 Ovlada lezenie v podpore drepmo vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych prekazok.
U1 Ovlada lezenie vo vzpore kI'aémo, podlezie primerand
prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, kotil'anie, podavanie,
odrédzanie.

U1 Manipuluyje s na¢inim: kottil'anie, podavanie.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost’/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Mesiac

Obsahovy celok

Témy tyzdna

Februar

Fasiangova veselica

1.Carovné veci

(predmety a ich vlastnosti- papier, drevo, sklo, plast, prirodniny)

2.FasSiangy

(fasiangova vyzdoba, tradicie na FaSiangy, faSiangové masky, karneval)

3.Badatelia
(pokusy, geometrické tvary, farby..)

4.Cesta dazd’ovej kvapky +pocasie

(kolobeh vody v prirode)

biaralerl dsondo el

PreZivanie radosti a veselosti prindleZi fasiangovému casu a teda mesiacu februdr.
Utvdrame v detoch povedomie o tradicidch nasej kultiiry oslavou fasiangového karnevalu,
ktory pripravujeme spolocne tvorbou 0zdob, karnevalovych masiek, ndcvikom bdsni a piesni.
Zistujeme vilastnosti predmetov skiimanim, bddanim a tvorenim. Priradujeme farby a tvary.
Vnimame Caro a zdkonitosti prirody cez pribehy a triedne projekty. Oboznamujeme sa

s kolobehom vody.
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Vzdeldavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové standardy

Vykonovd troveii

JAZYK A KOMUNIKACIA

1. HOVORENA REC
1. 1 Komunikaéné konvencie

1.2 Artikulacia - vyslovnost’

2. PISANA REC

PouZivanie jazyka prisposobuje socidlnym situdcidam
a vztahom.

Pozna a dodrziava zékladné pravidld vedenia dial6gu.

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hldsky
a hlaskové skupiny.

U4 Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym
situaciam a vzt'ahom.

U3 Formélne primeranym sposobom vyjadruje
svoje potreby a Zelania, svoj suhlas, nesuhlas, ¢i
vd’acnost.

U2 RozliSuje medzi neformédlnou komunikécia s
det'mi a formalnou komunikdciou s ucitel’kou a
inymi dospelymi.

U4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla vedenia
dialégu. U3 Pri rozhovore zotrvava v téme
komunikdcie, kladie dopliujice otazky v stlade s
témou komunikécie.

U2 V dial6gu ziskava slovo primeranym spdsobom.
U1 Pociiva, ked’ niekto druhy dostane slovo a
hovori.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlédsky
(1, r/t).

U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

Ul Vsima si nespravnu vyslovnost” hldsok u
druhych deti a u seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne
vSetky hlasky.
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2.1 Chapanie obsahu, vyznamu
a funkcii pisanej reci

2.1.1 Poznavanie funkcii pisanej
reci

2.1.2 Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je pisand rec¢
dolezita a uvedie jednoduché priklady.

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna
(napr. opisom, pouZitim synonymickych vyrazov, aj
negativnym vymedzenim, teda pouZitim antonym a

L.).

Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr.
udalosti, deja, faktov, informdcii a 1).

U4 Dokaze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana
re¢ dolezita.

U4 Uvedie jednoduché priklady doleZitosti
pisanej reci.

U3 Chépe pozndvaciu a vzdeldvaciu funkciu pisane;j
reci.

U2 Chépe dolezitost’ komunikacnej a pamét'ove;j
funkcie pisanej reci.

U1 Chépe, Ze pisana rec je zdrojom zabavy, hier,
prijemnych a veselych zazitkov.

U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov,
ktoré pozna (napr. opisom, pouzitim
synonymickych vyrazov, aj negativhym
vymedzenim, teda pouzitim antonym a i. U3
Vyznam zndmych slov a slovnych spojent,
konkrétnych aj abstraktnych podstatnych mien,
vlastnosti a charakteristik postav, vysvetl'uje
vlastnymi slovami s pouzitim synonym (a
antonym), vSeobecnejSich nadradenych kategérii,
pouZzitim slov v adekvitnom kontexte.

U2 Mena postdv, ¢innosti a vlastnosti opisovanych
v texte vymenuje spamiti, po kategdridch; vyznam
slov a slovnych spojeni dokaze vysvetlit' opisom,
pomocou prikladov a prirovnani; ¢innosti a
vlastnosti postav predvadza v pohybovych hrach; na
zdklade vlastnych skuisenosti dokdZe uviest’ d’alSie
vlastnosti a ¢innosti 0s6b, zvierat a veci.

U1 Na obrazku ukéaze a s oporou o ilustraciu
pomentiva a vymenuiva mend osdb, zvierat a veci,
viditeI'nych ¢innosti a podstatnych vlastnosti; na
ilustricii si v§ima a opisuje detaily na zdklade
pocutého pribehu.

U4 Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu
(napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)
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Vnima a vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi
poéziou (basnikou) a prozaickymi Zanrami.

U3 Odpovedad na otazky tykajice sa miesta, ¢asu,
zapletky a rozuzlenia deja; vyznamu slov
oznacujucich abstraktné vlastnosti, pocity a Zelania
postév; reaguje na otazky tykajice sa jazykovych
vyrazovych prostriedkov (pouzitych slovnych
spojeni, nespisovnych vyrazov, archaizmov,
neologizmov, Zartovnych slov a pod.); odpoveda na
faktické otazky k informa¢nym textom.

U2 Odpoveda na otazky tykajuice sa kl'iCovych
udalosti a postupnosti deja; otdzky vyZadujice
kategorizaciu pojmov (triedenie postdv, javov a
veci podl’a skupin, charakteristickych vlastnosti,
¢innosti a funkcif); reaguje na otazky tykajice sa
obrazného pomenovania postav (privlastky,
prirovnania, expresivne slovd, zdrobneniny,
citoslovcia, zvukomalebné slova).

U1 Odpoveda na otazky tykajuce sa vlastnych
mien, ndzvov postdv a objektov, charakteristickych
vlastnosti a ¢innosti postdv; spravne odpovede
formuluje v jednoslovnych a dvojslovnych frazach
a jednoduchych vetach.

U3 Pozna a na poziadanie uvedie nazov znamej
rozpravky, bajky alebo iného oblibeného
pribehu; vie primerane vysvetlit’ — opisat’, ¢im sa
liSia od basniciek. U2 Po precitani kratkeho
literarneho dtvaru rozhodne, ¢i i§lo o basnicku
alebo nie; poznd a na poziadanie prednesie kratku
basnicku (verSovant riekanku, vy¢itanku, hadanku).
U1 Vnima a v skupinovych hrach bezpecne
rozpoznd charakteristicky rytmus viazaného
verSovaného textu.
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2.1.4 Znalost’ Zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK PISANEJ
RECI

2.2.1 Koncept tlac¢e a znalost’
kniznych konvencii

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako
autor, kniha, strana, spisovatel’.

Pouziva knihu spravnym spdsobom.

Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuja.

US Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne
(v primeranych ekvivalentoch) pouZziva vyrazy
autor, kniha, strana, spisovatel’.

U4 Na poziadanie dokaze vysvetlit’, Ze text pribehu
zvycajne napisal konkrétny autor/spisovatel’.

U3 V rozhovore s ucitel’kou spravne reaguje na
pokyny tykajice sa spradvnej manipuldcie s knihou;
v kontakte s knihou aktivne pouZiva Specifické
vyrazy ako kniha, strana, spisovatel’.

U2 Na poZziadanie a na zéklade informécii o knihe
dokaze identifikovat’ a priniest’ z kniZnice zndmu
knihu. U1 Pri opakovanom ¢itani pribehu ocakdva
rovnaky pribeh.

U4 Identifikuje pri ¢itani slova v spravnej
smerovej orientacii (zPava — doprava).

U4 Ukaze pri ¢itani riadky v spravnej smerovej
orientacii (zPava — doprava, zhora — nadol).

U3 Pri spolo¢nom ¢itani sleduje text (ak méa k
dispozicii text, prstom ukazuje smer ¢itania); na
poziadanie ukédze v texte 'ubovol'né slovo.

U2 OdIisi v knihe text od ilustracie, vyhl'ada v
knihe pribeh, ktory chce ,,Citat™* a ukdze miesto, kde
sa pribeh zacina.

U1 Ked’ vezme do ruky knihu, oto¢i ju do spravne;j
polohy (orientuje sa pri tom na zdklade ilustracii).

U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s
nim rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim
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2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

Roz¢leni zvolené slovd na slabiky.

Vy¢leni zaciatocnd hlasku slova.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zépdistia.

rymuje.

U2 Pri préci s kratkym literdrnym utvarom vyberie
z textu slov4, ktoré sa rymuju.

Ul Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo
znamej basne) zneju podobne (na zaciatku alebo na
konci slova).

U4 Rozc¢leni zvolené slova na slabiky.

U4 Ur¢i pocet slabik, z ktorych sa sklada slovo
(maximalne trojslabi¢né).

U3 S oporou o rytmicky sprievod ur¢i pocet slabik
v slove (napriklad ako pocet tlesknuti).

U2 Pomocou rytmického sprievodu vyclenuje v
slovéch slabiky.

U1 Pomocou rytmického sprievodu sleduje
pravidelnu rytmicku Struktdru piesne alebo
kréatkeho literdarneho tdtvaru.

U4 Vy¢leni zaciato¢ni hlasku slova.

U3 Vycleni bez pomoci zaciatocnud hlasku
I'ubovol'ne zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad prediZenim trvania jej
vyslovnosti) vycleni zaciato¢nu hlasku slova.
U1 Identifikuje slova, ktoré zneji podobne na
zaciatku slova.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujace
pohyb zapastia (vertikalne linie, horizontalne
linie, krivky, slu¢ky).

U3 Kresby aj pismo sui zmensené, je schopné
kreslit’ a pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 Dokéze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriz,
pri kresleni pouZziva suvislé pravidelné pohyby
smerujice zl'ava — doprava aj sprava — dolava.
U1 Pri kresleni pouZiva pravidelné, kontinudlne
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2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby
dlane a prstov.

Pri kresleni a grafomotorickych Cinnostiach drzi
ceruzku sprdvnym spOsobom a vyvija primeranu
intenzitu tlaku na podlozku.

V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu urci pocet
predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s
uréenym poctom.

Pomocou urcovania poctu riesi kontextové tlohy s
jednou operaciou, kde sa pridava, odoberd, dava
spolu a rozdel'uje.

pohyby; kresli ¢iary, kruhy (najprv otvorené, neskor
uzatvorené).

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby
dlane a prstov.

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so spradvnym drZzanim ceruzky.

U2 DrZi ceruzku prstami.

U1 Pouziva priecny tichop ceruzky s natiahnutym
ukazovéakom.

U3 V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu
urdi pocet predmetov v skupine a vytvori
skupinu predmetov s ur¢enym poctom.

U2 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet
predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s
urcenym poctom - v obore do 6.

U1 Pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet
predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s
uréenym poctom - v obore do 4.

U4 Pomocou urcovania poctu riesi kontextové
dlohy s jednou operaciou, kde sa pridava,
odobera, dava spolu a rozdeluje.

U3 Pomocou ur¢ovania poctu riesi kontextové
ulohy s jednou operaciou, kde sa priddva, odobera
dany pocet predmetov, kde sa ddvaju skupiny spolu
a kde sa skupina rozdel'uje na rovnako pocetné
Casti.

U2 Pomocou urcovania poctu riesi kontextové
ulohy s jednou opericiou, kde sa pridavaju,
odoberajui najviac 2 predmety, kde sa ddva spolu.
U1 Pomocou ur€ovania pocCtu rieSi kontextové
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MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt’ahy

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel'a predmetov bez ur¢ovania ich poctu.

Bez zist'ovania poctu predmetov manipuldciou
rozdeli skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym
poctom.

Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podla predlohy, podla
pokynov, na dand tému.

ulohy s jednou operaciou, kde sa priddva, odobera
najviac 1 predmet.

U4 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je
menej alebo rovnako vel’a predmetov bez
urcovania ich po¢tu.

U3 Bez zistovania poctu pre dve skupiny objektov
(do 20) ur¢i priradovanim, kde je viac a kde menej
objektov.

U2 Bez zist'ovania poctu pre dve skupiny objektov
(do 10) urci priradovanim, kde je viac a kde mene;j
objektov.

U1 Bez zistovania poctu pre dve poCetne vyrazne
rozdielne skupiny objektov ur¢i odhadom, kde je
viac a kde menej objektov.

U3 Bez zist'ovania poctu predmetov
manipulaciou rozdeli skupinku na 2 alebo 3
skupinky s rovnakym poctom.

U2 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli
skupinu predmetov na 3 skupiny s rovnakym
poctom a urci pocet predmetov v kazdej skupine.
Ul Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli
skupinu predmetov na 2 skupiny s rovnakym
poctom a urci pocet predmetov v kazdej skupine.

U4 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do
10) stavebnicovych dielcov podPa predlohy,
podla pokynov, na dand tému.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na
tému a podla redlnej a obrazkovej predlohy, podla
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2. Geometria a meranie

V skupine utvarov identifikuje (aj hmatom) kruh,
Stvorec, obdlznik, trojuholnik.

Posklad4 z primeraného mnozZstva ttvarov obrdzok
podl'a predlohy, pokynov a na dand tému.

Odhadom aj meranim porovnd dva predmety podl'a
vel’kosti uréeného rozmeru (diika, vyska, Sirka,
hrubka). Vysledok porovnania vyslovi pomocou
stupiiovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, Sirsi,

vV

nizsi, uzsi...).

pokynov.

U2 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 8)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na
tému a podla redlnej predlohy.

U1 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 6)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantazie a na
tému.

U4 V skupine utvarov identifikuje (aj hmatom)
kruh, §tvorec, obdiZnik, trojuholnik.

U3 V skupine dtvarov ( modelov aj na obrazku)
identifikuje kruh, Stvorec, trojuholnik, obdiZnik.
U3 Pomenuje kruh, Stvorec, trojuholnik, obd{znik.
U2 V skupine ttvarov identifikuje kruh, Stvorec,
trojuholnik.

U2 Pomenuje kruh, Stvorec.

U1 V skupine ttvarov identifikuje kruh, Stvorec.

U4 Posklada z primeraného mnoZzstva tatvarov
obrazok podl’a predlohy, pokynov a na dania
tému.

U3 Posklada obrazok z primeraného mnoZstva
utvarov na dani tému, podl’a redlnej a obrazkove;j
predlohy a podl'a pokynov.

U2 Posklada obrazok z primeraného mnozstva
utvarov na danu tému, podl’a redlnej predlohy.
U1 Posklada obrazok z primeraného mnoZstva
utvarov do redlnej predlohy.

U4 Odhadom aj meranim porovna dva predmety
podPa velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska,
sirka, hriubka). Vysledok porovnania vyslovi
pomocou stupiiovania pridavnych mien (dlhsi,
kratsi, Sirsi, nizsi, uzsi...).
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OpiSe polohu predmetov v usporiadanom rade a
umiestni v iom predmet podl'a tychto pokynov.

U3 Odhadom, prikladanim k sebe, na seba a
meranfm porovnd dva predmety podla dizky, iirky,
vysky a hribky, urci kratSiu a dlhSiu vzdialenost’,
vysledok porovnania vyslovi pomocou stupiiovania
pridavnych mien (dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi).
Vysledok porovnania meranim jednoducho
zd6vodni.

U2 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba
porovna dva predmety podl'a dizky a vysky, uréi
krat$iu a dlhSiu vzdialenost’, vysledok porovnania
vyslovi pomocou stupiiovania pridavnych mien
(d1hsi, kratsi, vyssi, nizsi).

U1 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba
porovnd dva predmety podl'a dizky a vy3ky.

U4 Opise polohu predmetov v usporiadanom
rade a umiestni v iom predmet podPa tychto
pokynov.

U3 Pomocou slov a slovnych spojeni prvy, druhy,
treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za, hned’
pred a hned’ za opiSe polohu predmetu v
usporiadanom rade a umiestni v iom predmet podl'a
tychto pokynov, resp. vytvori usporiadany rad.

U3 PopiSe zmenu polohy predmetu v usporiadanom
rade.

U2 Pomocou slov prvy, druhy, treti, Stvrty,
posledny, pred, za opiSe polohu predmetu v
usporiadanom rade. U2 Na zdklade pokynov prvy,
druhy, treti, Stvrty, posledny, pred, za umiestni
predmet do usporiadaného radu, resp. vytvori
usporiadany rad.

U1 Pomocou slov prvy, posledny, pred, za opise
polohu predmetu v usporiadanom rade.

U1 Pomocou pokynov prvy, posledny, pred, za
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3. Logika

Vytvori (nakresli) podl'a daného vzoru (do 6
objektov) alebo pravidla jednoduchud postupnost’
objektov.

Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov
alebo nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety
modzu byt’ celkom odlisné, alebo sa liSia iba farbou ¢i
vel'kost'ou.

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.

Rozhodne o pravdivosti (dno/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

Ovlada zdklady prace s digitdlnymi tech- nol6giami,

umiestni predmet do usporiadaného radu.

U3 Vytvori (nakresli) podPa daného vzoru (do 6
objektov) alebo pravidla jednoduchii postupnost’
objektov.

U2 Vytvori (nakresli) pomocou danych predmetov
alebo obrazkov jednoduchu postupnost’ s dodrzanim
daného pravidla.

U1 Podl'a vzoru vytvori jednoduchu postupnost’
objektov.

U3 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti
predmetov alebo nakreslenej postupnosti
obrazkov. Predmety mozu byt’ celkom odliSné,
alebo sa lisia iba farbou ¢i vel’kost’ou.

U2 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov
alebo obrazkov, kde sa pravidelne menia dva r6zne
objekty. Objekty sa liSia farbou, tvarom alebo
vel'kostou.

U1 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti dvojic
predmetov liSiacich sa farbou alebo vel'’kostou.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo
postupnosti. U2 Objavi pravidlo vytvorene]
postupnosti, kde sa pravidelne menia dva objekty
odlisné farbou a tvarom, farbou a vel’kost’'ou a
jednoducho opiSe dané pravidlo. Ul Objavi
pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa pravidelne

menia dva objekty a urci ¢lena postupnosti, ktory
nasleduje.

Rozhodne o pravdivosti (Ano/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

U2 Ovlada zaklady prace s digitalnymi
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4, Praca s informaciami

vie ovladat’ digitdlne hry ¢i pouZzivat digitdlne
animované programy urcené pre danu vekovu
skupinu a pod.

Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomodcok
(podl'a moZnosti konkrétnej materskej Skoly), ktord
simuluje pravouhly pohyb v Stvorcove;j sieti (po
Stvorcekoch aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel
prejst’ urCent trasu a to aj s prekdzkami, pri tom
zbiera a uklada urcené predmety, dodrziava spravne
poradie Cinnosti. Naraz dokdze naplanovat’ az 4
kroky takejto cesty.

Rozpréava o prirodnych realidch znameho okolia.

technolégiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i
pouzivat’ digitalne animované programy urc¢ené
pre dani vekovi skupinu a pod.

Ul Ovlada veku primerané digitalne hry.

U4 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomdcok (podl’a moznosti konkrétnej materskej
Skoly), ktora simuluje pravouhly pohyb v
Stvorcovej sieti (po Stvorcekoch aj po vrcholoch),
vie pomocou tlacidiel prejst’ urceni trasu a to aj
s prekazkami, pri tom zbiera a uklada urcené
predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti.
Naraz dokaze naplanovat’ az 4 kroky takejto
cesty.

U3 Naprogramuje digitdlnu hracku (napr. Bee-Bot)
tak, aby preSla stanovenu trasu aj s prekazkami,
zastavkami, alebo aby presla stanovenu trasu v
opac¢nom poradi. Naprogramuje digitdlnu hracku
(napr. Bee-Bot) tak, aby zopakovala prejdend trasu.
U2 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot,
resp. podl’a podmienok materskej Skoly) tak, aby
presla stanovent trasu aj s prekdzkami.

U1 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot,
resp. podl'a podmienok materskej Skoly) podl'a
predpisu, navodu.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situdcie,
urcuje podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdcidch.
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CLOVEK A PRIRODA
1.Vnimanie prirody

5. NeZivd priroda

6. Prirodné javy

Odlisuje zivé od nezivych sucasti prirody.

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.

Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

Uvedie priklady, kde sa v prirode nachddza voda.

Poznd vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a
Cloveka.

Uvedie priklady javov, v ktorych je moZné vnimat’
pritomnost’ vzduchu.

OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich
fungovania na zéklade vlastného pozorovania a
skimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a
tuhnutie, vyparovanie, rozpdstanie, zvuk, sila a
pohyb).

U2 OdliSuje zivé od nezivych sucasti prirody.
Ul Vymenuje priklady Zivych a nezZivych sucasti
prirody.

U2 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.
U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode
pocas roka.

U3 Identifikuje prvky pocasia a realizuje
kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.
U2 Identifikuje prvky pocasia.

U1 Pozoruje pocasie a vnima jeho zmeny.

U3 Uvedie priklady, kde vSade sa v prirode
nachadza voda.

U2 Identifikuje, Ze voda sa nachadza aj v rastlinéch,
pode a v roznych potravinich.

U1 Pomentva zdkladné prirodné zdroje vody,
opisuje medzi nimi rozdiely.

U2 Pozna vyznam vody pre rastliny, zivocichy a
¢loveka. U1 Opisuje, ako clovek vyuZiva vodu, na
¢o vSetko ju potrebuje.

U2 Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné
vnimat’ pritomnost’ vzduchu.
U1 Vie, Ze vietor je pohybujuci sa vzduch.

U3 OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky
zmeny ich fungovania na zaklade vlastného
pozorovania a skimania (svetlo a tiene, teplo a
horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie,
rozpust’anie, zvuk, sila a pohyb). U2 Pozoruje a
opise vybrané prirodné javy a s pomocou ucitel’ky
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CLOVEK A SPOLOCNOST

1. Orientdcia v cCase

4. Geografia okolia

CLOVEK A SVET PRACE

1. Materidly a ich vlastnosti

Plynule rozprava o svojich zdl'ubach aj
povinnostiach.

Pri opise krajiny pouZiva pojmy ako vrch, les, pole,
lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

Pozna najznamejsie prirodné krasy regiénu, napr.
rieku, ktord pretekd cez dany region, pohorie ¢i
vodnu plochu.

Vymenuva rézne prirodné materidly (napr. kamen,
drevo, uhlie, slama, Supolie, perie, vina a pod.).

vytvéra z pozorovania zaver (svetlo a tiene, teplo a
horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie,
rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).

U1 Pozoruje vybrané prirodné javy prostrednictvom
postupov, ktoré vytvara ucitel’ka (svetlo a tiene,
teplo a horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie,
rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).

U3 Plynule rozprava o svojich zal’'ubach aj
povinnostiach.

U2 Rozprava o svojej obl'ibenej hre a
povinnostiach doma a v materskej Skole.

U1 Pomenuje ¢innosti, ktoré vykondva doma a v
materskej Skole.

U4 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch,
les, pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 Rozlisuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.

U2 RozliSuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok,
rieka, jazero, rybnik.

U1 Vsima si r6znorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

U2 Pozna najznamejsie prirodné krasy regionu,
napr. rieku, ktora preteka cez dany region,
pohorie ¢i vodnu plochu.

U1 Pozn4a a pomenuje asponi jednu z najznamejSich
prirodnych krés vo svojom regione: rieku, vrch,
jaskyiu, pohorie, jazero, atd’.

U2 Vymeniva rozne prirodné materialy (napr.
kamei, drevo, uhlie, slama, Siipolie, perie, vina a
pod.).
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3. UZivatel’ské zrucnosti

UMENIE A KULTURA
1. HUDOBNA VYCHOVA

1.Rytmické ¢innosti

Vhodne vyuZiva ¢i spraciva materidly pri
modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych
nastrojov.

Opisuje predmety a ich rdzne vlastnosti.

Pouziva néradie a nastroje pri priprave, uprave
predmetu alebo materialu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a rdoznymi
materidlmi.

PouZziva predmety dennej potreby v domdcnosti a aj
elementarne pracovné nastroje v dielni ¢i zdhrade

Vokalne rytmizuje riekanky r6zneho druhu v 2/4 aj v
3/4 takte.

U1 Rozpoznéva rozne prirodné materidly.

U3 Vhodne vyuZiva ¢i spraciva materialy pri
modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych
nastrojov.

U2 Vhodne vyuZziva ¢i spractiiva materialy pri
tvorbe vyrobkov.

Ul VyuZiva a spraciva materidly podl'a pokynov
ucitel’ky.

U3 Opisuje predmety a ich rozne vlastnosti.
U2 Pomenuje zdkladné vlastnosti predmetov.
U1 Vsima si vlastnosti predmetov podl'a opisu
ucitel’ky.

U2 Pouziva naradie a nastroje pri priprave,
uprave predmetu alebo materialu.

U1 Podra inStrukcii ucitel’ky pouziva naradie a
ndstroje pri priprave, Uprave predmetu alebo
materidlu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi
materialmi.

U2 Pouziva predmety dennej potreby v
domacnosti a aj elementarne pracovné nastroje v
dielni ¢i zahrade. U1 S pomocou ucitel’ky pouZiva
rozne predmety dennej potreby v domdcnosti a aj
vybrané pracovné nastroje.

U4 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho druhu v
2/4 aj 3/4 takte.

U3 Rytmicky deklamuje riekanky formou hry na
ozvenu, formou dialégu i Stafety.
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2. Vokalne ¢innosti

3. InStrumentalne ¢innosti

4. Percep¢né ¢innosti

Spieva piesne a riekanky.

Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k
piesiiam a riekankam.

Vyjadruje zazitky z poc¢ivanej hudby verbélne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

U2 Rytmizuje riekanky pri zmenenom tempe,
dynamike, farebnej interpretacii.

U1 Vokélne rytmizuje (deklamuje) riekanky
kolektivne, individudlne, v skupinach.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny
spev, reaguje na dirigentské gesto, ma spravne
spevdacke drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v
celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 -
al, vokélne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom
a hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry
na ozvenu.

U4 Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody
k piesiiam a riekankam.

U3 Vytvéra rytmicky sprievod k piesiam a
riekankdm prostriedkami inStrumentalne;j
improviz4cie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesiam a
riekankdm v podobe metra, rytmu a rytmického
ostindta.

U1 Realizuje jednoduché sprievody k piesiam a
riekankdm v podobe metra.

U3 Vyjadruje zazitky z poc¢avanej hudby
verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi
vyrazovymi prostriedkami.

U2 Verbdlne charakterizuje emociondlne rozdielne
typy hudby, vyjadri mimohudobné predstavy
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5. Hudobno-pohybové ¢innosti

UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA

1.Vytvarné innosti s tvarom na
ploche

Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

Vystrihuje Casti obrazkov.

verbélne, pohybom, dramaticky, vytvarne a pod.
U1 Reaguje na poc¢ivand hudbu pohybom.

U3 Vyjadri charakter piesni a hudby
prirodzenym kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje
kultivovany pohyb.

Ul Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a
riekanky.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a
jednoduché pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrziava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.

U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych
hrach so spevom.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar
(nové zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvara
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar
charakterizuje. U2 Zdmerne vytvara novotvar
spdjanim nefigurativnych (geometrickych a
amorfnych) tvarov. Vytvoreny novotvar nazve.

U1 Intuitivne vytvara novotvar skladanim
jednoduchych geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.
U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.
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2. Vytvarné innosti s tvarom
v priestore

3. Vytvarné cinnosti s farbou

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.

Doplia (sprestiuje) neuréity tvar.

Sklad4, spdja z roznych materidlov priestorovu
zostavu, pomenuje ju.

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.

Farbami vyjadruje pocity.

U1 Spontanne strihd papier na mensie Casti.

U3 Spéaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni
ich lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.
Ul Dotvara tvary maranim.

U2 Dopiia (spresiiuje) neur¢ity tvar.
U1 Na zdklade asocidcii prirad’'uje neurcitému tvaru
vyznam.

U4 Sklada, spaja z roznych materialov
priestorovi zostavu, pomenuje ju.

U3 Podla inStrukcif ucitel’ky skladd jednoduché
papierové skladacky.

U2 Z hotovych prvkov skladd jednoduchy objekt
alebo architektiru a spaja ich lepenim.

U1 Z hotovych prvkov skladd jednoduchy objekt
alebo architektiru bez fixovania lepenim.

U4 Ovlada niekol’ko technik malovania.

U3 Spravne pouZziva maliarske nastroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje lazirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami
a fixkami.

Ul Maluje prstovymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.
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4. Spontdnny vytvarny prejav

5. Synestézia (medzizmyslové
vnimanie)

ZDRAVIE A POHYB

Kresli postavu.

PouZiva r6zne maliarske néstroje.

OpiSe obsah kresby.

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové
podnety.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontédlnej polohe.
U2 Kresli schématicku postavu ,,pandka‘“ a
zvierat’a.

U1 Kresli hlavonoZca.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vybera vhodny kresliarsky ndstroj.

U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych néstrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

U2 Opise obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U2 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
zmyslové podnety.

U1 Snima technikou frotdZe rozne povrchy.

U1 Grafickymi alebo maliarskymi prostriedkami
vyjadruje zazitok z hudby.

U1 Na zdklade asocidcii vyjadri chutovy vnem
farbou.
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Mesiac Obsahovy celok Témy tyzdia
1.Kniha méj kamarat
(spozndvanie knih, 'udové tvorba, moja obl'ibend kniha, rozpravkovy hrdinovia a ich
M arec Jarna rozpravka | vlastnosti)

2.Ako sInie¢ko zobuidza prirodu

(znaky jari, jarné kvety)

3.0d semienka k rastlinke

(badatelia, pokusy, kvety- sadenie, kli¢enie)

4.Tajomstvo vajicka

(doméce zvieratd a ich mlad’atd, sposob Zivota a starostlivost’ o ne)

bl dsiondo el

Marec je uZ tradicne mesiacom knihy. Nesie sa v duchu literatiiry- je o knihdch, autoroch,
ilustrdcidch. Deti sa ucia orientovat' v detskej kniZnici, kde maji dostupnii literatiiru. Ucia
sa ako zaobchddzat s knihou, ako sa treba o knihu starat, ako sa v knihdch listuje, ale aj to
Ze citame z lava do prava. Marec je vSak aj mesicom vitania jari, kedy zima svoje Zezlo
odovzddva a my tak moZeme pozorovat zmeny sivisiace s pocasim. Prichddzajiica jar sa
nesie vZdy v znameni pozorovania, skiimania, posiliiovania ochrandrskych postojov

k prebiidzajiicej sa prirode. Cez prebiidzajiicu sa rastlinnii risu sa neodmyslitelne

povenujeme zZvieratdm, ich mladatdm a sposobu Zivota v zvieracej risi.
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Vzdeldvacia oblast’ Vykonové standardy Vykonovd tiroveri
(Podoblast’)
JAZYK A KOMUNIKACIA | Aktivne a spontdnne nadvizuje re¢ovy kontakt s inymi | U4 Aktivne a spontanne nadviizuje reovy

1. HOVORENA REC
1.1 Komunikacné konvencie

1.2 Artikuldcia — vyslovnost’

osobami — det'mi i dospelymi.

Reaguje na neverbdlne signdly (gestd, mimiku), udrzuje
ocny kontakt, hlasnost’ prejavu prispdsobuje situdcii.

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vsetky hlasky a
hlaskové skupiny.

kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapdja do rozhovorov v triede,
aktivne komunikuje s detmi aj s ucitel’kou.

U2 Pri hrovych aktivitich vyhl'addva spolo¢nost’ deti,
snazi sa nadviazat’ rozhovor s nimi na zdklade
komentovania svojej hry alebo hry druhého dietat’a.
U1 Spontdnne nadvézuje rozhovor s ucitel’kou, v
pripade potreby ju poZiada o pomoc.

U4 Reaguje na neverbalne signaly (gesta,
mimiku), udrzuje o¢ny kontakt, hlasitost’ prejavu
prisposobuje situacii.

U3 PrispOsobuje hlasitost’ a intondciu reci téme a
zamerom komunik4cie.

U2 Pri komunikécii sleduje neverbalne signély
komunika¢ného partnera (gestd, mimiku), zohl'adiiuje
ich vyznam.

U1 Pri komunikécii udrziava o¢ny kontakt s
komunika¢nym partnerom.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (I/1,
r/t). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢,
7, dz).

Ul V8ima si nespravnu vyslovnost” hldsok u druhych
deti a u seba, snaZi sa vyslovovat’ zreteI'ne vSetky
hléasky.
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1.3 Gramatickd sprdvnost’
a spisovnost’

2. PISANA REC

2.1 Chdpanie obsahu,
vyznamu a funkcii pisanej
reci

2.1.1 Pozndvanie funkcii
pisanej reci

2.1.2 Porozumenie
explicitného vyznamu textu
— slovnd zdsoba

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety
a stvetia

Dokéze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana re¢
dodlezita a uvedie jednoduché priklady.

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna
(napr. opisom, pouZitim synonymickych vyrazov, aj
negativnym vymedzenim, teda pouZzitim antonym a i.)

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie suvetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U4 Dokaze jednoducho vysvetlit’, prec¢o je pisana
rec¢ dolezita.

U4 Uvedie jednoduché priklady dolezitosti pisanej
reci.

U3 Chéape pozndvaciu a vzdeldvaciu funkciu pisanej
reci.

U2 Chépe dolezitost’ komunikacnej a pamit'ove;j
funkcie pisanej reci.

U1 Chape, Ze pisand rec€ je zdrojom zdbavy, hier,
prijemnych a veselych zazitkov.

U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré
pozna (napr. opisom, pouzitim synonymickych
vyrazov, aj negativnym vymedzenim, teda
pouzitim antonym a i.

U3 Vyznam znadmych slov a slovnych spojent,
konkrétnych aj abstraktnych podstatnych mien,
vlastnosti a charakteristik postdv, vysvetl'uje
vlastnymi slovami s pouzitim synonym (a antonym),
vSeobecnejSich nadradenych kategorii, pouzitim slov
v adekvatnom kontexte.

U2 Mena postav, ¢innosti a vlastnosti opisovanych v
texte vymenuje spamiti, po kategériach; vyznam slov
a slovnych spojeni dokdze vysvetlit’ opisom,
pomocou prikladov a prirovnani; ¢innosti a vlastnosti
postéav predvddza v pohybovych hrach; na zaklade
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vlastnych skisenosti dokdze uviest’ d’alSie vlastnosti
a ¢innosti 0osOb, zvierat a veci.

U1 Na obrazku ukéze a s oporou o ilustraciu
pomenuva a vymentiva mend osdb, zvierat a veci,
viditeI'nych ¢innosti a podstatnych vlastnosti; na
ilustrcii si v§ima a opisuje detaily na zdklade
pocutého pribehu.

Odpovedd na otdzky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, | U4 Odpoveda na otazKky vyplyvajice z textu

deja, faktov, informacif a i). (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

U3 Odpoveda na otazky tykajice sa miesta, ¢asu,
zapletky a rozuzlenia deja; vyznamu slov
oznacujucich abstraktné vlastnosti, pocity a Zelania
postév; reaguje na otdzky tykajice sa jazykovych
vyrazovych prostriedkov (pouzitych slovnych
spojeni, nespisovnych vyrazov, archaizmov,
neologizmov, Zartovnych slov a pod.); odpoveda na
faktické otazky k informac¢nym textom.

U2 Odpoveda na otazky tykajuce sa kI'iCovych
udalosti a postupnosti deja; otdzky vyzadujice
kategorizaciu pojmov (triedenie postdv, javov a veci
podl’a skupin, charakteristickych vlastnosti, ¢innosti a
funkcii); reaguje na otazky tykajice sa obrazného
pomenovania postav (privlastky, prirovnania,
expresivne slovd, zdrobneniny, citoslovcia,
zvukomalebné slova).

U1 Odpoveda na otdzky tykajuce sa vlastnych mien,
ndzvov postav a objektov, charakteristickych
vlastnosti a ¢innosti postav; spravne odpovede
formuluje v jednoslovnych a dvojslovnych frazach a
jednoduchych vetéch.

Reprodukuje strucne obsah precitaného textu. U3 Reprodukuje struc¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustracii reprodukuje dolezité udalosti
precitan€ho pribehu, sustredi sa pri tom aj na
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2.1.3 Porozumenie
implicitného vyznamu textu

Odpovedd na otazky nad ramec doslovného vyznamu
textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat)
obsah, aplikovat’ informdcie z textu v prenesenych
situdciach a pod.

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi
prostrednictvom informa¢no-komunikac¢nych
technolégii, porovndva ich s vlastnou skisenostou a s
tym, ¢o vie z inych zdrojov.

charakteristiku postdv a ich konanie v pribehu, na
zmysluplnd nadviznost’ udalosti deja.

U1 Pomocou ilustracii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U4 Odpoveda na otazky nad ramec doslovného
vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu
v prenesenych situaciach a pod.

U3 Na zdklade vedomosti a skiisenosti s ¢itanim
predvida udalosti deja, domysla pokracovanie
pribehu, formuluje ocakdvania, opisuje vlastné
predstavy.

U2 Chape stvislosti medzi obsahom textov a
spolo¢enskymi konvenciami, rozliSuje medzi dobrym
a zlym, posudi spravanie postdv, vyjadri co sa mu
paci/nepaci.

U1 Chape stvislosti medzi obsahom textov a
okolitym svetom, vlastnymi skisenost’ami a
prezivanim.

U3 Uvazuje nad informaciami prezentovanymi
prostrednictvom informaé¢no-komunika¢nych
technoldégii, porovnava ich s vlastnou skdsenost’ou
a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

U2 V pripade tém, ktoré ho zaujimajd, dopliia
informécie ziskané prostrednictvom informacno-
komunika¢nych technolégii o informécie, ktoré ma z
inych zdrojov (encyklopédie, predchadzajica osobna
skiisenost)).

U1 Chape, Ze informacno-komunika¢né technolégie
sliZia aj na ziskavanie informadcii, Ziada o
vyhl'addvanie informdcii prostrednictvom nich v
suvislosti s t¢émami, ktoré ho zaujimaju.
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2.1.4 Znalost’ Zdnrov a
Jjazykovych prostriedkov
pisanej reci

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych
¢innostiach. Obsahy a zdzitky z Citania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

Vnima a vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi poéziou
(basnickou) a prozaickymi Zanrami.

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a
skutocnymi pribehmi zo Zivota.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych
¢innostiach.

U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti
postév z Citanych textov vyjadruje v dramatickych
aktivitach, babkovych hréach, nacvic¢enych a
improvizovanych ¢innostiach; prednesie nauceny
uryvok lyrického 1 prozaického textu.

U2 Obsahy a zazitky z Citania stvariiuje v kresbe a

inych vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych

a pantomimickych hrach.
Ul Zazitky z ¢itania vyjadruje v jednoduchych
pohybovych etudach, napodobiiovanim ¢innosti

(chodza, zvuky), opakovanim rytmickych sekvencii

pohybov a kratkych riekaniek.

U3 Pozna a na poziadanie uvedie nazov znamej
rozpravky, bajky alebo iného obl'ibeného

pribehu; vie primerane vysvetlit’ — opisat’, ¢im sa

liSia od basniciek.

U2 Po precitani kratkeho literarneho utvaru
rozhodne, ¢i i§lo o basnicku alebo nie; poznd a na
poziadanie prednesie kratku basni¢ku (verSovanu
riekanku, vycitanku, hadanku).

Ul Vnima a v skupinovych hrach bezpecne rozpozna
charakteristicky rytmus viazaného verSovaného textu.

U4 Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fikciou

a skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.
U3 S postupujiicim vyvinom myslenia, pozndvania

sveta a chdpania funkcii pisanej reci, rozliSuje medzi

svetom literarnej fikcie a reality; orientuje sa v
knizZnici, podl'a zaujmu a potreby siaha po
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2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH

Predvida udalosti deja, zdpletku, zdver pribehu a opiera
sa pri tom o poznanie Struktiry rozpravok, pribehov pre
deti a bgjok.

Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam
jednoduchych slovnych spojeni.

encyklopédiach, rozpravkovych knihach, po
pribehoch zo Zivota l'udi, vie povedat’ ¢im sa liSia.
U2 Sprievodné reakcie pri Citani su Coraz
diferencovanejSie, v zdvislosti od Zanra, Citatel'skych
skisenosti, vyndarajicich sa preferencii a zaujmov.
U1 NerozliSuje medzi fikciou a realitou, fantazijné
pribehy preziva ako skutocné, ich poctivanie moze
byt sprevddzané autentickymi emo¢nymi reakciami.

U4 Znalost’ zakladnej Struktiry rozpravok,
pribehov a bajok prejavuje predvidanim udalosti
deja, zapletky, zaveru.

U3 Udalosti deja predvida v stilade s konvencnymi
charakteristikami Zdnra a jeho typickou Struktirou
(oCakava zapletku, gradaciu, rozuzlenie, zaver,
ponaucenie a pod.).

U2 Vlastné fantazijné predstavy o pribehu a
udalostiach deja koriguje pocas Citania v stlade s
kontextom, skutocnym obsahom ¢itaného a jeho
porozumenim.

U1 Obsah textu predvida na zaklade ilustracie,
vlastnej imaginécie a minulych zazitkov.

U4 Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky)
vyznam jednoduchych slovnych spojeni.

U3 Chépe a vlastnymi slovami vysvetli vyznam
roznych ustalenych slovnych spojeni a
frazeologizmov.

U2 Chépe vyznam beZznych vyrazovych prostriedkov
detskej literatiry (zdrobneniny, citoslovcia, metafory,
hyperboly a i.).

U1 Chéape vyznam jednoduchych prirovnani,
obraznych pomenovani a privlastkov.
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CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI 2.2.1
Koncept tlace a znalost’
kniZnych konvencii

Na zéklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy
pribeh.

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor,
kniha, strana, spisovatel’.

PouZiva knihu spravnym spdsobom.

U4 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny
jednoduchy pribeh.

U3 Porozprava vlastny pribeh na zaklade ilustricie
(uvedie postavu pribehu a prostrednictvom deja
pribehu sleduje konkrétnych ciel).

U2 Prerozprava zndmy pribeh na zaklade ilustracii.
Ul Identifikuje zndmy pribeh na zaklade ilustrcii.

US Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy
autor, kniha, strana, spisovatel’.

U4 Na poziadanie dokaze vysvetlit, Ze text
pribehu zvycajne napisal konkrétny
autor/spisovatel’.

U3 V rozhovore s ucitel'’kou spravne reaguje na
pokyny tykajice sa spradvnej manipuldcie s knihou; v
kontakte s knihou aktivne pouZziva Specifické vyrazy
ako kniha, strana, spisovatel.

U2 Na poZiadanie a na zdklade informécii o knihe
dokéaze identifikovat’ a priniest’ z kniZnice zndmu
knihu.

U1 Pri opakovanom ¢itani pribehu o¢akdva rovnaky
pribeh.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.
U4 Ukaze titulna stranu knihy.

U4 Ukaze zaciatok Citania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a
autor knihy. U3 Na vyzvanie vie ukdzat’, kde je
»zaciatok* (titulnd strana) knihy a kde je uvedeny
ndzov a autor knihy (identifikovat’ na titulnej strane
text).

U2 Na zaklade ilustricie na titulnej strane knihy
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2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

Identifikuje niektoré pismend abecedy.

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho
literdrneho tutvaru rytmickym sprievodom.

Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

predvida pribeh napisany v knihe.
Ul Vyber4 si knihu na ¢itanie cielene podla
ilustracie na titulnej strane.

U4 Identifikuje pri ¢itani slova v spravnej
smerovej orientacii (zPava — doprava).

U4 Ukaze pri ¢itani riadky v spravnej smerovej
orientacii(zl’ava — doprava, zhora — nadol).

U3 Pri spolo¢nom ¢itani sleduje text (ak mé k
dispozicii text, prstom ukazuje smer Citania); na
poziadanie ukaze v texte 'ubovol'né slovo.

U2 OdIisi v knihe text od ilustracie, vyhl'ada v knihe
pribeh, ktory chce ,,Citat™* a ukdze miesto, kde sa
pribeh zacina.

U1 Ked vezme do ruky knihu, oto¢i ju do spravnej
polohy (orientuje sa pri tom na zdklade ilustracii).

U4 Identifikuje niektoré pismena abecedy.

U3 Identifikuje niektoré pismend abecedy (napriklad
tie, z ktorych pozostava jeho meno).

U2 PodpiSe sa vlastnym menom.

U1 Zapisuje vlastné komunikacné odkazy v
nekonvencnej podobe.

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu
kratkeho literarneho atvaru rytmickym
sprievodom.

U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s nim
rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim
rymuje.

U2 Pri préci s kratkym literdrnym ttvarom vyberie z
textu slovd, ktoré sa rymuju.
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2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

Rozcleni zvolené slova na slabiky.

Vycleni zaciatocnu hlasku slova.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je primerana.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach drzi ceruzku

spravnym spdsobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo
znamej basne) znejui podobne (na zaciatku alebo na
konci slova).

U4 Roz¢leni zvolené slova na slabiky.

U4 Urdi pocet slabik, z ktorych sa sklada slovo
(maximalne trojslabi¢né).

U3 S oporou o rytmicky sprievod ur¢i pocet slabik v
slove (napriklad ako pocet tlesknuti).

U2 Pomocou rytmického sprievodu vyclenuje v
slovach slabiky.

U1 Pomocou rytmického sprievodu sleduje
pravidelni rytmicku Struktiru piesne alebo kratkeho
literdrneho ttvaru.

U4 Vy¢leni zacdiato¢na hlasku slova.

U3 Vyc¢leni bez pomoci zaciatocnd hlasku 'ubovol'ne
zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad prediZenim trvania jej
vyslovnosti) vyc€leni zaiatocnu hlasku slova.

U1 Identifikuje slov4, ktoré zneji podobne na
zacCiatku slova.

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach
sedi vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozKky je
primerana. U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka
ktorou piSe lezi od lakt’a na stole, hlavu drZi rovno.
U2 Pri kresleni sedi, md uvol'nené ramend, nohy ma
na podlahe.

U1 Kresli v r6znych vychodiskovych poziciach.

U4 chhop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so sprdvnym drZzanim ceruzky.

U2 Drzi ceruzku prstami.

U1 PouZiva priecny tichop ceruzky s natiahnutym
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MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt'ahy

V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného cisla v
numerickej postupnosti po ¢islo 10.

V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych predmetov
s uréenym poctom a zo skupiny predmetov oddeli
skupinu s uréenym poctom.

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel'a predmetov podl'a zisteného poctu v
skupinéch (do 10 prvkov v skupine).

ukazovakom.

U3 V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného
¢isla v numerickej postupnosti po ¢islo 10.

U2 V obore od 1 do 10 pokracuje vo vymenovani
¢isel od ndhodne zvoleného ¢isla s ¢iastocnou
pomocou.

U1 V obore od 1 do 6 pokracuje od ndhodného cisla
v numerickej postupnosti po ¢islo 6.

U4 V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych
predmetov s ur¢enym poctom a zo skupiny
predmetov oddeli skupinu s uré¢enym poctom.

U3 V obore do 10 vytvori skupinu 'ubovolnych a
ur¢enych predmetov s pozadovanym poctom a oddeli
zo skupiny skupinu predmetov s 'ubovolnym a
uré¢enym poctom. U3 Rozhodne o nemoZznosti
vytvorenia poZadovanej skupiny. U2 Vytvori skupinu
predmetov s uréenym poctom v obore do 6 a na
pokyn oddeli zo skupiny skupinu s danym poctom
predmetov.

Ul Vytvori skupinu predmetov s uréenym poctom v
obore do 4.

U3 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej
alebo rovnako vela predmetov podl’a zisteného
poctu v skupinach (do 10 prvk ov v skupine).

U2 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde
menej objektov podla zisteného poctu objektov v
skupinéch (do 10 prvkov v skupine).

U1 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde
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2. Geometria a meranie

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vlavo, v rohu, v strede (miestnosti,
obrézka ...) dokresli obrazok podl’a pokynov, da pokyn
na dokreslenie obrazka na ur¢ené miesto

Posklada z primeraného mnoZstva ttvarov obrazok
podl’a predlohy, pokynov a na dant tému.

Usporiada podla vel’kosti uréeného rozmeru 3 az 4
predmety.

menej objektov podl'a zisteného poctu objektov v
skupinéch (do 6 prvkov v skupine).

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v
strede (miestnosti,obrazka ...) dokresli obrazok
podPa pokynov, da pokyn na dokreslenie obrazka
na urcené miesto.

U3 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede dokresli
obrazok. U3 D4 pokyn na dokreslenie obrazka a
skontroluje spravnost’ rieSenia.

U2 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na dokresli obrazok.

U1 Na zdklade pokynov hore, dole, v, na dokresli
obrazok.

U4 Posklada z primeraného mnozstva atvarov
obrazok podl’a predlohy, pokynov a na dania
tému.

U3 Poskladd obrazok z primeraného mnozstva
utvarov na danu tému, podl'a redlnej a obrazkove;j
predlohy a podl'a pokynov.

U2 Posklada obrazok z primeraného mnozstva
utvarov na dand tému, podla redlnej predlohy.
U1 Poskladd obrazok z primeraného mnozstva
utvarov do redlnej predlohy.

U3 Usporiada podl’a vel’kosti urc¢eného rozmeru 3
az 4 predmety.

U2 Usporiada 3 - 4 predmety podla dizky, vysky,
Sirky a hrubky.

U1 Usporiada 3 predmety podla dizky a vysky.
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3. Logika

V usporiadanom rade urci objekt na zdklade slov prvy,
druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za,
hned’ pred a hned’ za.

Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo
nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety mozu byt’
celkom odli$né, alebo sa liSia iba farbou ¢i velkost’ou.

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.

U4 V usporiadanom rade ur¢i objekt na zaklade
slov prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny,
predposledny, pred, za, hned’ pred a hned’ za.

U3 V usporiadanom rade skuto¢nych objektov,
modelov alebo obrazkov urc¢i objekt na zdklade
popisu jeho polohy pomocou slov a slovnych spojeni
prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny,
pred, za, hned’ pred a hned’ za. U2 V usporiadanom
rade skuto¢nych objektov, modelov alebo obrazkov
ur¢i objekt na zéklade popisu jeho polohy pomocou
slov prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny, pred, za.

U1 V usporiadanom rade skuto¢nych objektov alebo
modelov urci objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov prvy, posledny, pred, za.

U3 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti
predmetov alebo nakreslenej postupnosti
obrazkov. Predmety mozu byt’ celkom odlisné,
alebo sa lisia iba farbou ¢i vel’kost’ou.

U2 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov
alebo obrazkov, kde sa pravidelne menia dva r6zne
objekty. Objekty sa liSia farbou, tvarom alebo
vel'kostou.

U1 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti dvojic
predmetov liSiacich sa farbou alebo velkostou.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo
postupnosti.

U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odlisSné farbou a
tvarom, farbou a velkost’ou a jednoducho opiSe dané
pravidlo.

U1 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty a urci Clena
postupnosti, ktory nasleduje.
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Zo skupiny objektov vyberie vsetky objekty s danou U4 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
vlastnost'ou (napr. farba, tvar, velkost’, materidl a pod.). | danou vlastnost’ou (napr. farba, tvar, vel’kost’,
material a pod.). U3 Zo skupiny objektov vyberie
vSetky objekty s dvoma danymi vlastnost’ami.

U2 Zo skupiny objektov vyberie vietky objekty s
danou vlastnostou.

U1 Zo skupiny objektov vyberie objekty s jednou
vlastnostou.

Ovlada zdklady préce s digitdlnymi tech- nolégiami, vie | U2 Ovlada zaklady prace s digitalnymi

4. Prdca s informdciami ovladat’ digitalne hry ¢i pouZivat’ digitdlne animované technolégiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i
programy urcené pre dand vekovi skupinu a pod. pouzivat’ digitalne animované programy urcené
pre dani vekovi skupinu a pod.

U1 Ovlada veku primerané digitdlne hry.

CLOVEK A PRIRODA
1. Vnimanie prirody Rozprava o prirodnych realiach znameho okolia. U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situécie,
urcuje podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

Triedi prirodné redlie podl'a r6znych identifikovanych U3 Triedi prirodné realie podl’a roznych

znakov. identifikovanych znakov.
U2 Samostatne triedi prirodné redlie podl'a ur¢eného
kritéria.

Ul S pomocou ucitel’ky triedi prirodné redlie podla
kritéria, ktoré uréi uéitel’ka.

OdliSuje zivé od neZivych sucasti prirody. U2 Odlisuje zivé od nezivych siacasti prirody.
Ul Vymenuje priklady Zivych a neZivych sucasti
prirody.
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2. Rastliny

3. Zivocichy

Vymenuje ro¢né obdobia.

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.

Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé
pozorovania zmien v pocasi.

Identifikuje r6znorodost’ rastlinnej rise.

Rozpozna vybrané pol'nohospodarske rastliny.

Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny a uvedomi si
vyznam ich konzumécie pre spravnu Zivotospravu.

Uvedie niektoré Zivotné prejavy rastlin.

OpiSe podmienky zabezpecujuce klicenie a rast rastliny.

U2 Vymenuje ro¢né obdobia.
U1 Pozoruje zmeny ro¢nych obdobi.

U2 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.
U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode
pocas roka.

U3 Identifikuje prvky pocasia a realizuje
kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.
U2 Identifikuje prvky pocasia.

U1 Pozoruje pocasie a vnima jeho zmeny.

U2 Identifikuje roznorodost’ rastlinnej rise.
Ul Pozoruje roznorodost’ rastlinne;j riSe.

U3 Rozpozna vybrané pol’'nohospodarske rastliny.
U2 Pozoruje a porovnava vybrané pol'nohospodérske
rastliny.

U1 Vnima, Ze rastliny su r6znorodé.

U3 Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny a
uvedomi si vyznam ich konzumaécie pre spravnu
Zivotospravu.

U2 Uvedomuje si, Ze ovocie a zelenina pochadzaji z
rastlin a ¢lovek ich ziskava pestovanim.

Ul Rozpozna rézne druhy ovocia a zeleniny.

U2 Uvedie niektoré Zivotné prejavy rastlin
(napriklad kli¢enie, rast, rozmnoZovanie a pod.).
U1 Pozoruje Zivotné prejavy rastlin (kliCenie a rast).

U2 Opise podmienky zabezpecujice kli¢enie a
rast rastliny.
U1 Pozoruje klicenie a rast rastliny.
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5. NeZivd priroda

Identifikuje r6znorodost’ Zivocisnej rise.

Identifikuje niektoré Zivotné prejavy zivocichov.

Na zdklade pozorovania identifikuje rozdiely medzi
ZivoCichmi v spdsobe ich pohybu.

Vie, Ze r6zne druhy zZivocCichov vyZadujd pre svoj Zivot
rozne druhy potravy.

Rozpozndva mlad’atd vybranych Zivoc¢iSnych druhov a
pomenuva ich.

OpiSe spOsoby starostlivosti o niektoré Zivocichy.

U3 Identifikuje roznorodost’ Zivo¢iSnej riSe.

U2 Uvadza priklady rozdielnych a podobnych
znakov ucitel’kou vybranych zivocichov.

Ul Porovndva Zivo€ichy podl'a pozorovatel'nych,
ucitel’kou urc¢enych znakov (napr. povrch tela, spos
pohybu a pod.).

U2 Identifikuje niektoré zivotné prejavy
Zivocichov.

U1 Vie, Ze vSetky Zivoc¢ichy potrebuji vzduch, vod
a potravu.

ob

u

U2 Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely

medzi Zivocichmi v sposobe ich pohybu.
Ul S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely medzi
zivocichmi v spdsobe ich pohybu v prostredi.

U2 Vie, Ze rozne druhy zivocichov vyZaduja pre
svoj zivot rozne druhy potravy.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely v potrave,

ktord rdzne Zivocichy pre svoj Zivot potrebuju.

U3 Rozpozna mlad’ata vybranych zZivo¢iSnych
druhov a pomeniiva ich.

U2 Vie, Ze ZivoCichy, podobne ako ¢lovek, postupne

rastd a vyvijajd sa (menia sa).

U1 Pozoruje rozdiely medzi mldd’atami a dospelymi

o4

jedincami r6znych Zivo¢iSnych druhov.

U3 Opise sposoby starostlivosti o niektoré
Zivoclichy.

U2 Uvadza priklady Zivocichov chovanych pre
uzitok a sposob, ako ich ¢lovek vyuZziva.

Ul Vie, Ze ¢lovek chovd rozne ZivoCichy pre rozny
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CLOVEK A SPOLOCNOST
1.0rientacia v ¢ase

CLOVEK A SVET PRACE

2. KonStruovanie

Identifikuje r6znorodost’ spdsobu Zivota Zivo¢ichov.

Uvedie priklady, kde sa v prirode nachddza voda.

Poznd vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a ¢loveka.

Orientuje sa na elementarnej drovni v ¢asovych
vztahoch dia, tyZdna, mesiaca a roka.

Chépe technicky nacért ako navod pre vytvorenie
predmetu.

uzitok.

U2 Identifikuje roznorodost’ sposobu Zivota
zZivocichov. U1 Pozoruje rozne druhy Zivoéichov a
ich spdsob Zivota.

U3 Uvedie priklady, kde vSade sa v prirode
nachadza voda.

U2 Identifikuje, Ze voda sa nachadza aj v rastlinach,
pode a v robznych potravindch.

U1 Pomentva zdkladné prirodné zdroje vody, opisuje
medzi nimi rozdiely.

U2 Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivo¢ichy a
¢loveka. U1 Opisuje, ako Clovek vyuZziva vodu, na ¢o
vSetko ju potrebuje.

U4 Orientuje sa na elementarnej irovni v
¢asovych vzt'ahoch dia, tyzdia, mesiaca, roka.

U3 Vie, Ze Cas sa meria hodinami, chape rozdiel v
pojmoch den, tyzden, mesiac, rocné obdobie, rok a
ich vzdjomnu nadviznost’.

tyzdnoch, roénych obdobiach; v komunik4cii pouZiva
jednotlivé nazvy dni, roénych obdobi.

U1 Rozlisuje pracovné a vol'né dni v tyzdni.

U2 Chape technicky nacért ako navod pre
vytvorenie predmetu.

U1 S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacrte prvky
navodu na zhotovenie predmetu.
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3. Uzivatel’ské zruénosti

UMENIE A KULTURA
1.HUDOBNA VYCHOVA

1. Rytmické c¢innosti

Podl'a ndvrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi dany

predmet.

Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

PouZiva néradie a nastroje pri priprave, tprave predmetu

alebo materialu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi
materidlmi.

Pouziva predmety dennej potreby v domdcnosti a aj
elementarne pracovné nastroje v dielni ¢i zahrade.

Realizuje rytmicky sprievod k riekankdm a piesnam.

U3 Podl'a navrhu (schémy, naértu, predlohy)
zhotovi dany predmet.

U2 S pomocou ucitel’ky zhotovi dany predmet podl'a
navrhu (schémy, nacrtu, predlohy).

Ul Pri tvorbe predmetu postupuje podl'a instrukcii
ucitel’ky.

U2 Jednoducho opiSe postup zhotovenia
vybranych vyrobkov.

Ul S pomocou ucitel’ky opisuje postup zhotovenia
vybranych vyrobkov.

U2 Pouziva naradie a nastroje pri priprave,
uprave predmetu alebo materialu.

U1 Podra instrukcii ucitel’ky pouZziva naradie a
ndstroje pri priprave, uprave predmetu alebo
materidlu.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a r6znymi
materialmi.

U2 Pouziva predmety dennej potreby v
domacnosti a aj elementarne pracovné nastroje v
dielni ¢i zahrade.

Ul S pomocou ucitel’ky pouZiva rozne predmety
dennej potreby v domdcnosti a aj vybrané pracovné
ndstroje.

U4 Realizuje rytmicky sprievod k rieckankam a
piesinam. U3 Realizuje rytmicky sprievod, predohru,
dohru k riekanke a piesni v podobe metra, rytmu,
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2. Vokalne ¢innosti

3. InStrumentalne ¢innosti

Spieva piesne a riekanky.

Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentéra na
vyjadrenie charakteru, ndlady piesne ¢i skladby.

rytmického ostinata hrou na tele, hrou na Orffovych
hudobnych nastrojoch alebo vokalnou rytmiziciou.
U2 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni so synchrénnou reprodukciou rytmu,
rytmického ostinata hrou na tele (tl. pl.) alebo na
Orffovych hudobnych néstrojoch.

U1 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni s reprodukciou metra hrou na tele (tl. pl.)
alebo na Orffovych hudobnych néstrojoch.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
reaguje na dirigentské gesto, ma spravne spevacke
drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 -
al, vokdlne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom
a hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U3 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady
piesne ¢i skladby.

U2 Experimentuje s farbou zvuku hudobného
nastroja. U2 VyuZiva detské hudobné nastroje na
vyjadrenie charakteru a ndlady piesne.

U1 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych
ndstrojoch, vol'ne vytvara inStrumentalny sprievod
(metricku stranku hudobného podnetu).

U1 Identifikuje rytmické néstroje Orffovho
inStrumentdra.
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4. Percep¢né ¢innosti

5. Hudobno-pohybové
¢innosti

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a spev
ucitel’ky.

Vyjadruje zazitky z poc¢tiivanej hudby verbdlne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

U4 Aktivne poc¢iava hudobné skladby pre deti,
piesne a spev ucitelky.

U3 Pozorne a imyselne pocuiva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku),
zékladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir,
flautu, akordedn, gitaru), nstrojové zoskupenia
(s6lo, orchester, dva hudobné nastroje), 'udské hlasy
(detsky, Zensky, muzsky), zdkladné hudobné Zanre
(vokalna, inStrumentalna).

U2 Pocuva kratsie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje
zvuky a tény, smer, odkial’ prichddzajui, vyrazné
kontrasty (vysoké - nizke tony, dynamické zmeny).
U1 Pociva vokalne a vokdlno-inStrumentélne
skladby a piesne, identifikuje farbu zdkladnych
klasickych hudobnych néstrojov.

U3 Vyjadruje zazitky z pocivanej hudby
verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi
vyrazovymi prostriedkami.

U2 Verbélne charakterizuje emociondlne rozdielne
typy hudby, vyjadri mimohudobné predstavy
verbélne, pohybom, dramaticky, vytvarne a pod.
U1 Reaguje na poc¢ivand hudbu pohybom.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrZiava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.
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6. Hudobno-dramatické
¢innosti

UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA
1. Vytvarné cinnosti s
tvarom na ploche

2. Vytvarné c¢innosti s
tvarom v priestore

Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

Vystrihuje Casti obrazkov.

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.

U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych
hrach so spevom.

U3 Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

U2 VyuZziva hudobné néstroje na dotvorenie
atmosféry v hudobno-dramatickych celkoch.

U2 VyuZiva zvukomal’bu pri stvarneni
mimohudobného obsahu.

Ul Deklamuje riekanky a spieva piesne v zmenenej
farbe resp. v inej dramatickej situdcii.

Ul Vytvéra dramatické melodické a rytmické
hudobné fragmenty.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontédnne strihd papier na mensSie Casti.

U3 Spaja Casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni
ich lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.
Ul Dotvéra tvary ¢maranim.

U4 Modeluje tvary z méikkej modelovacej hmoty.
U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurdlne tvary (I'udska figdra, zviera)
konStruovanim.

U2 Z tenkého valceka z mikkej modelovacej hmoty
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3. Vytvarné ¢innosti
s farbou

4. Spontanny vytvarny
prejav

Sklada, spdja z rdznych materidlov priestorovu zostavu,
pomenuje ju.

Ovlada niekol’ko technik malovania.

Farbami vyjadruje pocity.

Hravo experimentuje s farbami.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

vytvéra jednoduché tvary.

U1 Sponténne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gtilanim a valkanim a vytvara jednoduché
priestorové tvary (gul'u, placku a tenky valcek).

U4 Sklada, spaja z roznych materialov
priestorovi zostavu, pomenuje ju.

U3 Podl’a instrukcif ucitel’ky skladd jednoduché
papierové skladacky.

U2 Z hotovych prvkov skladé jednoduchy objekt
alebo architektiru a spdja ich lepenim.

U1 Z hotovych prvkov skladé jednoduchy objekt
alebo architektiru bez fixovania lepenim.

U4 Ovlada niekolko technik malovania.

U3 Spravne pouziva maliarske néstroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje laziirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami a
fixkami.

U1 Maluje prstovymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.

U2 Hravo experimentuje s farbami.
U1 Experimentuje s farbami na zéklade podnetu
ucitel’ky

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje stvislosti a vzt'ahy medzi zobrazenymi
prvkami.

U2 Zobrazuje izolované predstavy.

Ul Kresli ¢madranice.
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5. Synestézia
(medzizmyslové vnimanie)

ZDRAVIE A POHYB
3. Pohyb a telesnd zdatnost’

Kresli postavu.

PouZiva r6zne maliarske nastroje.

OpiSe obsah kresby.

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové
podnety.

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a pokynov:

stoj, drep, klak, sed, 'ah.

Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontélnej polohe.
U2 Kresli schématicki postavu ,,pandka“ a zvierata.
U1 Kresli hlavonozca.

U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky néstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych nastrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

U2 OpiSe obsah Kkresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U2 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
zmyslové podnety.

U1 Snima technikou frotdze rdzne povrchy.

U1 Grafickymi alebo maliarskymi prostriedkami
vyjadruje zazitok z hudby.

Ul Na zédklade asocidcii vyjadri chutovy vnem
farbou.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kPak, sed, I’ah.

U2 Vykona samostatne podl'a pokynov: stoj, sed,
lah. Na zdklade ukdzky vykond drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukazky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, l'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.
U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda
nohy), rozliSuje réznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouzitim pazi.
U1 Ovlada spravnu techniku chodze.
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Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie,
odrdzanie, preskakovanie atd’.

Ovléda tieto jednoduché akrobatické zruc¢nosti: stoj na
jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

Dodrziava pravidld v pohybovych hrach.

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania. U3 Ovladda lezenie v podpore drepmo
vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdazok. Ul Ovldda lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekdzku.

U4 Manipuluje s nac¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s na¢inim: hddzanie, kotil'anie,
podévanie, odrazanie.

Ul Manipuluje s na¢inim: kotil'anie, poddvanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické
zrucnosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo
vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo
vyskoku okolo vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

Ul Vykond obrat chddzou okolo vlastnej osi.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost’/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Mesiac Obsahovy celok

Duha zdravia

biaralerl csondo el

Témy tyzdna
1.Farebny tyzden zdravia
(spozndvanie farieb, hry, zdravé potraviny, zdravy Zivotny $tyl, Sportové sitaze)
2.Ako zajko Sibal
(Velkd noc a 'udové tradicie, dielne, piesne a riekanky, vel’kono¢né vinse)

3.Mali ochranari

(triedenie odpadu, recyklécia, Deii Zeme- spozndvanie nasej planéty, ochrana prirody)

4.Vesmir

(planéty, Slnko, Mesiac, hviezdy, cestovanie do vesmiru)

Velkonocné sviatky su dominantou mesiaca april, kde sa deti zapdjajii do priprav sviatkov
jari, zozndmia sa s ludovymi tradiciami, roznymi technikami malovania dekorativnych
vajicok. 7. April je svetovym diiom zdravia, ktory sme podporili skolskym projektom Farebny
tyZden zdravia. Projekt je oslavou zdravého Zivotného stylu, psychickej a fyzickej pohody,
Sportu a zdravej stravy. Cez farby diithy sa prelinaju dni tyZdna plného aktivit, badania,
Sportu a besied o zdravi. Farebnd ditha siaha aZ do vesmiru, ktory detom pribliZime cez
edukacné hry, bddatel’ské aktivity ¢i priamou prehliadkou vesmiru v prenosnom planetdriu.
Deti si aktivitami rozSiria elementdrne poznatky o slnku, mesiaci, hviezdach, slnecnej

sustave, vesmirnom svete, planétach a najmd o nasej modrej planéte Zem.
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Vzdelavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové Standardy

Vykonovd troveii

JAZYK A KOM UNIKACIA
1. HOVORENA REC
1.1 Komunikaé¢né konvencie

1.2 Artikulacia - vyslovnost’

1. 3 Gramaticka spravnost’ a
spisovnost’

Aktivne a spontdnne nadvizuje reCovy kontakt s inymi
osobami — det'mi i dospelymi.

PouZivanie jazyka prisposobuje socidlnym situdciam a
vzt'ahom.

Vyslovuje spravne, zreteI'ne a plynule vSetky hldsky a
hlaskové skupiny.

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety
a suvetia.

U4 Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy
kontakt s inymi osobami — det'mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapdja do rozhovorov v triede,
aktivne komunikuje s detmi aj s ucitel’kou.

U2 Pri hrovych aktivitich vyhl'addva spolo¢nost’ deti,
snaZi sa nadviazat’ rozhovor s nimi na zdklade
komentovania svojej hry alebo hry druhého dietat’a.
U1 Spontdnne nadvézuje rozhovor s ucitel’kou, v
pripade potreby ju poZiada o pomoc.

U4 Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym
situaciam a vztahom.

U3 Formélne primeranym sposobom vyjadruje svoje
potreby a Zelania, svoj suhlas, nesthlas, ¢i vd’acnost’.
U2 RozliSuje medzi neformédlnou komunikécia s
det'mi a formédlnou komunikéciou s ucitel’kou a inymi
dospelymi.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhléasky (1/1,
r/t). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢,
7, dz).

U1 Vsima si nespravnu vyslovnost’ hldsok u druhych
deti au seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne vsetky
hlasky.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.

123




2. PISANA REC

2.1 Chapanie obsahu,
vyznamu a funkcii pisanej
reci

2.1.2 Porozumenie
explicitného vyznamu textu —
slovna zasoba

2.1.3 Porozumenie
implicitného vyznamu textu

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

UvaZzuje nad informdaciami prezentovanymi
prostrednictvom informac¢no-komunikaénych
technolégii, porovnava ich s vlastnou skdsenost'ou a s
tym, ¢o vie z inych zdrojov.

Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych
¢innostiach. Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie suvetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustracii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sustredi sa pri tom aj na
charakteristiku postdv a ich konanie v pribehu, na
zmysluplnd nadviznost’ udalosti deja.

U1 Pomocou ilustracii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U3 Uvazuje nad informaciami prezentovanymi
prostrednictvom informa¢no-komunikaé¢nych
technoldgii, porovnava ich s vlastnou skdsenost’ou
a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

U2 V pripade tém, ktoré ho zaujimajd, doplia
informécie ziskané prostrednictvom informacno-
komunika¢nych technolégii o informécie, ktoré ma z
inych zdrojov (encyklopédie, predchadzajica osobna
skiisenost)).

U1 Chépe, Ze informa¢no-komunikacné technolégie
sliZia aj na ziskavanie informadcii, Ziada o
vyhl'addvanie informdcii prostrednictvom nich v
stvislosti s t¢émami, ktoré ho zaujimaju.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych
¢innostiach.

U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti
postév z Citanych textov vyjadruje v dramatickych
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2.1.4 Znalost’ Zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI

2.2.1 Koncept tlace a znalost’
kniznych konvencii

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a
skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

Na zaklade ilustricie rozprdva vlastny jednoduchy
pribeh.

aktivitach, babkovych hrach, nacvic¢enych a
improvizovanych ¢innostiach; prednesie nauceny
uryvok lyrického i prozaického textu.

U2 Obsahy a zazitky z ¢itania stvariiuje v kresbe a
inych vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych
a pantomimickych hrach.

U1 Zazitky z Citania vyjadruje v jednoduchych
pohybovych etudidch, napodobiiovanim ¢innosti
(chodza, zvuky), opakovanim rytmickych sekvencii
pohybov a kratkych riekaniek.

U4 Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fikciou
a skutoénymi pribehmi zo Zivota.

U3 S postupujiicim vyvinom myslenia, pozndvania
sveta a chidpania funkcii pisanej reci, rozliSuje medzi
svetom literdrnej fikcie a reality; orientuje sa v
kniZnici, podl'a zdujmu a potreby siaha po
encyklopédiach, rozpravkovych knihéch, po
pribehoch zo Zivota l'udi, vie povedat’ ¢im sa liSia.
U2 Sprievodné reakcie pri Citani su oraz
diferencovanejSie, v zavislosti od Zanra, CitateI'skych
skusenosti, vyndrajucich sa preferencii a zdujmov.
U1 NerozliSuje medzi fikciou a realitou, fantazijné
pribehy preziva ako skuto¢né, ich pocivanie moze
byt’ sprevadzané autentickymi emo¢nymi reakciami.

U4 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny
jednoduchy pribeh.
U3 Porozprdva vlastny pribeh na zaklade ilustricie
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2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

2.2.3 Grafomotorické

PouZziva knihu spradvnym spdsobom.

Sprevéadza spievanie piesne alebo reciticiu kritkeho
literarneho utvaru rytmickym sprievodom.

Roz¢leni zvolené slova na slabiky.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby dlane

(uvedie postavu pribehu a prostrednictvom deja
pribehu sleduje konkrétnych ciel).

U2 Prerozprava zndmy pribeh na zaklade ilustrécii.
Ul Identifikuje zndmy pribeh na zaklade ilustrcii.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.
U4 Ukaze titulni stranu knihy.

U4 Ukaze zaciatok ¢itania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a
autor knihy.

U3 Na vyzvanie vie ukédzat, kde je ,,zaCiatok* (titulna
strana) knihy a kde je uvedeny ndzov a autor knihy
(identifikovat’ na titulnej strane text).

U2 Na zdklade ilustricie na titulnej strane knihy
predvida pribeh napisany v knihe.

U1 Vybera si knihu na ¢itanie cielene podla
ilustricie na titulnej strane.

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu
kratkeho literarneho tvaru rytmickym
sprievodom.

U4 Rozcleni zvolené slova na slabiky.

U4 Urdi pocet slabik, z ktorych sa sklada slovo
(maximalne trojslabi¢né).

U3 S oporou o rytmicky sprievod ur¢i pocet slabik v
slove (napriklad ako pocet tlesknuti).

U2 Pomocou rytmického sprievodu vyclenuje v
slovach slabiky.

U1 Pomocou rytmického sprievodu sleduje
pravidelni rytmicku Struktiru piesne alebo kratkeho
literdrneho ttvaru.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuice
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predpoklady pisania

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

1.Cisla a vzt’ahy

a prstov.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zépdistia.

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idu za sebou.

Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom.

Pomocou urCovania poctu riesi kontextové tlohy s
jednou operaciou, kde sa pridava, odoberd, dava spolu
a rozdel'uje.

pohyby dlane a prstov (horny a dolny oblik,
lomena linia, vinovka, lezata a stojata osmicka).

U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuice
pohyb zapiéstia (vertikalne linie, horizontalne
linie, krivky, slucky).

U3 Kresby aj pismo st zmensené, je schopné kreslit’
a pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 Dokéze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriz, pri
kresleni pouZziva suvislé pravidelné pohyby
smerujuce zl'ava — doprava aj sprava — dolava.

U1 Pri kresleni pouZiva pravidelné, kontinudlne
pohyby; kresli ¢iary, kruhy (najprv otvorené, neskor
uzatvorené).

U4 Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako ida za
sebou.

U3 Vymenuje s ¢iasto¢nou pomocou ¢isla od 1 do 10
postupne tak, ako idd za sebou.

U2 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 6.

U1 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 4.

U4 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny
skupinu s danym poctom.

U3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom a popise vysledok ¢innosti.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3
objekty. Ul Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 1
objekt.

U4 Pomocou urcovania poctu riesi kontextové
dlohy s jednou operaciou, kde sa pridava,
odobera, dava spolu a rozdeluje.
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2. Geometria a meranie

Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku
obrazkov na 2 skupinky s rovnakym poc¢tom.

Ur¢i (oznaci) objekt na zdaklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vlavo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...).

U3 Pomocou urcovania poctu riesi kontextové ulohy
s jednou operdciou, kde sa priddva, odoberd dany
pocet predmetov, kde sa davaju skupiny spolu a kde
sa skupina rozdel'uje na rovnako pocetné Casti.

U2 Pomocou urcovania poctu riesi kontextové ulohy
s jednou operdciou, kde sa priddvajui, odoberaji
najviac 2 predmety, kde sa dava spolu.

U1 Pomocou urc¢ovania poctu riesi kontextové ulohy
s jednou operaciou, kde sa priddva, odobera najviac 1
predmet.

U3 Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide)
skupinku obrazkov na 2 skupinky s rovhakym
poctom.

U2 Rozhodne o nemoznosti rozdelenia skupiny
obrazkov na 2 skupiny s rovnakym poc¢tom a
rozhodnutie zdovodni.

U1 Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinu
obrazkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a urci
pocet obrazkov v kazdej skupine.

U4 Ur¢i (oznaci) objekt na zaklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vPavo, v rohu, v
strede (miestnosti, obrazka ...).

U3 Urci objekt na zédklade popisu jeho polohy
pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu,
hore, dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede.
U2 Ur¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na.
U1 Ur¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov hore, dole, v, na.
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3. Logika

Na zédklade pokynov danych pomocou symbolov |, «—,

—, 1 (alebo pomocou inych dohodnutych symbolov
pre pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokdZe pohybovat’ v
Stvorcovej sieti.

V usporiadanom rade urci objekt na zdklade slov prvy,

druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za,
hned’ pred a hned’ za.

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.

Rozhodne o pravdivosti (4no/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s danou
vlastnost'ou (napr. farba, tvar, vel'kost’, materidl a

Na zaklade pokynov danych pomocou symbolov j,|
(alebo pomocou inych dohodnutych symbolov pre
pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokaze pohybovat’ v
Stvorcovej sieti.

U4 V usporiadanom rade ur¢i objekt na zaklade
slov prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny,
predposledny, pred, za, hned’ pred a hned’ za.

U3 V usporiadanom rade skuto¢nych objektov,
modelov alebo obrazkov ur¢i objekt na zaklade
popisu jeho polohy pomocou slov a slovnych spojeni
prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny,
pred, za, hned’ pred a hned’ za.

U2 V usporiadanom rade skuto¢nych objektov,
modelov alebo obrazkov urc¢i objekt na zdklade
popisu jeho polohy pomocou slov prvy, druhy, treti,
Stvrty, posledny, pred, za.

U1 V usporiadanom rade skuto¢nych objektov alebo
modelov urci objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov prvy, posledny, pred, za.

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo
postupnosti.

U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odlisSné farbou a
tvarom, farbou a velkost’ou a jednoducho opiSe dané
pravidlo. U1 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti,
kde sa pravidelne menia dva objekty a urci Clena
postupnosti, ktory nasleduje.

Rozhodne o pravdivosti (Ano/nie, plati/neplati)
jednoduchych tvrdeni.

U4 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
danou vlastnost’ou (napr. farba, tvar, velkost’,
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4, Praca s informaciami

CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

pod.).

Roztriedi objekty v skupine na zdklade urcene;j
vlastnosti (napr. farba, tvar, velkost’, material a pod.).

Ovlada zdklady prace s digitdlnymi tech- nolégiami,
vie ovladat’ digitdlne hry ¢i pouZzivat digitdlne
animované programy urc¢ené pre dand vekovu skupinu
a pod.

Rozprava o prirodnych redlidch znameho okolia.

material a pod.). U3 Zo skupiny objektov vyberie
vsetky objekty s dvoma danymi vlastnost’ami.

U2 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s
danou vlastnostou.

U1 Zo skupiny objektov vyberie objekty s jednou
vlastnost'ou.

U4 Roztriedi objekty v skupine na zaklade
urcenej vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’,
material a pod.)

U3 Roztriedi objekty na dany pocet skupin bez
urcenia vlastnosti a sposob triedenia zdovodni. U3
Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na zdklade
dvoch vlastnosti, roztriedi objekty na tri skupiny a
viac skupin napriklad podla farby, tvaru a velkosti,
urci vlastnost’ roztriedenych objektov.

U2 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na
zéklade jednej a dvoch vlastnosti.

U1 Roztriedi objekty na dve skupiny na zaklade
uréenej vlastnosti.

U2 Ovlada zaklady prace s digitalnymi
technolégiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i
pouzivat’ digitalne animované programy urcené
pre dani vekovi skupinu a pod.

U1 Ovlada vekuprimerané digitalne hry.

U3 Rozprava o prirodnych realidch znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situécie,
urcuje podobnosti a odliSnosti.
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2. Rastliny

5. NeZivd priroda

Triedi prirodné redlie podl'a roznych identifikovanych
znakov.

Rozpozna rdozne druhy ovocia a zeleniny a uvedomi si
vyznam ich konzumadcie pre spravnu Zivotospravu.

Uvedie priklady, kde sa v prirode nachddza voda.

Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivoc¢ichy a ¢loveka.

Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné vnimat’
pritomnost’ vzduchu.

OpiSe Zem ako stcast’ vesmiru.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

U3 Triedi prirodné realie podla ro6znych
identifikovanych znakov.

U2 Samostatne triedi prirodné redlie podl'a ur¢eného
kritéria.

Ul S pomocou ucitel’ky triedi prirodné redlie podla
kritéria, ktoré urc¢i ucitel’ka.

U3 Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny a
uvedomi si vyznam ich konzumaécie pre spravnu
Zivotospravu.

U2 Uvedomuje si, Ze ovocie a zelenina pochadzaju z
rastlin a ¢lovek ich ziskava pestovanim.

Ul Rozpozna r6zne druhy ovocia a zeleniny.

U3 Uvedie priklady, kde vSade sa v prirode
nachadza voda.

U2 Identifikuje, Ze voda sa nachddza aj v rastlinich,
pode a v roznych potravinach.

U1 Pomenuva zdkladné prirodné zdroje vody, opisuje
medzi nimi rozdiely.

U2 Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a
¢loveka. U1 Opisuje, ako ¢lovek vyuziva vodu, na ¢o
vSetko ju potrebuje.

U2 Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné
vnimat’ pritomnost’ vzduchu.
Ul Vie, Ze vietor je pohybujtci sa vzduch.

U3 Opise Zem ako sucast’ vesmiru.
U2 Identifikuje hviezdy, Slnko a Mesiac ako telesd
VO vesmire.
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CLOVEK A SPOLOCNOST
3. Dopravnd vychova

4. Geografia okolia

5. Historia okolia

Poznd a dodrziava zdkladné pravidla spravania
ucastnikov cestnej premavky tykajice sa chodcov.

Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les, pole,
lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

Uvedie priklad tradi¢nej regiondlnej kultiry podla
miestnych podmienok.

Ul Vie, Ze Zijeme na planéte Zem a td ma tvar gule.

U5 Pozna a dodrziava zakladné pravidla
spravania sa ucastnikov cestnej premavky
tykajuce sa chodcov.

U4 Dodrziava zakladné pravidla spravania sa
chodcov v cestnej premavke - chodza po chodniku
vpravo,prechadzanie cez cestu, dopravné znacky
tykajuce sa chodcov, ¢itanie piktogramov a pod.
U3 Pozna niektoré zdkladné pravidld spravania sa
chodcov v cestnej premévke - chddza po chodniku
vpravo, prechddzanie cez cestu, dopravné znacky
tykajuce sa chodcov, reflexné prvky na obleceni a
pod.

U2 Pozn4 farby semaforu a spravne na ne reaguje
(Cervena, zelena).

U1 Poznd bezpecny spdsob prechodu cez cestu - cez
prechod pre chodcov - v doprovode dospelych.

U4 Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les,
pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 Rozlisuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.

U2 RozliSuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok,
rieka, jazero, rybnik.

Ul V8ima si roznorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

U4 Uvedie priklad tradi¢nej regionalnej kultiary
podl’a miestnych podmienok.

U3 Aktivne sa zicastiiuje oslav sviatkov a rozumie
ich podstate.
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CLOVEK A SVET PRACE

1.Materidly a ich vlastnosti

2. KonStruovanie

3. UZivatel’ské zrucnosti

Opisuje predmety a ich rézne vlastnosti.

Chépe technicky nacrt ako navod pre vytvorenie
predmetu.

Pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu.

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

PouZiva predmety dennej potreby v domdcnosti a aj
elementarne pracovné ndstroje v dielni ¢i zéhrade.

U2 Pozna niektoré tradi¢né regiondlne zvyky.
U1 Vnima atmosféru regiondlnych sviatkov, oslav.

U3 Opisuje predmety a ich rozne vlastnosti.
U2 Pomenuje zdkladné vlastnosti predmetov.
U1 Vsima si vlastnosti predmetov podla opisu
ucitel’ky.

U2 Chape technicky nacrt ako navod pre
vytvorenie predmetu.

U1 S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacrte prvky
navodu na zhotovenie predmetu.

U2 Pracuje podPa jednoduchého kresleného
postupu.

U1 S pomocou ucitel’ky pracuje podl'a jednoduchého
kresleného postupu.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.

Ul S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Pouziva predmety dennej potreby v
domacnosti a aj elementarne pracovné nastroje v
dielni ¢i zahrade.

U1 S pomocou ucitel’ky pouziva rozne predmety
dennej potreby v domdcnosti a aj vybrané pracovné
ndstroje.
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4. Technolégie vyroby

UMENIE A KUL TURA
1.HUDOBNA VYCHOVA

1. Rytmické ¢innosti

2. YVokalne &innosti

3. Instrumentdlne ¢innosti

Identifikuje suroviny potrebné na pripravu niektorych
vybranych beZzne pouZzivanych vyrobkov.

Vokalne rytmizuje riekanky r6zneho druhu v 2/4 aj v
3/4 takte.

Spieva piesne a riekanky.

Zvlada jednoduché inStrumentdlne sprievody k
piesnam a rickankam.

U2 Identifikuje suroviny potrebné na pripravu
niektorych vybranych bezne pouzivanych
vyrobkov.

U1 Identifikuje, Ze ¢lovek ziskava suroviny na
pripravu vsetkych bezne pouZivanych vyrobkov z
okolitej prirody.

U4 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho druhu v
2/4 aj 3/4 takte.

U3 Rytmicky deklamuje riekanky formou hry na
ozvenu, formou dialdgu ¢i Stafety.

U2 Rytmizuje riekanky pri zmenenom tempe,
dynamike, farebnej interpretacii.

U1 Vokélne rytmizuje (deklamuje) riekanky
kolektivne, individudlne, v skupinach.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
reaguje na dirigentské gesto, ma spravne spevacke
drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 -
al, vokdlne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom
a hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U4 Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody
k piesiiam a riekankam.
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4. Percepcné cinnosti

5. Hudobno-pohybové
dinnosti

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a
spev ucitel’ky.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

U3 Vytvéra rytmicky sprievod k piesiiam a
riekankdm prostriedkami inStrumentélne;j
improvizacie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesiiam a
riekankdm v podobe metra, rytmu a rytmického
ostinata. Ul Realizuje jednoduché sprievody k
piesiiam a riekankdm v podobe metra.

U4 Aktivne pociava hudobné skladby pre deti,
piesne a spev uclitel’ky.

U3 Pozorne a imyselne pocuva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zakladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku),
zékladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir,
flautu, akordedn, gitaru), nastrojové zoskupenia
(s6lo, orchester, dva hudobné néstroje), l'udské hlasy
(detsky, Zensky, muzsky), zakladné hudobné Zanre
(vokdlna, inStrumentalna).

U2 Pocuva kratsie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje
zvuky a tény, smer, odkial’ prichddzajd, vyrazné
kontrasty (vysoké - nizke tény, dynamické zmeny).
U1 Pocuiva vokalne a vokalno-inStrumentalne
skladby a piesne, identifikuje farbu zdkladnych
klasickych hudobnych nastrojov.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrZiava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.

Ul Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych
hrach so spevom.
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UMENIE A KUTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA

1. Vytvarné cinnosti s tvarom
na ploche

2. Vytvarné cinnosti s tvarom
v priestore

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

Vystrihuje Casti obrdzkov.

Spdja Casti obrazkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Sklada, spdja z roznych materidlov priestorovi
zostavu, pomenuje ju.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar
(nové zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvira
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.
U2 Zamerne vytvéra novotvar spajanim
nefigurativnych (geometrickych a amorfnych) tvarov.
Vytvoreny novotvar nazve.

U1 Intuitivne vytvara novotvar skladanim
jednoduchych geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontédnne strihd papier na mensie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni
ich lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.
Ul Dotvéra tvary Cmaranim.

U4 Sklada, spaja z roznych materialov
priestorovi zostavu, pomenuje ju.

U3 Podra instrukecii ucitel’ky sklada jednoduché
papierové skladacky.

U2 Z hotovych prvkov skladé jednoduchy objekt
alebo architektiru a spdja ich lepenim.
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3. Vytvarné cinnosti s farbou

4. Spontdnny vytvarny prejay

Pomenuje zdkladné a zmieSané farby.

Ovlada zaklady mieSania farieb.

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.

Farbami vyjadruje pocity.

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

Kresli postavu.

U1 Z hotovych prvkov skladé jednoduchy objekt
alebo architektiru bez fixovania lepenim.

U4 Pomenuje zakladné a zmieSané farby.

U3 Rozlisuje svetlé a tmavé farby.

U2 RozliSuje zékladné a zmieSané farby.

U1 Nazve a priradi farby k predmetom vo svojom
okoli.

U4 Pozna zaklady miesania farieb.

U3 Zakladné a zmieSané farby zosvetl'uje a stmavuje.
U2 Zamerne mieSa zékladné farby a vytvara
zmieSané.

U1 Experimentuje so zédkladnymi farbami.

U4 Ovlada niekol’ko technik malovania.

U3 Spravne pouziva maliarske néstroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje laztiirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami a
fixkami.

U1 Maluje prstovymi farbami.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje suvislosti a vzt'ahy medzi zobrazenymi
prvkami.

U2 Zobrazuje izolované predstavy.

Ul Kresli ¢maranice.

U4 Kresli postavu.
U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

137




U3 Postavu zvierata kresli v horizontélnej polohe.
U2 Kresli schématicki postavu ,,pandka“ a zvierata.
U1 Kresli hlavonoZca.

PouZiva r6zne maliarske ndstroje. U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky néstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych nastrojov.
U1 Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

ZDRAVIE A POHYB

1.Zdravie a zdravy Zivotny $tyl | Uvadza, preco je pohyb dolezity pre zdravie cloveka. | U3 Uvadza, preco je pohyb dolezity pre zdravie
¢loveka. U2 Vysvetl'uje dolezitost’ pohybu pre
spravnu ¢innost’ svalov, srdca a pod.

U1 S pomocou ucitel’ky popisuje pohybové ¢innosti,
ktoré rado realizuje.

Uvédza priklady zdravej a nezdravej vyzivy. U3 Uvadza priklady zdravej a nezdravej vyzZivy.
U2 S pomocou ucitel’ky rozliSuje zdravé a nezdravé
potraviny.
U1 Popisuje potraviny, ktoré ma rado a ktoré nie a
preco.
2. Hygiena a sebaobsluZné Aktivne sa zicastiiuje na priprave stolovania (desiata, | Aktivne sa zicastiiuje na priprave stolovania
dinnosti obed, olovrant), pouZiva pribor a dodrZiava Cistotu pri | (desiata, obed, olovrant), pouziva pribor a
stolovani. dodrziava Cistotu pri stolovani.
Udrziava poriadok vo svojom okoli. Udrziava poriadok vo svojom okoli.
3. Pohyb a telesnd zdatnost’ Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, l'ah. pokynov: stoj, drep, kPlak, sed, ’ah.

U2 Vykona samostatne podl’a pokynov: stoj, sed,
lah. Na zdklade ukdzky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukazky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, l'ah.
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Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

Ovlada r6zne techniky lezenia, plazenia a preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie,
odrdzanie, preskakovanie atd’.

Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti: stoj na
jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

U4 Ovlada spravnu techniku chédze a behu.
U3 Ovlada chodzu hore a dole schodmi (strieda
nohy), rozliSuje réznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouzitim pazi.
Ul Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
U3 Ovlada skok znozmo cez prekdzku, zvladne
vyskok na prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje
prekdzky pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvysenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania. U3 Ovladda lezenie v podpore drepmo
vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdazok. Ul Ovldda lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekdzku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s na¢inim: hddzanie, kotil'anie,
poddvanie, odraZanie.

U1 Manipuluyje s na¢inim: kottil'anie, podavanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické
zrucnosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo
vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo
vyskoku okolo vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.
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Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.

Zvladne turisticku prechadzku.

U1 Vykona obrat chédzou okolo vlastnej osi.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost’/vyznam pravidiel v hrach.

U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.

U3 Zvladne turisticka prechadzku.

U2 Zvladne bez unavy a vycCerpania turistickd
prechddzku (trvanie priblizne 2 hodiny).

U1 Suvislou chdodzou zvladne kratku turisticku
prechddzku (kazdodenné vychadzky).
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»Ja‘“ a moja

rodina, Zivot

okolo nas

Cielom obsahového celku je pribliZit detom domov ako pojem ale aj miesto istoty
a bezpecia, kde Ziju so svojou rodinou. Tematicky celok objasnuje detom vyznam rodiny,

Sfunkciu rodicov s dorazom na rolu matky. Deti svoje pocity a vztah k matke prejavia

pripravou darcekov a aktivnou ticastou na sldvnostnej besiedke. V tematickych celkoch
doprava a bezpecne na ceste si deti osvoja zdkladné pravidld vicastnikov cestnej premdvky,
obozndmia sa s dopravnymi znackami, dopravnymi prostriedkami, zdachrannymi zloZkami a

bezpecnosti na ceste. Spoznajii dominanty mesta Brezna, obozndmia sa so Stdtnymi

symbolmi a nasou vlastou.
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Vzdelavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové standardy

Vykonovd troveii

JAZYK A KOMUNIKACIA
1. HOVORENA REC

1.1 Komunikaéné
konvencie

1.2 Artikulacia —
vyslovnost’

Aktivne a spontdnne nadvizuje recovy kontakt s inymi
osobami — det'mi i dospelymi.

Pouzivanie jazyka prispdsobuje socidlnym situdciam a
vztahom.

Pozna a dodrziava zdkladné pravidla vedenia dial6gu.

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vsetky hlasky a
hlaskové skupiny.

U4 Aktivne a spontanne nadvizuje re¢ovy kontakt
s inymi osobami — det’mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapdja do rozhovorov v triede,
aktivne komunikuje s detmi aj s ucitel’kou.

U2 Pri hrovych aktivitich vyhl'addva spolo¢nost’ deti,
snaZ{ sa nadviazat’ rozhovor s nimi na zdklade
komentovania svojej hry alebo hry druhého dietat’a.
U1 Spontanne nadvézuje rozhovor s ucitel’kou, v
pripade potreby ju poZiada o pomoc.

U4 Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym
situaciam a vzt’ahom.

U3 Formélne primeranym sposobom vyjadruje svoje
potreby a Zelania, svoj sihlas, nesthlas, ¢i vd’acnost’.
U2 RozliSuje medzi neformédlnou komunikécia s det'mi
a formalnou komunikdciou s ucitel’kou a inymi
dospelymi.

U4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla vedenia
dialégu.

U3 Pri rozhovore zotrvava v téme komunikéacie, kladie
dopliiujice otdzky v stlade s témou komunikécie.

U2 V dial6gu ziskava slovo primeranym spdsobom.
U1 Pociiva, ked’ niekto druhy dostane slovo a hovori.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.
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1.3 Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

2. PISANA REC

2.1 Chapanie obsahu,
vyznamu a funkcii pisanej
re€i

2.1.2 Porozumenie
explicitného vyznamu textu
— slovna zasoba

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety
a stvetia

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré poznd
(napr. opisom, pouzitim synonymickych vyrazov, aj
negativnym vymedzenim, teda pouZitim antonym a 1.).

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (I/1,
r/f). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

Ul Vsima si nespravnu vyslovnost” hldsok u druhych
deti a u seba, snaZi sa vyslovovat’ zreteI'ne vsetky
hlasky.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a siavetia.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie stvetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré
pozna (napr. opisom, pouzitim synonymickych
vyrazov, aj negativhym vymedzenim, teda pouzitim
antonym a i.

U3 Vyznam zndmych slov a slovnych spojent,
konkrétnych aj abstraktnych podstatnych mien,
vlastnosti a charakteristik postdv, vysvetl'uje vlastnymi
slovami s pouzitim synonym (a antonym),
vSeobecnejSich nadradenych kategorii, pouzitim slov v
adekvéitnom kontexte.

U2 Mena postav, ¢innosti a vlastnosti opisovanych v
texte vymenuje spamiti, po kategoériach; vyznam slov
a slovnych spojeni dokdze vysvetlit’ opisom, pomocou
prikladov a prirovnani; ¢innosti a vlastnosti postav
predvadza v pohybovych hrach; na zéklade vlastnych
skdsenosti dokdze uviest’ d’alSie vlastnosti a ¢innosti
0sOb, zvierat a veci.

U1 Na obrazku ukédZe a s oporou o ilustraciu
pomentiva a vymenuva mend osdb, zvierat a veci,
viditeI'nych ¢innosti a podstatnych vlastnosti; na

143




2.1.3 Porozumenie
implicitného vyznamu textu

2.1.4 Znalost’ Zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Odpovedd na otdzky nad ramec doslovného vyznamu
textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat)
obsah, aplikovat’ informdcie z textu v prenesenych
situdciach a pod.

Predvida udalosti deja, zdpletku, z4ver pribehu a
opiera sa pri tom o poznanie Struktiry rozpravok,
pribehov pre deti a bajok.

ilustrécii si v§ima a opisuje detaily na zdklade
pocutého pribehu.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustricii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sustredi sa pri tom aj na
charakteristiku postdv a ich konanie v pribehu, na
zmysluplnud nadviznost’ udalosti deja.

U1 Pomocou ilustricii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U4 Odpoveda na otazky nad ramec doslovného
vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’
(dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v
prenesenych situaciach a pod.

U3 Na zaklade vedomosti a skuisenosti s ¢itanim
predvida udalosti deja, domysl'a pokra¢ovanie pribehu,
formuluje oCakdvania, opisuje vlastné predstavy.

U2 Chépe stivislosti medzi obsahom textov a
spolo¢enskymi konvenciami, rozliSuje medzi dobrym a
zlym, postudi spravanie postdv, vyjadri ¢o sa mu
paci/nep4ci.

U1 Chépe stvislosti medzi obsahom textov a okolitym
svetom, vlastnymi skisenostami a prezZivanim.

U4 Znalost’ zakladnej Struktary rozpravok,
pribehov a bajok prejavuje predvidanim udalosti
deja, zapletky, zaveru.

U3 Udalosti deja predvida v sulade s konvenénymi
charakteristikami zZanra a jeho typickou Struktirou
(oCakava zdpletku, graddciu, rozuzlenie, zaver,
ponaucenie a pod.).

U2 Vlastné fantazijné predstavy o pribehu a
udalostiach deja koriguje pocas ¢itania v sulade s
kontextom, skutocnym obsahom ¢itaného a jeho
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2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK
PISANEJ RECI

2.2.1 Koncept tlace a
znalost’ kniznych konvencii

Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam
jednoduchych slovnych spojeni.

Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor,
kniha, strana, spisovatel.

Identifikuje niektoré pismend abecedy.

porozumenim.
Ul Obsah textu predvida na zdklade ilustracie, vlastnej
imagindcie a minulych zazitkov.

U4 Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky)
vyznam jednoduchych slovnych spojeni.

U3 Chépe a vlastnymi slovami vysvetli vyznam
roznych ustalenych slovnych spojeni a
frazeologizmov.

U2 Chépe vyznam beZznych vyrazovych prostriedkov
detskej literatiry (zdrobneniny, citoslovcia, metafory,
hyperboly a i.).

U1 Chépe vyznam jednoduchych prirovnani,
obraznych pomenovani a privlastkov.

US Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v
primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy autor,
kniha, strana, spisovatel’.

U4 Na poziadanie dokaze vysvetlit’, Ze text pribehu
zvycajne napisal konkrétny autor/spisovatel’.

U3 V rozhovore s ucitel’kou spravne reaguje na
pokyny tykajice sa sprdvnej manipuldcie s knihou; v
kontakte s knihou aktivne pouziva Specifické vyrazy
ako kniha, strana, spisovatel’.

U2 Na poZziadanie a na zdklade informécii o knihe
dokaze identifikovat’ a priniest’ z kniZnice zndmu
knihu.

U1 Pri opakovanom ¢itani pribehu o¢akdva rovnaky
pribeh.

U4 Identifikuje niektoré pismena abecedy.
U3 Identifikuje niektoré pismend abecedy (napriklad
tie, z ktorych pozostdva jeho meno).
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2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

Sprevéadza spievanie piesne alebo recitdciu kratkeho
literarneho ttvaru rytmickym sprievodom.

Rozhodne, i sa dve slova rymuju.

Vycleni zaciatocnud hlasku slova.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi

vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je primerana.

U2 Podpise sa vlastnym menom.
U1 Zapisuje vlastné komunikacné odkazy v
nekonvencnej podobe.

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu
kratkeho literarneho utvaru rytmickym
sprievodom.

U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.

U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s nim
rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim
rymuje. U2 Pri préci s kratkym literdrnym ttvarom
vyberie z textu slova, ktoré sa rymuju.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo
znamej béasne) zneju podobne (na zaciatku alebo na
konci slova).

U4 Vy¢leni zaciato¢nia hlasku slova.

U3 Vy¢leni bez pomoci zaciato¢nud hlasku 'ubovolne
zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad prediZenim trvania jej
vyslovnosti) vycleni zaciato¢nu hlasku slova.

U1 Identifikuje slova, ktoré zneji podobne na zacCiatku
slova.

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je
primerana.

U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka ktorou piSe lezi
od lakt’a na stole, hlavu drZzi rovno.

U2 Pri kresleni sedi, ma uvol'nené ramend, nohy mé na
podlahe.

Ul Kresli v réznych vychodiskovych pozicidch.
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MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI
1.Cisla a vzt’ahy

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach drzi
ceruzku spradvnym spdsobom a vyvija primeranu
intenzitu tlaku na podlozku.

V obore od 1 do 10 pokracuje od ndhodného cisla v
numerickej postupnosti po ¢islo 10.

V obore do 10 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine.

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo
rovnako vel'a predmetov podla zisteného poctu v
skupinéch (do 10 prvkov v skupine).

U4 Uchop a tlak ceruzky zodpoveda norme.
U3 Kresli so spradvnym drZzanim ceruzky.

U2 DrZi ceruzku prstami.

U1 PouZiva priecny tchop ceruzky s natiahnutym
ukazovédkom.

U3 V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného
¢isla v numerickej postupnosti po ¢islo 10.

U2 V obore od 1 do 10 pokracuje vo vymenovani Cisel
od ndhodne zvoleného cisla s ¢iastocnou pomocou.

U1 V obore od 1 do 6 pokracuje od ndhodného cisla v
numerickej postupnosti po cislo 6.

U4 V obore do 10 ur¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine.

U3 V obore do 10 urci pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine a vysledok pocitania jednoznacne
vyslovi.

U2 V obore do 6 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine a vysledok pocitania jednoznacne
vyslovi.

U1 V obore do 4 urc¢i pocitanim po jednej pocet
predmetov v skupine.

U3 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej
alebo rovnako vel’a predmetov podla zisteného
poctu v skupinach (do 10 prvk ov v skupine).

U2 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde
menej objektov podl'a zisteného poctu objektov v
skupinéch (do 10 prvkov v skupine).
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2. Geometria a meranie

Bez zistovania poc¢tu predmetov manipuldciou rozdeli
skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym poctom.

Ur¢i (oznaci) objekt na zdklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vlavo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...).

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vlavo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrdzka ...) opiSe polohu objektu, umiestni
predmet podl'a pokynov, dd pokyn na umiestnenie
predmetu na uréené miesto.

U1 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde
menej objektov podla zisteného poctu objektov v
skupindch (do 6 prvkov v skupine).

U3 Bez zist'ovania poctu predmetov manipulaciou
rozdeli skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym
poctom.

U2 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli skupinu
predmetov na 3 skupiny s rovnakym poctom a urci
pocet predmetov v kazdej skupine.

U1 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli skupinu
predmetov na 2 skupiny s rovnakym poctom a ur¢i
pocet predmetov v kazdej skupine.

U4 Ur¢i (oznaci) objekt na zaklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...).

U3 Ur¢i objekt na zaklade popisu jeho polohy
pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu, hore,
dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede.

U2 Urc¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na.
U1 Urci objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov hore, dole, v, na.

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...) opiSe polohu objektu,
umiestni predmet podl’a pokynov, da pokyn na
umiestnenie predmetu na urcené miesto.

U3 Pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu,
hore, dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede

148




3. Logika

Na zéklade pokynov danych pomocou symbolov |, «,
—, 1 (alebo pomocou inych dohodnutych symbolov
pre pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokdZe pohybovat’ v
Stvorcovej sieti.

Pri usporiadani 3 predmetov urci predmet s najvacsim
zvolenym rozmerom. Ttto skuto¢nost’ vyslovi
pomocou slov s predponou naj (najdlhsi, najkratsi,
najuzsi, najtensi ...).

Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.

opise polohu objektu a umiestni predmet podl'a tychto
pokynov.

U3 PopiSe zmenu polohy objektu.

U3 D4 pokyn na umiestnenie predmetu v priestore a
skontroluje spravnost’ rieSenia.

U2 Pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za,
na opiSe polohu predmetu.

U2 Na zaklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na umiestni predmet.

U1 Pomocou slov hore, dole, v, na opiSe polohu
predmetu.

U1 Na zaklade pokynov hore, dole, v, na umiestni
predmet.

Na zaklade pokynov danych pomocou symbolov j,|
(alebo pomocou inych dohodnutych symbolov pre
pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokaze pohybovat’ v
Stvorcovej sieti.

U3 Pri usporiadani 3 predmetov urci predmet s
najvacsim zvolenym rozmerom. Tuto skutoénost’
vyslovi pomocou slov s predponou naj (najdlhsi,
najkratsi, najuzsi, najtensi ...).

U2 Pri postupnom porovnavani 3 predmetov urci
najuzsi, najhrubsi a najtensi objekt; vysledok vyslovi
pomocou slov s predponou naj-.

U1 Pri postupnom porovnévani 3 predmetov urci
najdlhsi a najkratsi, najvyssi a najnizsi objekt;
vysledok vyslovi pomocou slov s predponou naj- .

U3 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.
U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odliSné farbou a tvarom,
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4. Prdca s informdciami

CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

Roztriedi objekty v skupine na zéklade urcene;j

vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a pod.).

Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomodcok
(podl'a moznosti konkrétnej materskej skoly), vie
kreslit, farebne vypliat’ uzavreté plochy, vyberat’ a
umiestiiovat’ obrazky.

Rozprava o prirodnych redlidch znameho okolia.

farbou a velkost'ou a jednoducho opise dané pravidlo.
U1 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa

pravidelne menia dva objekty a ur¢i ¢lena postupnosti,
ktory nasleduje.

U4 Roztriedi objekty v skupine na ziaklade urcenej
vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a
pod.)

U3 Roztriedi objekty na dany pocet skupin bez urcenia
vlastnosti a sposob triedenia zdovodni.

U3 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na
zaklade dvoch vlastnosti, roztriedi objekty na tri
skupiny a viac skupin napriklad podl’a farby, tvaru a
velkosti, ur¢i vlastnost’ roztriedenych objektov.

U2 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na
zaklade jednej a dvoch vlastnosti.

U1 Roztriedi objekty na dve skupiny na zaklade
urcenej vlastnosti.

U4 Uvedomugje si existenciu masmédii (vie
identifikovat’, Ze niec¢o pocul v televizii, v radiu, ze
existuja casopisy).

U3 Vymenuje detské Casopisy, programy v radiu,
televizii, zaznamena jednoducho ziskané informécie v
zavislosti od zdroja.

U2 Identifikuje zdroj ziskanej informaécie.

Ul Vymenuje niektoré typy masmédii - televizia,
radio, Casopisy, internet.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situécie,
urcuje podobnosti a odli§nosti.
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CLOVEK A SPOLOCNOST
2. Orientdcia v okoli

Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly alebo inej
znamej budovy.

Opisuje zname trasy na zdklade orientacnych bodov.

Uvedie adresu svojho bydliska.

Pozna verejné institdcie a sluzby vo svojom okoli a
ucel, na ktory sliZia (napr. obchod, policia, posta,
lekdrska ambulancia a iné podl'a lokalnych
podmienok).

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdciach.

U4 Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly alebo
inej znamej budovy.

U3 Vie opisat’ exteriér a interiér doma a v materske;j
Skole a orientuje sa v iom.

U2 Pomenuje jednotlivé priestory interiéru a exteriéru.
Ul RozliSuje exteriér a interiér doma a v materskej
Skole.

U4 Opisuje zname trasy na zaklade orienta¢nych
bodov.

U3 Zndzorni pldn zndmej trasy s pomocou ucitel’ky.
U2 Urc¢i na zéklade priamej skisenosti orientacné body
v okoli (obchod, krizovatka, lekdren, Skola a pod.).

U1 Pozoruje okolie materskej Skoly.

U2 Uvedie adresu svojho bydliska.
U1 Poznd miesto svojho bydliska.

U4 Pozna verejné institacie a sluzby vo svojom
okoli a ucel, na ktory shizia (napr. obchod, policia,
posta, lekarska ambulancia a iné podPa lokalnych
podmienok).

U3 Rozlisuje dedinu a mesto prostrednictvom
vyznamnych budov (obchod, kostol, posta, Sportové,
nakupné centrd a iné verejné institicie).

U2 Pomenuje budovy verejnych institicii a sluZieb v
mieste bydliska (napr. posta, policia, obchod, lekarska
ambulancia).

U1 Pozoruje vyznamné budovy v mieste bydliska.
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3. Dopravnad vychova

Pozna nebezpecenstva stvisiace s cestnou premavkou.

Poznd a dodrziava zékladné pravidla spravania
ucastnikov cestnej premavky tykajice sa chodcov.

Poznd a dodrziava zékladné pravidla spravania
ucastnikov cestnej premdvky tykajice sa cyklistov,
kolobezkarov, korculiarov.

U4 Pozna nebezpecenstva suvisiace s cestnou
premavkou. U3 Identifikuje a opiSe nebezpecné a
rizikové situdcie v cestnej premavke.

U2 Vie, Ze sa nesmie samostatne pohybovat’ v cestnej
premavke.

U1 Pozoruje dopravu v mieste bydliska.

U5 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania
sa ucastnikov cestnej premavky tykajice sa
chodcov.

U4 Dodrziava zakladné pravidla spravania sa
chodcov v cestnej premavke - chodza po chodniku
vpravo, prechadzanie cez cestu, dopravné znacky
tykajice sa chodcov, ¢itanie piktogramov a pod.
U3 Pozna niektoré zdkladné pravidl4 spravania sa
chodcov v cestnej premévke - chddza po chodniku
vpravo, prechddzanie cez cestu, dopravné znacky
tykajuce sa chodcov, reflexné prvky na obleceni a pod.
U2 Pozna farby semaforu a spravne na ne reaguje
(Cervena, zelena).

U1 Pozna bezpecny spdsob prechodu cez cestu - cez
prechod pre chodcov - v doprovode dospelych.

U3 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania
sa ucastnikov cestnej premavky tykajice sa
cyklistov, kolobezkarov, kor¢uliarov.

U2 Poznd bezpecny spdsob pohybu cyklistu,
korculiara a kolobezkéra a dopravné znacky tykajuice
sa cyklistov, kolobezkarov, korculiarov.

U1 Pozna zakladné vybavenie pre cyklistu, korculiara
a kolobezkdra povinné v cestnej premavke (reflexné
prvky, prilba atd’.).
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4. Geografia okolia

Poznd a dodrziava zdkladné pravidla spravania v dlohe
cestujiceho v hromadnej doprave a v ulohe
spolujazdca.

Pozna r6zne druhy dopravnych prostriedkov.

Poznd vyznam vybranych dopravnych znaciek.

Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les, pole,
luka, potok, rieka, jazero, rybnik.

Pozna najznamejsie prirodné krasy regionu, napr.
rieku, ktord pretekd cez dany region, pohorie ¢i vodnu
plochu.

U4 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania
sa v ulohe cestujuceho v hromadnej doprave a
tlohe spolujazdca.

U3 Prezentuje, ako sa m4 spravat’ pocas cesty
hromadnym dopravnym prostriedkom.

U2 Pozna zdsady bezpecného cestovania dopravnym
prostriedkom (neobt’aZovanie Soféra, dodrziavanie
pravidiel v dopravnom prostriedku ...).

U1 Vie, Ze v aute moOzZe cestovat’ iba v autosedacke.

U4 Pozna rozne druhy dopravnych prostriedkov.
U3 Pozna rozne Specidlne dopravné prostriedky
(dopravné prostriedky policie, hasicov, zadchrandrov) a
zriedkavé dopravné prostriedky (ponorka, vzducholod,
metro, elektricka a pod.).

U2 RozliSuje dopravné prostriedky podl'a miesta
pohybu. Ul RozliSuje dopravné prostriedky: auto,
lietadlo, lod’, vlak.

U2 Pozna vyznam vybranych dopravnych znaciek.
U1 Vsima si dopravné znacky vo svojom okoli.

U4 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch, les,
pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 RozliSuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.

U2 RozliSuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok, rieka,
jazero, rybnik.

Ul Vsima si roznorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

U2 Pozna najznamejSie prirodné krasy regionu,
napr. rieku, ktora preteka cez dany region, pohorie
¢i vodnu plochu.

U1 Pozna a pomenuje aspoil jednu z najznamejsich
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5. Historia okolia

6. Ndrodné povedomie

CLOVEK A SVET PRACE
1.Materidly a ich vlastnosti

Pozna najznamejSie prirodné krasy nasej vlasti, napr.
Vysoké Tatry alebo Dunaj.

Vymenuje niektoré historicky vyznamné lokalne
objekty, napr. hrad, zdmok.

Uvedie priklad tradi¢nej regiondlnej kultdiry podla
miestnych podmienok.

Rozpozna Statne symboly Slovenskej republiky —
zéstava, hymna.

Poznd vyznamné dominanty hlavného mesta
Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieku Dunaj.

Vhodne vyuziva ¢i spraciva materidly pri modelovani
objektov alebo vyrobe jednoduchych néstrojov.

prirodnych krés vo svojom regione: rieku, vrch,
jaskynu, pohorie, jazero, atd’.

U2 Pozna najznamejSie prirodné krasy nasej vlasti,
napr. Vysoké Tatry alebo Dunaj.

Ul Pozna a pomenuje niektoré prirodné krasy v okoli
miesta bydliska.

U2 Vymenuje niektoré historicky vyznamné lokalne
objekty, napr. hrad, zamok.

U1 RozliSuje niektoré vyznamné historické objekty
svojho bydliska, pripadne blizkeho regiénu.

U4 Uvedie priklad tradi¢nej regionalnej kultiry
podl’a miestnych podmienok.

U3 Aktivne sa zdcastiiuje oslav sviatkov a rozumie ich
podstate.

U2 Pozn4 niektoré tradi¢né regiondlne zvyky.

U1 Vnima atmosféru regionalnych sviatkov, oslav.

U3 Rozpozna Statne symboly Slovenskej republiky -
zastava, hymna.

U2 Oboznamuje sa so symbolmi Slovenskej republiky.
U1 Pociva hymnu SR.

U2 Pozna vyznamné dominanty hlavného mesta
Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieku Dunaj.
U1 Oboznamuje sa s dominantami hlavného mesta
Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieka Duna.

U3 Vhodne vyuZiva ¢i spraciva materialy pri
modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych
nastrojov.

U2 Vhodne vyuZiva €1 spractiva materialy pri tvorbe

154




2. KonStruovanie

3. UZivatel’ské zrucnosti

5. Remesla a profesie

UMENIE A KULTURA
1.HUDOBNA VYCHOVA
1. Rytmické cCinnosti

Podl'a navrhu (schémy, nacrtu, predlohy) zhotovi dany
predmet.

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho tcel.

Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a rdznymi
materidlmi.

Poznd niektoré tradi¢né remesla.
Pozna zdakladni pracovnu ndpli vybranych profesii

(napr. lekdr, Sofér, ucitel’, policajt).

Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a piesiiam.

vyrobkov.
Ul VyuZiva a spraciva materidly podl'a pokynov
ucitel’ky.

U3 PodPa navrhu (schémy, naértu, predlohy)
zhotovi dany predmet.

U2 S pomocou ucitel’ky zhotovi dany predmet podla
navrhu (schémy, nacrtu, predlohy).

U1 Pri tvorbe predmetu postupuje podla instrukcii
ucitel’ky.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho
ucel.

U2 Samostatne vytvori jednoduchy vyrobok.

U1 S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

U2 Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych
vyrobkov.

U1 S pomocou ucitel’ky opisuje postup zhotovenia
vybranych vyrobkov.

Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi
materialmi.

U2 Pozna niektoré tradi¢né remesla. Ul Pozoruje
vybrané tradi¢né remesla.

U2 Pozna zakladni pracovni napli vybranych
profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt).
U1 Vymenuje niektoré profesie.

U4 Realizuje rytmicky sprievod k rieckankam a
piesiiam.
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2. Vokalne &innosti

3. Instrumentdlne ¢éinnosti

Spieva piesne a riekanky.

VyuZziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentara na
vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby.

U3 Realizuje rytmicky sprievod, predohru, dohru k
riekanke a piesni v podobe metra, rytmu, rytmického
ostindta hrou na tele, hrou na Orffovych hudobnych
nastrojoch alebo vokalnou rytmizéciou.

U2 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni so synchrénnou reprodukciou rytmu,
rytmického ostindta hrou na tele (tl. pl.) alebo na
Orffovych hudobnych néstrojoch.

U1 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v
spojeni s reprodukciou metra hrou na tele (tl. pl.) alebo
na Orffovych hudobnych néstrojoch.

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
reaguje na dirigentské gesto, ma spravne spevacke
drzanie tela, spravne tvori toén a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al,
vokdlne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a
hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.

U3 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady
piesne ¢i skladby.

U2 Experimentuje s farbou zvuku hudobného néstroja.
U2 Vyuziva detské hudobné néstroje na vyjadrenie
charakteru a nédlady piesne.

U1 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych
nastrojoch, vol'ne vytvéra inStrumentéalny sprievod
(metricku stranku hudobného podnetu).
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4. Percepcné cinnosti

5. Hudobno-pohybové
dinnosti

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a
spev ucitelky.

Vyjadruje zazitky z pocivanej hudby verbdlne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

U1 Identifikuje rytmické néstroje Orffovho
inStrumentara.

U4 Aktivne poc¢iava hudobné skladby pre deti,
piesne a spev ucitel’ky.

U3 Pozorne a imyselne pocuva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku),
zékladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir,
flautu, akordedn, gitaru), nistrojové zoskupenia (sélo,
orchester, dva hudobné ndstroje), 'udské hlasy (detsky,
Zensky, muzsky), zékladné hudobné Zanre (vokalna,
inStrumentalna).

U2 Pociva kratSie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje
zvuky a tény, smer, odkial’ prichddzaju, vyrazné
kontrasty (vysoké - nizke tony, dynamické zmeny).
U1 Pociva vokdlne a vokdlno-inStrumentélne skladby
a piesne, identifikuje farbu zdkladnych klasickych
hudobnych néstrojov.

U3 Vyjadruje zazitky z poc¢avanej hudby verbalne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

U2 Verbdlne charakterizuje emociondlne rozdielne
typy hudby, vyjadri mimohudobné predstavy verbélne,
pohybom, dramaticky, vytvarne a pod.

U1 Reaguje na poc¢ivand hudbu pohybom.

U3 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym
kultivovanym pohybom.

U2 Pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje
kultivovany pohyb.

U1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a
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UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA
1. Vytvarné cinnosti s
tvarom na ploche

Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

Vystrihuje Casti obrdzkov.

riekanky.

U4 Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

U3 Zapamiita si sled pohybov v jednoduche;j
choreografii. U3 Zvlada prisunovy krok do strdn
(jednokrocka, dvojkrocka), pérovanie, vytaCanie
bokov, podupy, spdjanie hry na tele s tanecnym
prvkom (tlieskanie do chodze ¢i prisunového kroku).
U2 Zvlada tane¢né prvky: chddzu, chédzu na Spickéch,
pochod, prisunovy krok dopredu a dozadu, cval
bokom, poskoky na jednej nohe a znoZmo, toCenie na
mieste a toCenie vo dvojici.

U1 Spev spdja s jednoduchymi tane€nymi prvkami v
tanecnych choreografiach.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar
(nové zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvara
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar charakterizuje.
U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim
nefigurativnych (geometrickych a amorfnych) tvarov.
Vytvoreny novotvar nazve.

U1 Intuitivne vytvara novotvar skladanim
jednoduchych geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.

U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
U2Vystrihuje predkreslené tvary.

U1 Spontanne strihd papier na mensie Casti.
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2. Vytvarné cinnosti s
tvarom v priestore

3. Vytvarné cinnosti s farbou

Spéja Casti obrazkov lepenim.

Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje vysledok.

Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.

Sklada, spdja z rdznych materidlov priestorovi
zostavu, pomenuje ju.

Ovlada niekol’ko technik malovania.

Hravo experimentuje s farbami.

U3 Spéaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni ich
lepenim.

Ul Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok. U1 Dotvara tvary ¢maranim.

U4 Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.
U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurédlne tvary (I'udska figtra, zviera) konstruovanim.
U2 Z tenkého valceka z mikkej modelovacej hmoty
vytvéra jednoduché tvary.

U1 Spontdnne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gilanim a valkanim a vytvara jednoduché priestorové
tvary (gul'u, placku a tenky valcek).

U4 Sklada, spaja z roznych materialov priestorova
zostavu, pomenuje ju.

U3 Podla inStrukcif ucitel’ky skladd jednoduché
papierové skladacky.

U2 Z hotovych prvkov skladd jednoduchy objekt alebo
architektdru a spéja ich lepenim.

U1 Z hotovych prvkov skladd jednoduchy objekt alebo
architektiru bez fixovania lepenim.

U4 Ovlada niekol’ko technik malovania.

U3 Spravne pouziva maliarske ndstroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje lazirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami a
fixkami.

Ul Maluje prstovymi farbami.

U2 Hravo experimentuje s farbami.

159




4. Spontdnny vytvarny
prejav

6. Vnimanie umeleckych diel

ZDRAVIE A POHYB

Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

Kresli postavu.

OpiSe obsah kresby.

Slovne opiSe obraz, sochu, dizajn (predmet) a
architektiru.

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné dielo.

U1 Experimentuje s farbami na zédklade podnetu
ucitel’ky.

U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi zobrazenymi
prvkami.

U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢maéranice.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontdlnej polohe.
U2 Kresli schématicku postavu ,,pandka* a zvierata.
U1 Kresli hlavonoZca.

U2 OpiSe obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.

U3 Slovne opiSe obraz, sochu, dizajn (predmet) a
architektiru.

U2 Rozlisuje, ¢i umelecké dielo je obraz, socha, dizajn
(predmet) a architektura.

U2 Zhodnoti, ¢o sa mu na umeleckom diele paci a ¢o
sa mu nepaci.

U1 Povie, ¢i sa mu umelecké dielo paci alebo nep4ci.

U3 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné
dielo.

U2 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na namet
vytvarného diela s uplatnenim réznych vytvarnych
technik. U2 Interpretuje dielo prostrednictvom inych
umeleckych vyjadrovacich prostriedkov (pohyb, hudba
ainé).

U1 Hra sa s prvkami umeleckého diela.
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2. Hygiena a sebaobsluZné
dinnosti

3. Pohyb a telesnd zdatnost’

Aktivne sa zucastnuje na priprave stolovania (desiata,
obed, olovrant), pouZiva pribor a dodrZiava €istotu pri
stolovani.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

Vykona tieto zdkladné polohy a postoje podla
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekéazku.

Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania.

Manipuluje s nd¢inim: hadzanie, chytanie, poddvanie,

Aktivne sa zicastiiuje na priprave stolovania
(desiata, obed, olovrant), pouZziva pribor a
dodrziava Cistotu pri stolovani.

Udrziava poriadok vo svojom okoli.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podl’a
pokynov: stoj, drep, klak, sed, I’ah.

U2 Vykond samostatne podl’a pokynov: stoj, sed, I'ah.
Na zédklade ukdzky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zdklade ukazky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, l'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouZzitim pazi.

Ul Ovléada spravnu techniku chodze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
U3 Ovlada skok znoZzmo cez prekdzku, zvladne
vyskok na prekazku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znozmo, preskakuje
prekédzky pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvySenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania. U3 Ovldda lezenie v podpore drepmo
vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdzok. Ul Ovlada lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
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odrézanie, preskakovanie atd’.

Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti: stoj na
jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

Rytmicky spravne vyuziva zdkladné lokomocné
pohyby a tanec¢né kroky na hudobny sprievod.

Dodrziava pravidld v pohybovych hréch.

podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na€inim: chytanie.

U2 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, kottil'anie,
podévanie, odrdZanie.

U1 Manipuluje s na¢inim: kottil'anie, podavanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti:
stoj na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo vyskoku
okolo vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

Ul Vykona obrat chddzou okolo vlastnej osi.

U4 Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomo¢né
pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod.

U3 Ovlada beh posko¢ny vo vybranom rytme,
orientuje sa v priestore v tanecnej choreografii.

U2 Ovlada krok posko¢ny vo vybranom rytme, strieda
chddzu a beh podl'a tempa.

U1 Imituje tane¢né kroky.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.

U2 Chépe dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.

U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Mesiac Obsahovy celok Témy tyzdia
4 1.Sme rovnaky s predsa ini
Jun yop
(MDD, multikultdra, ndrodnost’, rasy, kontinenty)
2. Zvieratka v ZOO
@; ‘\j‘ Vetrik spieva (exotické zvieratd, prostredie, v ktorom zvieratd prirodzene Ziji)
o o
% o lete 3. Vodné zvierata
ﬁ (vodné Zivocichy, rastliny okolo vodnych tokov, voda a jej vyuZite, hry s vodou)
4 N I 4.Dovidenie $kolka mil4, vitaj leto
\I\ y &%
(rozlucka predskolakov, vylety, koniec Skolského roka, kam pdjdes na prazdniny, znaky
ro¢ného obdobia — leto, kvety na lukach, uzito¢ny a Skodlivy hmyz, lieCivé rastliny)

Uhareferlz isioneo celn

Mesiac jun patri detom a ich sviatku, ktory osldvime hrami, sitaZami a darcekmi na
celoskolskej akcii pod ndzvom Den rodiny. “Navstivime“ svet a pozrieme sa kde Ziju deti
roznych ndrodnosti, exotické zvieratkd, vodné Zivocichy a rastliny. Letné obdobie je
idedlnym casom na hry s vodou, skiimanie vody, ale aj na rozsirenie poznania deti
o doleZitosti vody pre Zivot na zemi. Vnimame, Ze existuje aj Zivot pod vodnou hladinou, kde
sa pred ocami ludi ukryvaji rozne Zivocichy a rastliny. Vyberieme sa aj na koncorocné

vylety a rozliicime sa s predskoldakmi a materskou skolou.
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Vzdeldavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové standardy

Vykonovd troveri

JAZYK A KOM UNIKACIA
1. HOVORENA REC
1.1 Komunikaé¢né konvencie

1.2 Artikulacia — vyslovnost’

Reaguje na neverbdlne signdly (gestd, mimiku),
udrZuje o¢ny kontakt, hlasnost’ prejavu prispdsobuje
situdcii.

PouZivanie jazyka prisposobuje socidlnym situdcidm
a vztahom.

Poznd a dodrziava zdkladné pravidla vedenia dialégu.

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky

U4 Reaguje na neverbalne signaly (gesta,
mimiku), udrzuje o¢ny kontakt, hlasitost’
prejavu prisposobuje situacii.

U3 Prispdsobuje hlasitost’ a intondciu reci téme a
zdmerom komunik4cie.

U2 Pri komunikadcii sleduje neverbalne signaly
komunika¢ného partnera (gestd, mimiku),
zohl'adiiuje ich vyznam.

U1 Pri komunikécii udrziava ocny kontakt s
komunika¢nym partnerom.

U4 Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym
situaciam a vzt’ahom.

U3 Formélne primeranym sposobom vyjadruje
svoje potreby a Zelania, svoj suhlas, nesuhlas, ¢i
vd’acnost’.

U2 Rozlisuje medzi neformalnou komunikdcia s
det'mi a formalnou komunikdciou s ucitel’kou a
inymi dospelymi.

U4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla vedenia
dialégu. U3 Pri rozhovore zotrvava v téme
komunikacie, kladie dopliujice otdzky v stlade s
témou komunikécie.

U2 V dialégu ziskava slovo primeranym spdsobom.
Ul Pocuva, ked’ niekto druhy dostane slovo a
hovori.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’ne a plynule vSetky
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1.3 Gramaticka spravnost’
a spisovnost’

2. PISANA REC 2.1 Chéapanie
obsahu, vyznamu a funkcii
pisanej reci 2.1.1 Poznavanie
funkcii pisanej reci

2.1.2 Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

a hlaskové skupiny.

Formuluje gramaticky sprdvne jednoduché rozvité
vety a suvetia.

Dokéze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana re¢
dodlezita a uvedie jednoduché priklady.

Odpoved4 na otazky vyplyvajice z textu (napr.
udalosti, deja, faktov, informécii a i).

hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlédsky
(1, r/f).

U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

Ul Vsima si nespravnu vyslovnost” hldsok u
druhych deti a u seba, snaZzi sa vyslovovat’ zretel'ne
vSetky hlasky.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a savetia.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie sivetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U4 Dokaze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana
rec¢ dolezita.

U4 Uvedie jednoduché priklady dolezitosti
pisanej reci. U3 Chédpe pozndvaciu a vzdelavaciu
funkciu pisanej reci. U2 Chédpe doleZitost’
komunikac¢nej a pamét'ovej funkcie pisanej reci.

U1 Chépe, Ze pisana re¢ je zdrojom zdbavy, hier,
prijemnych a veselych zazitkov.

U4 Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu
(napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

U3 Odpovedd na otdzky tykajice sa miesta, asu,
zéapletky a rozuzlenia deja; vyznamu slov
oznacujucich abstraktné vlastnosti, pocity a Zelania
postav; reaguje na otazky tykajice sa jazykovych
vyrazovych prostriedkov (pouZitych slovnych
spojeni, nespisovnych vyrazov, archaizmov,
neologizmov, Zartovnych slov a pod.); odpoveda na
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2.1.3 Porozumenie implicitného
vyznamu textu

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Uvazuje nad informdaciami prezentovanymi
prostrednictvom informac¢no-komunikaénych
technolégii, porovndva ich s vlastnou skisenostou a
s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

faktické otazky k informacnym textom.

U2 Odpoveda na otdzky tykajice sa kI'icovych
udalosti a postupnosti deja; otdzky vyzadujice
kategorizdciu pojmov (triedenie postdv, javov a
veci podl'a skupin, charakteristickych vlastnosti,
¢innosti a funkcif); reaguje na otazky tykajice sa
obrazného pomenovania postav (privlastky,
prirovnania, expresivne slovd, zdrobneniny,
citoslovcia, zvukomalebné slova).

U1 Odpoveda na otdzky tykajuce sa vlastnych
mien, ndzvov postdv a objektov, charakteristickych
vlastnosti a ¢innosti postdv; spravne odpovede
formuluje v jednoslovnych a dvojslovnych frazach
a jednoduchych vetach.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného
textu.

U2 Pomocou ilustracii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sdstredi sa pri tom aj na
charakteristiku postav a ich konanie v pribehu, na
zmysluplni nadviznost’ udalosti deja.

Ul Pomocou ilustricii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U3 Uvazuje nad informaciami prezentovanymi
prostrednictvom informa¢no-komunikaénych
technolégii, porovnava ich s vlastnou
skisenost’ou a s tym, €o vie z inych zdrojov.

U2 V pripade tém, ktoré ho zaujimajd, dopiiia
informdcie ziskané prostrednictvom informac¢no-
komunikacnych technolégii o informécie, ktoré ma
z inych zdrojov (encyklopédie, predchadzajica
osobna skiisenost’).

U1 Chépe, ze informa¢no-komunikacné technolégie
sliZia aj na ziskavanie informadcii, Ziada o
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2.1.4 Znalost’ Zanrov a
jazykovych prostriedkov
pisanej reci

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK PISANE]
RECI

2.2.1 Koncept tlace a znalost’

Vnima a vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi
poéziou (bdsnickou) a prozaickymi Zanrami.

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a
skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

Na zaklade ilustricie rozprdva vlastny jednoduchy

vyhl'addvanie informdcii prostrednictvom nich v
suvislosti s t¢émami, ktoré ho zaujima;ju.

U3 Pozna a na poziadanie uvedie nazov znamej
rozpravky, bajky alebo iného obl'ibeného
pribehu; vie primerane vysvetlit’ — opisat’, ¢im sa
liSia od basniciek. U2 Po precitani kratkeho
literarneho utvaru rozhodne, ¢i i8lo o basnic¢ku
alebo nie; poznd a na poZiadanie prednesie kratku
basnicku (verSovanu riekanku, vycCitanku, hadanku).
U1 Vnima a v skupinovych hrach bezpecne
rozpozna charakteristicky rytmus viazaného
verSovaného textu.

U4 Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fikciou
a skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

U3 S postupujicim vyvinom myslenia, pozndvania
sveta a chdpania funkcii pisanej reci, rozliSuje
medzi svetom literdrnej fikcie a reality; orientuje sa
v kniznici, podl'a zaujmu a potreby siaha po
encyklopédiach, rozpravkovych knihéch, po
pribehoch zo Zivota 'udi, vie povedat’ ¢im sa liSia.
U2 Sprievodné reakcie pri Citani su oraz
diferencovanejSie, v zavislosti od Zanra,
CitateI'skych skidsenosti, vyndrajicich sa preferencif
a zaujmov.

U1 NerozliSuje medzi fikciou a realitou, fantazijné
pribehy preziva ako skuto€né, ich poc¢ivanie moze
byt’ sprevadzané autentickymi emoc¢nymi
reakciami.

U4 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny
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kniznych konvencii pribeh. jednoduchy pribeh.

U3 Porozprava vlastny pribeh na zéaklade ilustracie
(uvedie postavu pribehu a prostrednictvom deja
pribehu sleduje konkrétnych ciel).

U2 Prerozprava zndmy pribeh na zdklade ilustrcii.
Ul Identifikuje znamy pribeh na zaklade ilustricii.

PouZiva knihu spradvnym spdsobom. U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.
U4 Ukaze titulni stranu knihy. U4 Ukaze
zacCiatok ¢itania textu.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a
autor knihy.

U3 Na vyzvanie vie ukazat, kde je ,,zaCiatok*
(titulnd strana) knihy a kde je uvedeny nazov a
autor knihy (identifikovat’ na titulnej strane text).
U2 Na zdklade ilustricie na titulnej strane knihy
predvida pribeh napisany v knihe.

U1 Vybera si knihu na ¢itanie cielene podl'a
ilustricie na titulnej strane.

Identifikuje niektoré pismena abecedy. U4 Identifikuje niektoré pismena abecedy.
U3 Identifikuje niektoré pismend abecedy
(napriklad tie, z ktorych pozostdva jeho meno).
U2 Podpise sa vlastnym menom.

U1 Zapisuje vlastné komunikacné odkazy v
nekonvencnej podobe.

2.2.2 Fonologické procesy a Rozhodne, ¢i sa dve slova rymujua. U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.
fonologické uvedomovanie U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s
nim rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim
rymuje.

U2 Pri préci s kratkym literdrnym ttvarom vyberie
z textu slové, ktoré sa rymuju.
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2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

Vy¢leni zaciatocnud hlasku slova.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zapastia.

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi
vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozky je
primerana.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo
znamej bédsne) zneju podobne (na zaciatku alebo na
konci slova).

U4 Vy¢leni zaciato¢nia hlasku slova.

U3 Vyc¢leni bez pomoci zaciatocnud hlasku
I'ubovol'ne zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad prediZzenim trvania

jej vyslovnosti) vycleni zaciato¢nu hlasku slova.
U1 Identifikuje slovéa, ktoré zneji podobne na
zaciatku slova.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujace
pohyb zapistia (vertikalne linie, horizontalne
linie, krivky, slu¢ky).

U3 Kresby aj pismo su zmensSené, je schopné
kreslit’ a pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 Dokaze spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriz,
pri kresleni pouziva suvislé pravidelné pohyby
smerujlce zl'ava — doprava aj sprava — dol'ava.
U1 Pri kresleni pouziva pravidelné, kontinudlne
pohyby; kresli €iary, kruhy (najprv otvorené, neskor
uzatvorené).

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach
sedi vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podlozKky je
primerana. U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka
ktorou pise lezi od lakta na stole, hlavu drzi rovno.
U2 Pri kresleni sedi, m4 uvol'nené ramend, nohy ma
na podlahe.

Ul Kresli v réznych vychodiskovych poziciach.
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1.Cisla a vzt'ahy

2. Geometria a meranie

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idu za sebou.

V obore od 1 do 10 pokracuje od ndhodného ¢isla v
numerickej postupnosti po ¢islo 10.

Pridé ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s
danym poctom.

Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku
obrdzkov na 2 skupinky s rovnakym poctom.

Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (com, kom), v

U4 Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako ida za
sebou.

U3 Vymenuje s ¢iasto¢nou pomocou ¢isla od 1 do
10 postupne tak, ako idud za sebou.

U2 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 6.

U1 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 4.

U3 V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného
¢isla v numerickej postupnosti po ¢islo 10.

U2 V obore od 1 do 10 pokracuje vo vymenovani
¢isel od ndhodne zvoleného cisla s ¢iastocnou
pomocou.

U1 V obore od 1 do 6 pokracuje od ndhodného cisla
v numerickej postupnosti po ¢islo 6.

U4 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny
skupinu s danym poctom.

U3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu
s danym poctom a popiSe vysledok ¢innosti.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3
objekty. U1 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny
1 objekt.

U3 Bez zist'ovania po¢tu rozdeli (ak to ide)
skupinku obrazkov na 2 skupinky s rovhakym
poctom.

U2 Rozhodne o nemoznosti rozdelenia skupiny
obrdzkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a
rozhodnutie zdovodni.

U1 Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinu
obrazkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a urc¢i
pocet obrazkov v kazdej skupine.

U4 Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na
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(¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v strede (om, kom), v (¢om, kom), vpravo, vl’avo, v

(miestnosti, obrazka ...) dokresli obrazok podla rohu, v strede (miestnosti, obrazka ...) dokresli
pokynov, dd pokyn na dokreslenie obrdzka na ur¢ené | obrazok podPla pokynov, da pokyn na
miesto. dokreslenie obrazka na ur¢ené miesto.

U3 Na zdklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede dokresli
obrazok.

U3 D4 pokyn na dokreslenie obrazka a skontroluje
spravnost’ rieSenia.

U2 Na zaklade pokynov vpredu, vzadu, hore, dole,
pred, za, na dokresli obrazok.

U1 Na zaklade pokynov hore, dole, v, na dokresli

obrazok.
Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10) U4 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do
stavebnicovych dielcov podl'a predlohy, podla 10) stavebnicovych dielcov podl’a predlohy,
pokynov, na dand tému. podla pokynov, na dand tému.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na
tému a podla redlnej a obrazkovej predlohy, podla
pokynov. U2 Postavi stavbu z primeraného
mnozstva (do 8) stavebnicovych dielcov podla
vlastnej fantazie, na tému a podla redlnej predlohy.
U1 Postavi stavbu z primeraného mnoZzstva (do 6)
stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie a na
tému.

Posklad4 z primeraného mnoZstva dtvarov obrdzok U4 Posklada z primeraného mnoZstva utvarov
podla predlohy, pokynov a na dand tému. obrazok podla predlohy, pokynov a na dani
tému.

U3 Posklada obrazok z primeraného mnozstva
utvarov na danud tému, podla redlnej a obrazkovej
predlohy a podl'a pokynov.

U2 Posklada obrazok z primeraného mnoZstva
utvarov na danu tému, podl'a redlnej predlohy.
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Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnu a
krivd ¢iaru.

Odmeria vzdialenost’ a ur¢eny rozmer predmetu (v
skutoc€nosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou
urcenej aj zvolenej nestandardnej jednotky (krok,
dlan, pomocny predmet). Vysledok merania vyslovi
poctom pouZzitych jednotiek merania (v obore do
10).

OpiSe polohu predmetov v usporiadanom rade a
umiestni v iom predmet podla tychto pokynov.

U1 Posklada obrazok z primeraného mnoZstva
utvarov do redlnej predlohy.

U4 Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje
rovnu a krivua ¢iaru.

U3 Nakresli, rozliSi a pomenuje rovnu a krivu €iaru.
U3 Modelovanim znazorni rovnud a kriva Ciaru.

U2 Nakresli a rozlisi rovnu a kriva Ciaru.

U1 Nakresli rovnu a kriva ¢iaru.

Odmeria vzdialenost’ a uréeny rozmer predmetu
(v skuto¢nosti, aj na obrazku) odhadom a
pomocou urcenej aj zvolenej nestandardnej
jednotky, napr. krok, dlaii, pomocny predmet).
Vysledok merania vyslovi po¢tom pouzitych
jednotiek merania (v obore do 10).

U4 Opise polohu predmetov v usporiadanom
rade a umiestni v iom predmet podla tychto
pokynov.

U3 Pomocou slov a slovnych spojeni prvy, druhy,
treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za, hned’
pred a hned’ za opiSe polohu predmetu v
usporiadanom rade a umiestni v lom predmet podla
tychto pokynov, resp. vytvori usporiadany rad.

U3 PopiSe zmenu polohy predmetu v usporiadanom
rade.

U2 Pomocou slov prvy, druhy, treti, Stvrty,
posledny, pred, za opiSe polohu predmetu v
usporiadanom rade. U2 Na zdklade pokynov prvy,
druhy, treti, Stvrty, posledny, pred, za umiestni
predmet do usporiadaného radu, resp. vytvori
usporiadany rad.

U1 Pomocou slov prvy, posledny, pred, za opiSe
polohu predmetu v usporiadanom rade.
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3. Logika

4. Prdca s informdciami

Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov
alebo nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety
modzu byt’ celkom odlisné, alebo sa liSia iba farbou ¢i
vel'kost'ou.

Vytvori dvojicu objektov na zdklade danej logicke;j
suvislosti.

Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomdcok
(podl'a moZnosti konkrétnej materskej Skoly), ktord
simuluje pravouhly pohyb v Stvorcove;j sieti (po
Stvorcekoch aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel
prejst’ urCent trasu a to aj s prekdzkami, pri tom
zbiera a uklada uréené predmety, dodrziava spravne
poradie Cinnosti. Naraz dokdze naplanovat’ az 4
kroky takejto cesty.

U1 Pomocou pokynov prvy, posledny, pred, za
umiestni predmet do usporiadaného radu.

U3 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti
predmetov alebo nakreslenej postupnosti
obrazkov. Predmety mozu byt’ celkom odliSné,
alebo sa lisia iba farbou ¢i vel’kost’ou.

U2 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov
alebo obrazkov, kde sa pravidelne menia dva r6zne
objekty. Objekty sa liSia farbou, tvarom alebo
vel'kostou.

U1 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti dvojic
predmetov liSiacich sa farbou alebo vel'kostou.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej
logickej savislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a
dvoch poZadovanych logickych savislosti, vytvori
dvojicu objektov a pomenuje logicku suvislost’
vytvorenej dvojice objektov.

U2 Vytvori dvojicu objektov na zdklade jednej a
dvoch pozadovanych logickych suvislosti.

U1 Vytvori dvojicu objektov na zdklade
poZadovanej (urcenej) logickej suvislosti.

U4 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomdcok (podl’a moznosti konkrétnej materskej
Skoly), ktora simuluje pravouhly pohyb v
Stvorcovej sieti (po Stvoréekoch aj po vrcholoch),
vie pomocou tlacidiel prejst’ urceni trasu a to aj
s prekazkami, pri tom zbiera a uklada urcené
predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti.
Naraz dokaze naplanovat’ az 4 kroky takejto
cesty.

U3 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot)
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CLOVEK A PRIRODA

1.Vnimanie prirody

Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomdcok
(podl'a moznosti konkrétnej materskej Skoly), vie
kreslit, farebne vypliat’ uzavreté plochy, vyberat’ a
umiestiiovat’ obrazky.

Rozprava o prirodnych redlidch znameho okolia.

Vymenuje rocné obdobia.

Uvedomuje si zmeny v prirode poc€as roka.

tak, aby presla stanovenu trasu aj s prekazkami,
zastavkami, alebo aby presla stanovenu trasu v
opa¢nom poradi. Naprogramuje digitadlnu hracku
(napr. Bee-Bot) tak, aby zopakovala prejdend trasu.
U2 Naprogramuje digitdlnu hracku (napr. Bee-Bot,
resp. podl'a podmienok materskej Skoly) tak, aby
presla stanovenu trasu aj s prekdzkami.

U1 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot,
resp. podl’a podmienok materskej Skoly) podl'a
predpisu, ndvodu.

U4 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomdcok (podl’a moznosti konkrétnej materskej
$koly), vie kreslit’, farebne vypliiat’ uzavreté
plochy, vyberat’ a umiestiiovat’ obrazky.

U3 V dostupnom grafickom editore umiestni a
upravi, pripadne dokresli jednoduchy obrazok.

U2 V dostupnom grafickom editore nakresli
farebny obrazok s rdznou hribkou a farbou ciar.
U1 V dostupnom grafickom editore nakresli ¢iaru,
jednoduchy obrazok, ktory vyfarbi.

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

U2 Porovndva prirodné javy, predmety, situdcie,
urcuje podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch,
predmetoch, situdcich.

U2 Vymenuje ro¢né obdobia.
U1 Pozoruje zmeny ro¢nych obdobi.

U2 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.
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2. Rastliny

3. Zivoéichy

Identifikuje ro6znorodost’ rastlinne;j riSe.

Rozpoznd rézne druhy ovocia a zeleniny a uvedomi
si vyznam ich konzumadcie pre spravnu Zivotospravu.

Uvedie niektoré zZivotné prejavy rastlin.

Identifikuje r6znorodost’ ZivocisSnej riSe.

Identifikuje niektoré Zivotné prejavy Zivocichov.

Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely medzi
Zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje zmeny v prirode
pocas roka.

U2 Identifikuje roznorodost’ rastlinnej riSe.
U1 Pozoruje r6znorodost’ rastlinnej rise.

U3 Rozpozna rézne druhy ovocia a zeleniny a
uvedomi si vyznam ich konzumacie pre spravnu
Zivotospravu.

U2 Uvedomuje si, Ze ovocie a zelenina pochadzaju
z rastlin a Clovek ich ziskava pestovanim.

U1 Rozpoznd rdozne druhy ovocia a zeleniny.

U2 Uvedie niektoré zivotné prejavy rastlin
(napriklad Kkli¢enie, rast, rozmnoZovanie a pod.).
U1 Pozoruje Zivotné prejavy rastlin (kliCenie a rast).

U3 Identifikuje roznorodost’ Zivo¢iSnej riSe.
U2 Uvadza priklady rozdielnych a podobnych
znakov ucitel'’kou vybranych Zivocichov.

Ul Porovndva Zivocichy podla pozorovatel'nych,
ucitel’kou urcenych znakov (napr. povrch tela,
sposob pohybu a pod.).

U2 Identifikuje niektoré zivotné prejavy
Zivo€ichov.

Ul Vie, Ze vsetky zivocCichy potrebujui vzduch,
vodu a potravu.

U2 Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely
medzi Zivoc¢ichmi v spésobe ich pohybu.

Ul S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely medzi
Zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu v prostredi.
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5. NeZivd priroda

Vie, Ze rdzne druhy Zivocichov vyZadujui pre svoj
Zivot rOzne druhy potravy.

Rozpozndva mlad’atd vybranych zivoc¢iSnych druhov
a pomenuva ich.

OpiSe spOsoby starostlivosti o niektoré Zivocichy.

Identifikuje r6znorodost’ sposobu Zivota Zivo¢ichov.

Uvedie priklady, kde sa v prirode nachddza voda.

Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivo¢ichy a
Cloveka.

U2 Vie, Ze rozne druhy Zivo¢ichov vyZaduja pre
svoj zivot rozne druhy potravy.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely v
potrave, ktoru rozne Zivocichy pre svoj Zivot
potrebuju.

U3 Rozpozna mlad’ata vybranych zivocisSnych
druhov a pomenuva ich.

U2 Vie, Ze zivocichy, podobne ako ¢lovek,
postupne rastd a vyvijaji sa (menia sa).

U1 Pozoruje rozdiely medzi mlad’atami a
dospelymi jedincami roznych Zivo¢iSnych druhov.

U3 Opise sposoby starostlivosti o niektoré
Zivoclichy.

U2 Uvadza priklady Zivo¢ichov chovanych pre
uzitok a spdsob, ako ich ¢lovek vyuziva.

Ul Vie, Ze ¢lovek chova rozne ZivoCichy pre roézny
uzitok.

U2 Identifikuje roznorodost’ sposobu Zivota
zivo€ichov. U1 Pozoruje rozne druhy Zivocichov a
ich spdsob Zivota.

U3 Uvedie priklady, kde vSade sa v prirode
nachadza voda.

U2 Identifikuje, Ze voda sa nachadza aj v rastlinéch,
pdde a v roznych potravinéch.

U1 Pomenuva zdkladné prirodné zdroje vody,
opisuje medzi nimi rozdiely.

U2 Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a
¢loveka. U1 Opisuje, ako ¢lovek vyuZziva vodu, na
¢o vsetko ju potrebuje.
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CLOVEK A SPOLOCNOST

1.0rientdcia v case

3. Dopravnd vychova

Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a zajtra.

Vie, kol'’ko méa rokov, pozné ro¢né obdobie, prip. aj
mesiac svojho narodenia.

Orientuje sa na elementdrnej drovni v ¢asovych

vzt'ahoch dna, tyzdna, mesiaca a roka.

Pozna a dodrziava zdkladné pravidla spravania
ucastnikov cestnej premdavky tykajice sa chodcov.

U3 Spravne pouziva pojmy vcera, dnes a zajtra.
U2 RozliSuje pojmy vcera, dnes, zajtra pri
pomentuvani vykonanych, vykondvanych a
planovanych Cinnosti.

U1 Pozna pojem teraz, potom, dnes, davno.

U3 Vie, ko’ko ma rokov, pozna ro¢né obdobie,
prip. aj mesiac svojho narodenia.

U2 Vie, kedy sa narodilo (rocné obdobie).

Ul Vie ukézat, povedat’, kol’ko ma rokov.

U4 Orientuje sa na elementarnej tirovni v
¢asovych vzt’ahoch dia, tyzdia, mesiaca, roka.
U3 Vie, Ze Cas sa meria hodinami, chdpe rozdiel v
pojmoch den, tyzden, mesiac, rocné obdobie, rok a
ich vzdjomnu nadvédznost’.

U2 RozliSuje plynulost’ ¢asu vo vicsich celkoch —
tyzdnoch, rocnych obdobiach; v komunikacii
pouZziva jednotlivé ndzvy dni, ro¢nych obdobi.

U1 RozliSuje pracovné a vol'né dni v tyzdni.

U5 Pozna a dodrziava zakladné pravidla
spravania sa ucastnikov cestnej premavky
tykajice sa chodcov.

U4 Dodrziava zakladné pravidla spravania sa
chodcov v cestnej premavke - chodza po
chodniku vpravo, prechadzanie cez cestu,
dopravné znacky tykajice sa chodcov, ¢itanie
piktogramov a pod.

U3 Pozna niektoré zdkladné pravidld spravania sa
chodcov v cestnej premavke - chddza po chodniku
vpravo, prechddzanie cez cestu, dopravné znacky
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4. Geografia okolia

CLOVEK A SVET PRACE
2. Konstruovanie

UMENIE A KULTURA
1.HUDOBNA VYCHOVA
2.Vokdlne &innosti

Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les, pole,
lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

Poznd najzname;jsie prirodné krisy regionu, napr.
rieku, ktord pretekd cez dany region, pohorie ¢i
vodnu plochu.

Chape technicky nacrt ako ndvod pre vytvorenie
predmetu.

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

Spieva piesne a riekanky.

tykajuice sa chodcov, reflexné prvky na obleceni a
pod. U2 Pozné farby semaforu a sprdvne na ne
reaguje (Cervend, zelend).

U1 Poznd bezpecny spdsob prechodu cez cestu -
cez prechod pre chodcov - v doprovode dospelych.

U4 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch,
les, pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 RozliSuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.

U2 Rozlisuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok,
rieka, jazero, rybnik.

U1 Vsima si r6znorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

U2 Pozna najznamejSie prirodné krasy regionu,
napr. rieku, ktora preteka cez dany region,
pohorie ¢i vodnu plochu.

U1 Pozna a pomenuje asponi jednu z najznamejsich
prirodnych kras vo svojom regione: rieku, vrch,
jaskynu, pohorie, jazero, atd’.

U2 Chape technicky nacrt ako navod pre
vytvorenie predmetu.

Ul S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacrte prvky
navodu na zhotovenie predmetu.

U3 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje
jeho ucel. U2 Samostatne vytvori jednoduchy
vyrobok.

U1 S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy
vyrobok.

U4 Spieva piesne a riekanky.
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4. Percepcné cinnosti

5. Hudobno-pohybové cinnosti

Vyjadruje zazitky z poc¢ivanej hudby verbélne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami.

Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych
choreografiach.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v
primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny
spev, reaguje na dirigentské gesto, ma spravne
spevdacke drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v
celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 -
al, vokélne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom
a hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry
na ozvenu.

U3 Vyjadruje zazitky z poc¢avanej hudby
verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi
vyrazovymi prostriedkami.

U2 Verbdlne charakterizuje emociondlne rozdielne
typy hudby, vyjadri mimohudobné predstavy
verbélne, pohybom, dramaticky, vytvarne a pod.
U1 Reaguje na poc¢ivand hudbu pohybom.

U4 Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

U3 Zapamiitd si sled pohybov v jednoduche;j
choreografii.

U3 Zvlada prisunovy krok do stran (jednokrocka,
dvojkrocka), pérovanie, vytacanie bokov, podupy,
spdjanie hry na tele s tane¢nym prvkom (tlieskanie
do chddze ¢i prisunového kroku).

U2 Zvlada tane¢né prvky: chddzu, chodzu na
Spickach, pochod, prisunovy krok dopredu a
dozadu, cval bokom, poskoky na jednej nohe a
znoZzmo, tocenie na mieste a to¢enie vo dvojici.
U1 Spev spdja s jednoduchymi tane¢nymi prvkami
v tanecnych choreografidch.
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6. Hudobno-dramatické ¢innosti

UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA
1.Vytvarné cinnosti s tvarom na
ploche

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné skladby
prostriedkami hudobnej dramatiky.

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové
zobrazenie) a pomenuje ho.

Vystrihuje Casti obrazkov.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a
jednoduché pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrZiava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.

Ul Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych
hrach so spevom.

U3 Vyjadruje piesne, rieckanky a hudobné
skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

U2 Vyuziva hudobné néstroje na dotvorenie
atmosféry v hudobno-dramatickych celkoch.

U2 Vyuziva zvukomal’bu pri stvarneni
mimohudobného obsahu.

U1 Deklamuje riekanky a spieva piesne v zmenene;j
farbe resp. v inej dramatickej situécii.

Ul Vytvara dramatické melodické a rytmické
hudobné fragmenty.

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar
(nové zobrazenie) a pomenuje ho.

U3 S vytvorenym novotvarom manipuluje a vytvara
nové zobrazenia. Vytvoreny novotvar
charakterizuje.

U2 Zamerne vytvdra novotvar spajanim
nefigurativnych (geometrickych a amorfnych)
tvarov. Vytvoreny novotvar nazve.

Ul Intuitivne vytvara novotvar skladanim
jednoduchych geometrickych tvarov.

U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.
U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.
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2. Vytvarné cinnosti s tvarom v
priestore

3. Vytvarné cinnosti s farbou

Spéja Casti obrdzkov lepenim.

Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.

Modeluje tvary z médkkej modelovacej hmoty.

Ovlada niekol’ko technik mal'ovania.

Hravo experimentuje s farbami.

U2Vystrihuje predkreslené tvary.
U1 Spontédnne strihd papier na menSie Casti.

U3 Spaja casti obrazkov lepenim.

U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni
ich lepenim.

U1 Spontanne pripevni tvary na ploche lepenim.

U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
vysledok.
Ul Dotvéra tvary ¢maranim.

U4 Modeluje tvary z mikkej modelovacej
hmoty.

U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra
jednoduché figurdlne tvary (I'udska figira, zviera)
konStruovanim.

U2 Z tenkého val¢eka z mikkej modelovacej hmoty
vytvéra jednoduché tvary.

U1 Spontdnne tvaruje modelovaciu hmotu
miesenim, gil'anim a valkanim a vytvéra
jednoduché priestorové tvary (gul'u, placku a tenky
valcek).

U4 Ovlada niekol’ko technik malovania.

U3 Spravne pouZziva maliarske nastroje.

U2 Mal'uje pastéznymi farbami.

U2 Maluje lazirnymi (akvarelovymi) farbami.

U2 Mal'uje suchym pastelom, kriedami, pastelkami
a fixkami.

Ul Maluje prstovymi farbami.

U2 Hravo experimentuje s farbami.
U1 Experimentuje s farbami na zédklade podnetu
ucitel’ky.
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4. Spontdnny vytvarny prejav Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete. U4 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.
U3 Vyjadruje suvislosti a vztahy medzi
zobrazenymi prvkami.

U2 Zobrazuje izolované predstavy.

U1 Kresli ¢maéranice.

Kresli postavu. U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontdlnej polohe.
U2 Kresli schématicku postavu ,,pandka‘“ a
zvierata.

Ul Kresli hlavonoZca.

PouZiva r6zne maliarske néstroje.
U3 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

U2 Porovndva a vyberd vhodny kresliarsky ndstroj.
U2 Porovndva vlastnosti kresliarskych néstrojov.
Ul Experimentuje s kresliarskym néstrojom.

Opise obsah kresby. U2 Opise obsah kresby.
U1 Pomenuje kresbu.
ZDRAVIE A POHYB
1.Zdravie a zdravy Zivotny Styl Uvédza, preco je pohyb dolezity pre zdravie ¢loveka. | U3 Uvadza, preco je pohyb délezity pre zdravie

¢loveka.

U2 Vysvetl'uje doleZitost’ pohybu pre spravnu
¢innost’ svalov, srdca a pod.

U1 S pomocou ucitel’ky popisuje pohybové
¢innosti, ktoré rado realizuje.

Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede. U4 Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede.
U3 Uvedomuje si spravne drzanie tela v stoji a v
sede a samo sa snazi zaujat’ spravnu polohu.

U2 Identifikuje rozdiely medzi chybnym a
spravnym drZanim tela v sede a v stoji.
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3. Pohyb a telesnd zdatnost’

Vykon4 tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, 'ah.

Ovlada spravnu techniku chddze a behu.

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
poddvanie, odrdZanie, preskakovanie atd’.

U1 Na zdklade pokynu ucitel’ky dokaze zaujat’
spravne drzanie tela v sede a v stoji.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje
podl’a pokynov: stoj, drep, kPak, sed, I’ah.

U2 Vykond samostatne podl'a pokynov: stoj, sed,
I'ah. Na zdklade ukazky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zaklade ukaZky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.
U3 Ovlada chdédzu hore a dole schodmi (strieda
nohy), rozliSuje r6znu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouZitim pazi.
U1 Ovlada spravnu techniku chddze.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
U3 Ovlada skok znozmo cez prekdzku, zvladne
vyskok na prekdzku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znoZmo, preskakuje
prekazky pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvySenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

U3 Ovlada lezenie v podpore drepmo vpred a vzad.
U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdzok. Ul Ovldda lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s nad¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s nd¢inim: hddzanie, kotil'anie,
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Ovlada tieto jednoduché akrobatické zrucnosti: stoj
na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

DodrZziava pravidla v pohybovych hrich.

podévanie, odrazanie.
U1 Manipuluje s na¢inim: kotil'anie, poddvanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické
zrucnosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo
vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo
vyskoku okolo vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

Ul Vykona obrat chddzou okolo vlastnej osi.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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Jul/August

Letom-svetom

V prdazdninovom mesiaci sa dozvieme co ukryva les, more a prstom po mape precestujeme

cely svet. Navstivime hrady, zamky, nazbierame lesné plody, pod mikroskopom a s lupou
budeme pozorovat’ hmyz. Zasportujeme si, urobime si piknik na Skolskom dvore, budeme sa

hrat, Santit, spievat, tancovat, kreslit...zaZijeme vela prdzdninovych zdZitkov....
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Vzdeldavacia oblast’
(Podoblast’)

Vykonové Standardy

Vykonovd troveii

JAZYK A KOM UNIKACIA
1. HOVORENA REC
1.1 Komunikaé¢né konvencie

1. 2 Artikulacia — vyslovnost’

1.3 Gramaticka spravnost’

Aktivne a spontanne nadvizuje reCovy kontakt s
inymi osobami — det'mi i dospelymi.

Pouzivanie jazyka prisposobuje socidlnym
situdcidm a vztahom.

Vyslovuje spravne, zretel'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

Formuluje gramaticky sprdvne jednoduché rozvité

U4 Aktivne a spontanne nadvizuje recovy kontakt
s inymi osobami — det’mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapdja do rozhovorov v triede,
aktivne komunikuje s det'mi aj s ucitel’kou.

U2 Pri hrovych aktivitdch vyhl'addva spolo¢nost’ deti,
snaZ{ sa nadviazat’ rozhovor s nimi na zdklade
komentovania svojej hry alebo hry druhého dietat’a.
U1 Spontanne nadvézuje rozhovor s ucitel’kou, v
pripade potreby ju poZiada o pomoc.

U4 Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym
situaciam a vztahom.

U3 Formdlne primeranym sposobom vyjadruje svoje
potreby a Zelania, svoj suhlas, nesthlas, ¢i vd’acnost’.
U2 RozliSuje medzi neformédlnou komunikécia s det'mi
a formalnou komunikdciou s ucitel’kou a inymi
dospelymi.

U4 Vyslovuje spravne, zretel’'ne a plynule vSetky
hlasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (1/1,
1/f). U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, ¢, z, dz, §, ¢, Z,
dz).

U1 Vsima si nespravnu vyslovnost’ hldsok u druhych
deti a u seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne vSetky
hlasky.

U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.
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a spisovnost’

2. PISANA REC

2.1 Chapanie obsahu, vyznamu
a funkcii pisanej reci

2.1.2 Porozumenie explicitného
vyznamu textu — slovna zasoba

2.1.3 Porozumenie implicitného
vyznamu textu

2.2 CHAPANIE
FORMALNYCH
CHARAKTERISTIK PISANE]
RECI

vety a suvetia.

Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.

Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach. Obsahy a zazitky z ¢itania
vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych
¢innostiach.

U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie suvetia.
U2 Formuluje jednoduché prirad’ovacie suvetia.
U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U3 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu.
U2 Pomocou ilustrécii reprodukuje dolezité udalosti
precitaného pribehu, sdstredi sa pri tom aj na
charakteristiku postav a ich konanie v pribehu, na
zmysluplni nadviznost’ udalosti deja.

Ul Pomocou ilustricii a s pomocou ucitel’ky
reprodukuje dolezité udalosti precitaného textu.

U4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach. U

4 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v
dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach.
U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti
postav z Citanych textov vyjadruje v dramatickych
aktivitach, babkovych hréach, nacvi¢enych a
improvizovanych ¢innostiach; prednesie nauceny
uryvok lyrického i prozaického textu.

U2 Obsahy a zazitky z ¢itania stvariiuje v kresbe a
inych vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych a
pantomimickych hrach.

Ul Zazitky z ¢itania vyjadruje v jednoduchych
pohybovych etudich, napodobniovanim ¢innosti
(chodza, zvuky), opakovanim rytmickych sekvencii
pohybov a kratkych riekaniek.
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2.2.1 Koncept tlac¢e a znalost’
kniznych konvencii

2.2.2 Fonologické procesy a
fonologické uvedomovanie

2.2.3 Grafomotorické
predpoklady pisania

MATEMATIKA A PRACA
S INFORMACIAMI

Pouziva knihu spravnym spdsobom.

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu
kratkeho literarneho dtvaru rytmickym
sprievodom.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby

dlane a prstov.

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyb
zépdistia.

U4 Identifikuje pri ¢itani slova v spravnej smerovej
orientacii (zPava — doprava).

U4 Ukaze pri ¢itani riadky v spravnej smerovej
orientacii(zlava — doprava, zhora — nadol).

U3 Pri spolo¢nom ¢itani sleduje text (ak méd k
dispozicii text, prstom ukazuje smer ¢itania); na
poziadanie ukédze v texte 'ubovol'né slovo.

U2 OdIisi v knihe text od ilustracie, vyhl'ada v knihe
pribeh, ktory chce ,,Citat™* a ukdze miesto, kde sa
pribeh zacina.

U1 Ked’ vezme do ruky knihu, oto¢i ju do spravne;j
polohy (orientuje sa pri tom na zdklade ilustracii).

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu
kratkeho literarneho utvaru rytmickym
sprievodom.

U4 Kresli grafomotorické prvky vyzadujace
pohyby dlane a prstov (horny a dolny obluk,
lomena linia, vinovka, lezata a stojata osmicka).

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujice pohyb
zapastia (vertikalne linie, horizontalne linie, krivky,
slucky).

U3 Kresby aj pismo st zmensené, je schopné kreslit’ a
pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 DokaZe spojit’ dva body ¢iarou, nakreslit’ kriZ, pri
kresleni pouZziva stvislé pravidelné pohyby smerujtce
zl'ava — doprava aj sprava — dolava.

U1 Pri kresleni pouziva pravidelné, kontinuédlne
pohyby; kresli €iary, kruhy (najprv otvorené, neskor
uzatvorené).
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1.Cisla a vzt'ahy Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idd za sebou. | U4 Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idi za sebou.
U3 Vymenuje s ¢iasto¢nou pomocou ¢isla od 1 do 10
postupne tak, ako idud za sebou.

U2 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 6.

U1 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 4.

V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych U4 V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych
predmetov s ur¢enym poctom a zo skupiny predmetov s uréenym poctom a zo skupiny
predmetov oddeli skupinu s uréenym poctom. predmetov oddeli skupinu s uré¢enym poctom.

U3 V obore do 10 vytvori skupinu 'ubovolnych a
urcenych predmetov s pozadovanym poctom a oddeli
zo skupiny skupinu predmetov s 'ubovolnym a
ur¢enym poctom.

U3 Rozhodne o nemoZznosti vytvorenia poZadovanej
skupiny.

U2 Vytvori skupinu predmetov s uréenym poctom v
obore do 6 a na pokyn oddeli zo skupiny skupinu s
danym poctom predmetov.

U1 Vytvori skupinu predmetov s ur¢enym poctom v

obore do 4.
Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je mene;j U4 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej
alebo rovnako vela predmetov bez uréovania ich | alebo rovnako vela predmetov bez urcovania ich
poctu. poctu.

U3 Bez zistovania poctu pre dve skupiny objektov (do
20) urci priradovanim, kde je viac a kde mene;j
objektov.

U2 Bez zistovania poctu pre dve skupiny objektov (do
10) ur¢i priradovanim, kde je viac a kde mene;j
objektov.

Ul Bez zistovania poctu pre dve poetne vyrazne
rozdielne skupiny objektov urci odhadom, kde je viac
a kde menej objektov.

2. Geometria a meranie Ur¢i (oznaci) objekt na zdklade popisu polohy U4 Ur¢i (oznaéi) objekt na zaklade popisu polohy
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pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com,
kom), v (¢om, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v
strede (miestnosti, obrazka ...).

Ur¢i (aj len hmatom), pomenuje a vymodeluje
gul’u, kocku, valec.

PribliZzne nakresli kruh, §tvorec, obdiZnik,
trojuholnik.

Vyuziva ¢iarovy pohyb na spdjanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikdciu cesty
v obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu,
vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (com, kom), v
(¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...).

U3 Urc¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu, hore,
dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu, v strede.

U2 Ur¢i objekt na zaklade popisu jeho polohy
pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na.
U1 Ur¢i objekt na zdklade popisu jeho polohy
pomocou slov hore, dole, v, na.

U4 Urdi (aj len hmatom), pomenuje a vymodeluje
gul’u, kocku, valec.

U3 Identifikuje zrakom a hmatom kocku, gul'u, valec,
pomenuje kocku, gul'u, valec, vymodeluje gul'u a
valec.

U2 Identifikuje zrakom a hmatom kocku a gul'u,
pomenuje kocku a gul'u, vymodeluje gul’u.

Ul Identifikuje zrakom kocku a gul’'u, pomenuje (aj
ked’ jazykovo nepresne) kocku a gul'u.

U4 Priblizne nakresli kruh, $tvorec, obdiznik,
trojuholnik. U3 Priblizne nakresli kruh, $tvorec,
trojuholnik.

U2 PribliZne nakresli kruh, Stvorec.

U4 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov do
obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v
obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).

U3 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spdjanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov, na
identifikéciu ciest v bludisku a labyrinte, na
jednoduchej mape.
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U2 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na
spdjanie bodov do obrazcov, na kreslenie obrysov.

Ul Vyuziva ¢iarovy pohyb na spdjanie dvoch bodov v
rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou.

3. Logika Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti. U3 Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti.
U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty odliSné farbou a tvarom,
farbou a velkost'ou a jednoducho opise dané pravidlo.
Ul Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa
pravidelne menia dva objekty a ur¢i ¢lena postupnosti,
ktory nasleduje.

Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema dand U4 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema dana
vlastnost’. vlastnost’.

U3 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema sicasne
tri dané vlastnosti (dreveny ¢erveny kruh).

U2 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema sicasne
dve dané vlastnosti (maly zeleny predmet).

U1 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema dant

vlastnost’.
CLOVEK A PRIRODA
1.Vnimanie prirody Triedi prirodné redlie podl'a roznych U3 Triedi prirodné realie podla roznych
identifikovanych znakov. identifikovanych znakov.
U2 Samostatne triedi prirodné reédlie podla uré¢eného
kritéria.

U1 S pomocou ucitel’ky triedi prirodné reélie podl'a
kritéria, ktoré urci ucitel’ka.

Odlisuje zivé od nezivych sucasti prirody. U2 OdliSuje Zivé od nezivych sucasti prirody.
U1 Vymenuje priklady Zivych a nezivych sucasti
prirody.
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2. Rastliny Uvedie potravinovy a technicky dZzitok niektorych | U3 Uvedie potravinovy a technicky uzitok
uzitkovych rastlin a hub. niektorych uzitkovych rastlin a hib.

U2 Vymenuje priklady potravin a inych vyrobkov,
ktoré sa vyrabaju z rastlin.

Ul Vie, Ze Clovek vyuZiva/pestuje rastliny pre rozny
uzitok.

Rozpoznd vybrané pol'nohospodarske rastliny. U3 Rozpozna vybrané pol’'nohospodarske rastliny.
U2 Pozoruje a porovndva vybrané pol'nohospodarske
rastliny.

Ul Vnima, Ze rastliny su r6znorodé.

3. Zivocichy Identifikuje r6znorodost’ ZivociSnej rise. U3 Identifikuje réznorodost’ Zivo¢iSnej rise.

U2 Uvadza priklady rozdielnych a podobnych znakov
ucitel’kou vybranych Zivoc¢ichov.

U1 Porovnava Zivoc¢ichy podl'a pozorovatel'nych,
ucitel'’kou urc¢enych znakov (napr. povrch tela, sposob

pohybu a pod.).
Na zdklade pozorovania identifikuje rozdiely U2 Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely
medzi Zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu. medzi zivoc¢ichmi v sposobe ich pohybu.

U1 S pomocou ucitel’ky pozoruje rozdiely medzi
Zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu v prostredi.

5. NeZivd priroda Poznd vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a U2 Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivocichy a
¢loveka. ¢loveka.
U1 Opisuje, ako clovek vyuziva vodu, na ¢o vsetko ju
potrebuje.
6. Prirodné javy Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny | U3 OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky

ich fungovania na zéklade vlastného pozorovania | zmeny ich fungovania na zaklade vlastného

a skimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie | pozorovania a skiimania (svetlo a tiene, teplo a
a tuhnutie, vyparovanie, rozpustanie, zvuk, silaa | horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie,
pohyb). rozpust’anie, zvuk, sila a pohyb).
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U2 Pozoruje a opiSe vybrané prirodné javy a s
pomocou ucitel’ky vytvdra z pozorovania zaver (svetlo
a tiene, teplo a horenie, topenie a tuhnutie,
vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a pohyb.

U1 Pozoruje vybrané prirodné javy prostrednictvom
postupov, ktoré vytvara ucitel’ka (svetlo a tiene, teplo a
horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie, rozpustanie,
zvuk, sila a pohyb).

CLOVEK A SPOLOCNOST U3 Plynule rozprava o svojich zalubéach aj
1.0rientdcia v case Plynule rozprdva o svojich zal'ubéch aj povinnostiach. U2 Rozprdva o svojej obl'ibenej hre a
povinnostiach. povinnostiach doma a v materskej Skole.

U1 Pomenuje ¢innosti, ktoré vykondva doma a v
materskej Skole.

3. Dopravnd vychova Poznd nebezpecenstva stivisiace s cestnou U4 Pozna nebezpecenstva savisiace s cestnou
premavkou. premavkou. U3 Identifikuje a opiSe nebezpec¢né a
rizikové situdcie v cestnej premavke.

U2 Vie, Ze sa nesmie samostatne pohybovat’ v cestnej
premavke.

U1 Pozoruje dopravu v mieste bydliska.

Pozn4 rdézne druhy dopravnych prostriedkov. U4 Pozna rozne druhy dopravnych prostriedkov.
U3 Pozna rozne Specialne dopravné prostriedky
(dopravné prostriedky policie, hasicov, zadchranarov) a
zriedkavé dopravné prostriedky (ponorka, vzducholod,
metro, elektriCka a pod.).

U2 Rozlisuje dopravné prostriedky podl'a miesta
pohybu. Ul RozliSuje dopravné prostriedky: auto,
lietadlo, lod’, vlak.

4. Geografia okolia Pri opise krajiny pouZiva pojmy ako vrch, les, U4 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch, les,
pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik. pole, lika, potok, rieka, jazero, rybnik.

U3 Rozlisuje a pouziva pojmy vrch, les, pole, lika,
potok, rieka, jazero, rybnik.
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U2 Rozlisuje pojmy vrch, les, pole, lika, potok, rieka,
jazero, rybnik.

U1 Vsima si r6znorodost’ krajiny vo svojom okoli
(vrch, rieka, les).

7. Ludia v blizkom a Sirsom okoli | Predstavi sa detom i dospelym, oslovuje menom | Predstavi sa det'om i dospelym, oslovuje menom
rovesnikov v triede, poznd men4 uciteliek v triede. | rovesnikov v triede, pozna mena uciteliek v triede.

CLOVEK A SVET PRACE
2. Konstruovanie Pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu. | U2 Pracuje podla jednoduchého kresleného
postupu.

Ul S pomocou ucitel’ky pracuje podl'a jednoduchého
kresleného postupu.

3. UZivatel’ské zrucnosti PouZiva néradie a néstroje pri priprave, Gprave U2 Pouziva naradie a nastroje pri priprave, tprave
predmetu alebo materialu. predmetu alebo materialu.

U1 Podra insStrukcii ucitel’ky pouziva naradie a
ndstroje pri priprave, tprave predmetu alebo materidlu.

UMENIE A KULTURA
1.HUDOBNA VYCHOVA U4 Spieva piesne a riekanky.
2. Vokdlne cinnosti Spieva piesne a riekanky U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v

primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev,
reaguje na dirigentské gesto, ma spravne spevacke
drZzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom
hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 - al,
vokélne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom a
hlasom, hry s hlasom a hlasové rozcvicky, hlasom
imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

U1 Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu
kvarty v ambite od el - al, vokdlne dialogické hry na
ozvenu.
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3. Instrumentdlne ¢innosti

4. Percepcné cinnosti

5. Hudobno-pohybové cinnosti

Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k
piesiiam a riekankam.

Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne
a spev ucitel’ky.

Imituje pohyb v hudobnopohybovych hrach.

U4 Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k
piesiiam a riekankam.

U3 Vytvéra rytmicky sprievod k piesnam a riekankam
prostriedkami inStrumentélnej improvizacie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesiiam a
riekankdm v podobe metra, rytmu a rytmického
ostindta.

U1 Realizuje jednoduché sprievody k piesiam a
riekankdm v podobe metra.

U4 Aktivne poc¢iva hudobné skladby pre deti,
piesne a spev ucitel’ky.

U3 Pozorne a imyselne pocuva skladbicky s témou z
detského sveta, identifikuje: zdkladné vyjadrovacie
prostriedky hudby (tempo, rytmus, dynamiku),
zékladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir,
flautu, akordedn, gitaru), nistrojové zoskupenia (sélo,
orchester, dva hudobné ndstroje), 'udské hlasy (detsky,
Zensky, muzsky), zékladné hudobné Zanre (vokalna,
inStrumentalna).

U2 Pociiva kratSie skladbicky s témou z detského
Zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje
zvuky a tény, smer, odkial’ prichddzaju, vyrazné
kontrasty (vysoké - nizke tony, dynamické zmeny).
U1 Pociva vokalne a vokdlno-inStrumentélne skladby
a piesne, identifikuje farbu zakladnych klasickych
hudobnych néastrojov.

U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.
U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché
pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom,
dodrziava v nich jednoduché pravidl4, zvlada
elementarnu podobu hry na tele.
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U1 Vie imitovat’ pohyb v hudobno-pohybovych hrach

) SO spevom.
UMENIE A KULTURA
2.VYTVARNA VYCHOVA
1. Vytvarné cinnosti s tvarom na | Vystrihuje Casti obrazkov. U4 Vystrihuje ¢asti obrazkov.
ploche U3Vystrihuje predkreslené tvary podla obrysov.

U2Vystrihuje predkreslené tvary.
U1 Spontanne strihd papier na mensie Casti.

Spéja Casti obrazkov lepenim. U3 Spaja casti obrazkov lepenim.
U2 Zamerne umiestiiuje tvary na ploche a pripevni ich
lepenim.

U1 Sponténne pripevni tvary na ploche lepenim.

2. Vytvarné cinnosti s tvarom Dotvéra tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje U2 Dotvara tvary kresbou (mal’bou) a pomenuje
v priestore vysledok. vysledok. Ul Dotvara tvary ¢maranim.

U4 Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty.
Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty. U3 Z mikkej modelovacej hmoty vytvéra jednoduché
figurélne tvary (I'udska figtra, zviera) konstruovanim.
U2 Z tenkého val¢eka z mikkej modelovacej hmoty
vytvéra jednoduché tvary.

U1 Spontdnne tvaruje modelovaciu hmotu miesenim,
gil'anim a val’kanim a vytvdra jednoduché priestorové
tvary (gul'u, placku a tenky valcek).

U4 Pomenuje zakladné a zmiesané farby.

3. Vytvarné cinnosti s farbou Pomenuje zdkladné a zmieSané farby. U3 RozliSuje svetlé a tmavé farby.

U2 Rozlisuje zdkladné a zmieSané farby.

Ul Nazve a priradi farby k predmetom vo svojom
okoli.
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4. Spontdnny vytvarny prejav

ZDRAVIE A POHYB
1.Zdravie a zdravy Zivotny Styl

2. Hygiena a sebaobsluZné
dinnosti

3. Pohyb a telesnd zdatnost’

Farbami vyjadruje pocity.

Kresli postavu.

Identifikuje zdravie ohrozujice situécie.

Ovlada zakladné sebaobsluZné ¢innosti.

Vykona tieto zdkladné polohy a postoje podl'a
pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, l'ah.

Ovlada spravnu techniku chddze a behu.

U2 Farbami vyjadri pocit.
U1 Pocit priradi ku farbe.

U4 Kresli postavu.

U3 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U3 Postavu zvierata kresli v horizontdlnej polohe.
U2 Kresli schématicku postavu ,,pandka* a zvierata.
U1 Kresli hlavonoZca.

U4 Identifikuje zdravie ohrozujace situacie.

U3 Vie adekvitne reagovat’ v situdcidch ohrozujicich
jeho zdravie (privolat’ pomoc).

U2 Uvadza priklady skisenosti so situdciami
ohrozujicimi zdravie.

Ul S pomocou ucitel’ky popise situdciu, kedy bolo
ohrozené jeho zdravie (priklady zranenie alebo
postipanie hmyzom a pod.).

Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podl’a
pokynov: stoj, drep, klak, sed, I’ah.

U2 Vykona samostatne podl'a pokynov: stoj, sed, I'ah.
Na zdklade ukdzky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zaklade ukaZky vykona polohu alebo postoj:
stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah.

U4 Ovlada spravnu techniku chodze a behu.

U3 Ovlada chddzu hore a dole schodmi (strieda nohy),
rozliSuje roznu rychlost’ behu.

U2 Ovlada spravnu techniku behu s pouZitim pazi.

U1 Ovlada spravnu techniku chddze.
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Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku.

Ovlada r6zne techniky lezenia, plazenia a
preliezania.

Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
poddvanie, odrdZanie, preskakovanie atd’.

Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti:
stoj na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

DodrZziava pravidla v pohybovych hrich.

U4 Ovlada skok znozmo a skok cez prekazky.
U3 Ovlada skok znozmo cez prekdzku, zvladne
vyskok na prekdzku alebo za predmetom.

U2 Ovlada skok z miesta znoZmo, preskakuje
prekéazky pocas behu.

U1 Ovlada zoskok z vyvySenej podlozky (s
dopomocou).

U4 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a
preliezania. U3 Ovldda lezenie v podpore drepmo
vpred a vzad.

U2 Ovlada plazenie a preliezanie primeranych
prekdzok. Ul Ovlada lezenie vo vzpore kl'a¢mo,
podlezie primeranu prekazku.

U4 Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie,
podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s na¢inim: chytanie.

U2 Manipuluje s nd¢inim: hddzanie, kotil'anie,
podévanie, odrazanie.

Ul Manipuluje s na¢inim: kotil'anie, poddvanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti:
stoj na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo vyskoku
okolo vySkovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

U1 Vykona obrat chddzou okolo vlastnej osi.

U3 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
U2 Chépe dolezitost/vyznam pravidiel v hrach.
U1 Po upozorneni reSpektuje pravidla.
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