Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad, Senohrad ¢. 129, 962 43 Senohrad

Vzdelavacia oblast’

Umenie a kultura

Néazov predmetu

Vytvarnda vychova

Nazov SkVP

Casovy rozsah | Povinna &ast 1 hodina tyzdenne; 33 hodin rocne

vyucby Volitel'né hodiny

Rocnik 4. roénik

Skola Zakladna Skola s materskou Skolou Senohrad
Stupen ISCED 1 — primarne vzdeldavanie

DiZka studia Styri roky

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Poznamky platny od 2023/2024

Prierezové témy vyucujuci aktualne podla vytvarnej témy zaradi do obsahu vzdelavania v roznych formach
— motivécia, rozhovor, riadeny rozhovor, pojmova mapa...
e environmentalna vychova uci pozorovat’, citlivo vnimat’ a hodnotit’ konanie 'udi vo vzt'ahu k prirode,
Setrenie energiou

e osobnostny a socialny rozvoj praktické manualne zru¢nosti, schopnost’ spolupracovat’, hodnotit’
vysledky svojej prace — sebahodnotenie

e tvorba projektu a prezentacné zruénosti — vedie ziakov k prezentovaniu svojej prace pred

spoluziakmi po dokonéeni vyrobku, na vystave pri prezentaciach triedy
e ochrana Zivota ¢loveka a zdravia uci ziakov spravnej manipulécii s nastrojmi, pochopit’ vyznam BOZ
a bude realizovana vo vsetkych témach
e regiondlna vychova a tradi¢na Pudova kultira vytvara u ziakov predpoklady na pestovanie citu ku
krasam svojho regionu, prirody, l'udového umenia a kultirneho dedi¢stva

Hodnotenie:

Priebezné — istne a slovné hodnotenie

Zavereéné hodnotenie ziaka je vyjadrené na vysvedéeni znamkou .
Pri hodnoteni vychadzame 7 Metodického pokynu ¢.22/2011z7 Imdja 2011 na hodnotenie Ziakov zdakladnej

Skoly.

Obsah vzdelivania: U¢ebné osnovy sii totoZné so vzdelavacim §tandardom SVP pre
prislusny predmet

Vyuzivat farebny
kontrast. Kreslit
prostrednictvom

nehybnost’...)

Textara bodov(vzor, raster,

kontrasty.

Ciel Tematicky | Obsahovy §tandard Vykonovy Standard Finan¢na
celok . o gramotnost’
Prierezova téma
Rozvijat Vytvarné Bod. Vlastnosti bodov Vytvorit obraz s pouzitim
predstavivost’, vyjadrovacie | (velkost), vztahy dvoch bodov.
fant’éziu - prostriedky a \’fi,acie.rych’bodov -
a vytvarny jazyk. pritazlivost’, pohyb, Pouzit v malbe farebné
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bodov.

husta a riedka textara)

Pointilizmus — mal'ba
bodmi; ukazky:
pointilistické umenie.

Zakladné farebné kontrasty
(tepla-studend, tmava-svetla,

0Z0

OSR

doplnkové farby).
Prirad’ovat’ Rozvoj MozZnosti zobrazovania Variovat’ grafické
farebné tony. fantazie zvoleného motivu (napr. stereotypy.
a synestetické strom, figura ;Vieratka,
Variovat’ grafické | podnety domcek, kvetina ...) Namal'ovat’ farebnu stupnicu
stereotypy. tonov.
Odklon od schematického
zobrazovania, inovacia, OSR
fantazia pluralita tvarov
motivu vyraz, psychick’é TPPZ
vlastnost’ (napr. smutny,
vesely, unudeny, smiesny,
lenivy...)
Vyraz spracovavaného
motivu hudba ako obraz z
tonov (hudobna interpretacia
farebnej stupnice) farebné
tony, farebné stupnice
Ziskat’ poznatky Podnety Impresionizmus. Namal'ovat’ obraz
o principoch moderného prostrednictvom bodov
impresionistickej vytvarného Krajinomal’ba — alebo Skvin.
mal’by umenia impresionizmus (napr.
ao krajil}omal’be variacie krajiny v réznych Vyjadrit’ v malbe zmenu
ako zanri. situaciach, atmosférach). atmosféry (svetelnosti,
pocasia ...)
Farebné skvrny v mal’be
krajiny ukazky: porovnanie ENV
impresionistickych a
pointilistickych MEV
krajinomalieb
OSR
pozn.: mozno nadviazat’ na
vytvarné vyjadrovacie
prostriedky — bod
(pointilizmus)
Poznat’ vytvarné Vytvarné Ukazky: umenie inych Vytvarne interpretovat’
umenie inych ¢innosti kultar (napr. Indidnov, Ciny, | artefakt umenia vybrane;
kultar. indpirované Japonska ...) typické kultary.
dejinami artefakty vybranej kultary
umenia odlisnosti a podobnosti s MUV — pochqpenie _
nasou kultérou. a reépelftova'mle kultarne;j
rozmanitosti
Zahrat’ scénu Skola v Tradi¢né zanre obrazov Zahrat’ scénu (pribeh)
(pribeh) videnu na | galérii (portrét, zatisie, vident na obraze.
obraze. krajinomal’ba, scéna zo

Vytvorit rekvizity

zivota ...).

Vytvorit rekvizity k scéne




k scéne z obrazu.

Interpretovat
obraz.

Zanrovy obraz (scéna zo
zivota) v muzeu/galérii (alt.
virtualnej galérii)

Zobrazenie postav, deja,
prostredia.

Svet v obdobi, ktoré obraz
zobrazuje.

Moébda v obdobi, ktoré obraz
zobrazuje.

Dramatizacia vytvarného
diela, pribeh.

z obrazu.

Povedat svoju interpretaciu
videného obrazu.

Vyuzit podnety Podnety Architektara vychadzajica z | Navrhnut antropomorfnu
architektury architektary. | Tudskych, Zivo¢iSnych alebo | (alt. zoo/fytomorfnu)
a architektonickyc rastlinnych tvarov. architektaru podla vlastnej
h diel. fantazie.
Postava ako budova —
Hradat’ tvarové budova ako postava. Rozlisit’ prirodné a
a funk¢ne geometrické tvary.
?Pa!égie medzi Organické a geometrické
Zlvymi ] tvary. OSR
organizmami ENV
a architektirou.
Vyuzit’ podnety Podnety Rolaz alebo montaz z dvoch | Spojit’ Casti fotografie do
fotografie. fotografie fotografii (reprodukcii). novej kompozicie.
Rytmické striedanie Casti MEV
obrazu.
Tvarové suvislosti Casti
obrazu a jeho celku.
Ukazky: rolaz a fotomontaz
v umeni, autorské techniky.
Vyuzit podnety Podnety Filmové triky. Vytvorit kulisu.

filmu a videa.
Oboznamit’ sa
s moznost'ami
filmového triku,

videa a filmu

Kulisy vytvarajice iluziu.

Nejestvujuce (rozpravkove,

Navrhnat vymysleného
tvora.

kulisami. fantastické, sci-fi) tvory vo MEV

filmoch.

Ukazky: animovany a hrany

film — animécie v hranom

filme.
Zvladnut Elektronické | Pokrocilé digitalne kresliace | Nakreslit’ linearnu kresbu
vytvarnu pracu média. nastroje — vyplneny pocitacovym néstrojom.
pomocou mnohouholnik, vyplnena
pocitaca. krivka, vyplneny pravidelny | Namal'ovat jednoduchy
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mnohouholnik, nastroj osova
sumernost’, pokroc¢ilé
miesanie digitalnych farieb,
vlastna farebna skala,
farebné kontrasty, vzory z
pismen, vytvorenie peciatky.

pozn. mozno nadviazat’ —
spojit’ s témou predmetu
informatika

motiv poéitacovym
nastrojom.

Pouzit’ nastroj osova
sumernost’ v kompozicii.

Ulozit’ kresbu alebo mal'bu
ako novu peciatku.

MEV

0Z0

Vyuzit podnety Podnety Dizajn in$pirovany Nakreslit vymysleny dizajn | T: Clovek vo
dizajnu. dizajnu a organickymi tvarmi a predmetu in§pirovany sfére penazi.
remesiel telesnymi funkciami rastlin, | organickymi tvarmi.

Hradaf tvarové zivocichov alebo ¢loveka. CK: Pochopit

a funkéné Vytvorit’ jednoducht kresbu | vzt'ah l'udska

analdgie medzi Vyber oblasti dizajnu (napr. | (alt. objekt, Sperk) z praca — peniaze

zivymi nabytok, predmety dennej mékkého drotu. a eticku

organizmami spotreby, odev a doplnky, suvislost’ medzi

a dizajnom. obuv, dopravné prostriedky, | MEV bohatstvom

stroje, Skolské pomocky...) a chudobou.

Oboznamit’ sa OSR

s tradi¢nymi pozn.: moznost’ nadviazat Ziak vie

remeslami na podnety architektury MUV zhodnotit’ svoje
vlastné

Ziskat zakladné LPudové remeslo: drotarstvo REV skfls’enosj[i

poznatky (strihanie, ohybanie, § pracami

o drotarstve tvarovanie, omotavanie, v domacnosti.

a nadobudnut’ spajanie makkého drotu...) Rozlisit' na

zikladné prikladoch zo

zrucnosti pri svojho okolia,

tvorbe z drotu. ¢o znamena byt
bohaty, alebo
chudobny.

Prepojit’ u¢ivo Podnety Vlastiveda — mapa (napr. Zhotovit’ vlastnii mapu s

vytvarnej poznivania fantastickej krajiny, krajiny | fantazijnou symbolikou.

vychovy s u¢ivom | cvata z filmu, cesty do skoly,

vlastivedy. zmenenej redlnej krajiny ...). | K mape vytvorit legendu.

Oboznamit’ sa
s tvorbou map.

Prvky a symboly mapy — ich
vytvarné vlastnosti.

TPPZ

OSR




