
Zadanie nr 4 (marzec – kwiecień) 

Rozwiąż poniższą krzyżówkę matematyczną. Litery z wyróżnionych pól czytane pionowo utworzą 

hasło krzyżówki. Następnie za pomocą środowiska programowania Scratch przedstaw hasło w formie 

historyjki (animacji) lub gry. 

 

1 
         

  

2 
           

 

3 
       

 

 

4 
          

 

 5 
       

 

 6 
        

 

7 
         

 

1. CDL + CCL = 

2. CLXII : IX =  

3. DCXXX : VI =  

4. XL * L =  

5. MXCVII – DCCXCVII =  

6. M : V =  

7. CXLIV : XII =  

Rozwiązaną krzyżówkę oraz pracę komputerową należy oddać najpóźniej do 14.04.2023  

 w formie papierowej, do organizatorów konkursu, nauczycielek: Aliny Puchalskiej lub 

Beaty Zając  

 albo w formie elektronicznej, wysyłając je na adres: beata.zajac@sp22.wroclaw.pl  

 lub poprzez komunikator Teams.  

Rozwiązaną krzyżówkę oraz wykonaną pracę należy opisać (nazwisko i imię oraz klasa).  

Miłej zabawy 
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