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SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE
W KLASIE 7

Panczyk. Wydawnictwo Helion.

Lp Temat Nr Wymagania programowe
’ l?kc'll’ lekcji
liczba
godzin, w
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
podstawy . niku
programowe;j
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
1. | Zrozumied, Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przeanalizow 1. w sposéb w sposdb Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomoca
ac 1 L sw1/adomy ! Swiadomy . wiedze do zdobyta wiedzg nauczyciela nauczyciela nie
rozwigzac. tworczo wykorzystuje ) do . ) . )
: i i oszerzenia wykorzystuje wykorzystuje
Algorytmy i w?/korzystuje wiedze . do p rozwiazywania ykorzy .J y y .J
sposoby ich wiedze do. poszerzenia wiasnych probleméw. zdobyta wiedzg zdobytej wiedzy
] ] poszerzenia wiasnych Zainteresowar i ) do do
Zapisywania wlasnych N Jainteresowa i ‘ ' Wykorzystuje rozwiazywania rozwiazywania
(1 godzina) zainteresowarn 1 . . rozwigzywania wiadomosci i problemoéw. probleméw.
: . rozwigzywania . o . )
rozwiazywania blemd probleméw. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
< probleméw. . . o ) .
Podstawa probleméw. . Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
W sposéb Wykorzystuje wiadomodci i - i -
programow ) . o sytuacjach. umiejetnos$ci w wykorzystuje
a L1 L5 tworczy wiadomosci 1 eietnosei . . T
- wykorzystuje . umiejetnosct w Rozumie co to znanych wiadomosci i
1I1.3, 1V.1 ’ B umiejetnoscit w h est al t
wiadomosci i typowyc Jest algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
o . nowych tuaciach Formutuje
umi€jgtnosct w ; Sytuacjach. wylacznie z znanych
sytuacjach. . . problemy i okresla : :
nowyph ROZ‘?mie i Rozumie co to jest pomoca innych. sytuaCJacI}. Nie
sytuacjach. wyjasdnia, co to wie co to jest
Rozumie i jest algorytm,
wyjasnia,
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekji, lekji
liczba
godzin, w
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
podstawy niku
programowej
co to jest czemu ma stuzy¢ algorytm i plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
algorytm, nauka Clze.ml,l mak Wie, ze sa etapy algorytm. Nie umie
czemu ma . stuzy¢ nauka
konstruowania . . ‘
stuzy¢ algorytméw. Konstruowania rozwigzywania Z pomoca sformutowac
nauka $Swiadomie algorytméw. probleméw. formuluje . problemu i
konstruowania f hi . . problemy i .
algorytméw i ormuinIe Formutuje Wraz z innymi okresla plan wyznaczy¢ planu
v problemy, okresla konstruuje opis dziafania. dziatania
kiedy moze by¢ plan dziatania i problemy, € Op1sy ~ .
wykorzystywana. wyznacza efekt okreSla plan stowne, listy pomoca Nie wie, ze sa
Swiadomie i Koricowy. dziatania i Krokéw i wypowiada si¢ o etapy. .
tworczo formutuje wyznacza efekt schematy etapach rozwwtzyiwama
problemy, okresla Zna etapy koricowy. blokowe rozwiszywania problemé6w.
plan dziatania i rozwiazywania Wie. iakie s algorytméw. , Nie potrafi
wyznacza efekt J 4 problemow.
Ko probleméw. etapy konstruowac
Oncowsy. Swiadomie rozwiagzywania Z pomoca opis6w stownych,
Zna etapy . . probleméw. konstruuje opisy listy
) . konstruuje opisy S i Krokéw i
rozwiazywania ) i Konstruuje opisy stowne, listy rg oW1
L. stowne, list PN schematow
problemoéw i Kkrokéw i Y stowne, listy krokéw i blokowych
rozumie cel ich krokéw i schematy blokowe
. schematy blokowe aleorvtméw. algorytmow.
okreSlania. algorytméw. schematy blokowe gory ’
Swiadomie i algorytméw.
tworczo
konstruuje opisy
stowne, listy
krokéw i schematy
blokowe
algorytméw.
2. | Rodzaje Lekcja Uczen: Uczen: Uczeni: Uczen: Uczeni: Uczen:
algorytméw 2. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje r6zne konstruuje wybrane konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekji, lekji
liczba
godzin, w
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
podstawy niku
programowej
Podstawa rézne rodzaje rodzaje rodzaje algorytmy. algorytmy. algorytmoéw
programow algorytmoéw. algorytm(?w. algorythW. Konstruuje Z pomoca nawet £ pomoca
a L1 L5 o Konstruuje Konstruuje o ] nauczyciela. Nie
13 i1 Y\Lyjisma innym algorytmy algorytmy algorytmy liniowe. | konstruuje podejmuje ' préb
Jak konstruowac liniowe, liniowe oraz algorytmy liniowe. | konstruowania
algorytmy warunkowe i wybrane algorytméw.
liniowe, iteracyjne. algorytmy
warunkowe i )
. . warunkowe i
1teracyjne.
iteracyjne.
3. | Stosowanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeri: Uczeri:
programu 3. Swiadomie i Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje
JavaBlock Lworfzo e 1 testy konstruuje i algorytmy z ;‘_lg,ory tmy konstruuje proste ll;()mbt .
do onstruuje i testuje testuje . iniowez algorytmy onstruowania
demonstro algorytmy z . algorytmy wykorzystaniem wykorzystame@ limiowe z algorytméw z
wa nia wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
dlz1alarz1a ) oprogramowania. oprogramowania. We } We.: wspélpracy oprogramowania. oprogramowania.
algorytmo Samodzielnie . wspotpracy z Z Innymi Z omoc . AP
w o Analizuje innymi analizuje nalizuie p 4 Nie Podejm.uje préb
(I godzina) analizuje skonstruowane analizuje wybrane wybrane gnzhzo;;vama
skonstruowane skonstruowane algorytmy. aleorvtm zadnyc )
algorytmy. Bierze udzial w B ii rn)i]e Y- algorytméw.
Podstawa algorytmy. Wyréznia sie algorytmy. . Niechetnie
. y . ) pracy zespotowej. uczestniczy = w
programow Przewodniczy ' sposréd innych Bierze czynny pracy uczestniczy w
a: 1,14, pracy zespotowej podczas ~ pracy udziat w pracy Zespotowe;. pracy
1.1, 1 zespotowej. towe: zespolowe;.
113, IV.1 podejmuje trafne Zespolowey.

decyzje podczas
konstruowania

algorytmow.
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekiji, lekji
liczba
godzin, w
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
podstawy niku
programowej
Przetwarza Lekcja Uczen: Uczeni: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
e . 4. Rozumie, Rozumie i stosuje Stosuje w We wspolpracy z Z pomoca stosuje Nie podejmuje
informacji wyjasnia innym w praktyce praktyce sposoby innymi stosuje w w praktyce prob przeliczania
przez i stosuje w sposoby przeliczania liczb praktyce sposoby liczb z systemu
komputer. praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu sposoby przeliczania liczb dziesiatkowego
Komputero przeliczania z systemu dziesiatkowego przeliczania z systemu na dwéjkowy i
we liczb 7 systemu dziesiatkowego na dwéjkowy i liczb z dziesiatkowego odwrotnie.
reprezentacj dziesiatkowego na dWéJFOWy ! odwrotnie. systemu na dWOJ_kowy ! Nie wie na czym
e danych na dwéjkowy i odwrotnie. Wie jak stosowaé dziesiatkowego odwrotnie. polega
(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym w praktyce szyfr na dWOJ.kOWY ! z pomoca stosowanie
Wie na czym polega 1,Jak Cezara. odwrotnie. SCtOSUJe szyfr szyfru Cezara.
Podstawa polega, kiedy stosowac w We wspotpracy z crard.
powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje
pr 043’ ’?"}Zv‘; stosowaé w Cezara. szyfr Cezara.
a: 1.3, tL praktyce szyfr
Cezara.
5. Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekcji, .
liczba lekeji

godzin,
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odniesienie w Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do podrec dopuszczajaca
podstawy zZ
programowe;j niku
Rozdziat 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
6. Animacje Lekcja | Uczen: Uczeni: Uczen: Uczeni: Uczefi: Uczefi:
postact, > Rozumie i wyjasnia | Rozumie na Rozumie jak, i Wie jak korzystaé Z pomoca Nie korzysta z
czyli jak innym na czym czym polega korzysta z z polecen korzysta z poleceri zawartych
programow polega praca w praca w poleceri zawartych na poleceri zawartych na bloczkach
ac w Scratchu oraz jak Scratchu oraz jak zawartych na bloczkach na bloczkach Scratcha.
Scratchu korzystaé z polecen korzysEaé z bloczkach Scratcha. Scratcha. Nie  podejmuje
(1 godzina) zawartych na poleceri Scratcha. We wspotpracy Z pomoca préb  wykonania
bloczkach. zawartych na Samodzielnie Z innymi realizuje proste éwiczen
Podstawa Samodzielni'e i . bloczkach. real'izuje proste realizuje éwiczenia zwiazanych z
programow twérczo reallzule Sarr}od.zielni'e proj ekty éwicze%nia pol'egaj qoena tematem.
a: 14, 1.5, prOJel'dy pf)'lege.ljac? reallzu!e projekty po.legaj.afce na po!egaj%%ce na ) animacji obiektow. Nie uczestniczy
1.2, na animacji obiektow. po‘lega]%ce na animacji animacji obiektéw. Z pomoca w pracy
1.3, IV.] Samodzielnie i animacji obiekt6w. obiektow. We wspdélpracy z wykonuje zespotowe;.
twérczo wykonuje Samodzielnie Samodzielnie innymi wykonuje ¢wiczenia
éwiczenia thumaczac wykonuje wykonuje éwiczenia zZwigzane z
sens podejmowanych | ¢wiczenia ¢wiczenia zwigzane z tematem.
dziatan. t}uma}czac sens zZwiazane z tematem. Niechetnie
Aktywnie i twoérczo podejmowanych tematem. Biernie uczestniczy w
uczestniczy w pracy dziatan. Bierze udzial w uczestniczy w pracy
zespotowej; Aktywnie pracy zespotowej. pracy zespotowej. zespolowe;.
przewodniczy pracy uczestniczy w
zespotowe;. pracy zespotowej.
7. | Programowa Lekcja | Uczeri: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
nie zdarzer 6 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspétpracy z Z pomoca Nie podejmuje
w ) tworczo formutuje problemy, formutuje innymi formutuje formutuje prob
programie formutuje okresla plan problemy i problemy i okresla problemy i okresla formutowania
Scratch problemy, okresla dziatania i wyznacza okresla plan plan dziatania. plan dziatania. problemoéw i
) plan dziatania i efekt konicowy. dziatania. We wsp6lpracy z Z pomoca okre§lania planu
(1 godzina) wyznacza efekt S Ry T . : . . dziatania.
: amodzielnie Samodzielnie innymi konstruuje konstruuje
Podstawa koficowy. konstruuje algorytmy | Konstruuje algorytmy algorytmy Nie konstruuje
programowa: Samodzielnie i sterowania obiektami algorytmy sterowania sterowania algorytméw
tworczo konstruuje sterowania obiektami na sterowania obiektami
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekcji, .
liczba lekeji
godzin, v
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
niku
podstawy
programowej
14, 15,112, algorytmy na ekranie z obiektami na obiektami na ekranie z na ekranie z
1.3, 1V.] sterowania wykorzystaniem ekranie z ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
obiektami na ekranie Srodowiska wykorzystaniem wykorzystaniem Srodowiska Scratch. Srodowiska Scratch.
z wykorzystaniem Scr'atcl{ oraz Srodowiska Srodowiska Scratch. | pomoca Nie analizuje
érodowiska .Sc.ratch waa'énla innym Scratch. Wraz z innymi analizuje poprawnosci
oraz wyjasnia innym podejmowane Analizuje analizuje poprawnosé konstrukcji
po.de]m.owane dziatania. poprawnosé poprawnosé konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie konstrukcji konstrukcji danego algorytmu i
Samodzielnie analizuje danego danego algorytmu i sposobu
analizuje poprawnosé algorytmu i algorytmu i sposéb dokonania
poprawnosé konstrukcji danego sposéb sposéb dokonania ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposéb dokonania dokonania ewentualnej Nie uczestniczy
algorytmpi spos6b dokonania ewentualnej korekty. | ewentualnej korekty. w pracy
dokonania ewentualnej korekty. Bierze udziat w korekty. Niechetnie zespotowe;.
ewentualnej korekty Aktywnie pracy zespotowej. Biernie uczestniczy w
oraz wyjasnia te uczestniczy w uczestniczy w pracy
CZynnoscl innym. pracy pracy zespotowe;j.
Aktywnie i twoérczo zespotowe;. zespotowe;.
uczestniczy w pracy
zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

8. | Jak Lekeja | Uczeri: Uczeri: Uczen: Uczeri: Uczen: Uczen:
zaprgjektowaé 7 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspétpracy z Z pomoca Nie uczestniczy w
komiks w pro twérczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje pracy zespotowej.
gramie algorytmy sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy Nie podejmuje
Scratch? sterowania na ekranie do sterowania sterowania sterowania zadnych dziatan

. obiektami na ekranie | zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na podczas realizacji
(1 godzina) do zaprojektowania komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do éwiczen i
komiksu oraz wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania projektéw w
Podstawa wyjasnia innym podejmowane Bierze udziat w komiksu w komiksu w Scratchu.
programowa: . S
1415 IL1 po.dejm.owane dziatania. pracy zespotowej. Scratchu. Scratchu.
P dziatania.
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
lekcji, .
liczba lekeji
godzin, v
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
niku
podstawy
programowej
11.2, I11.3, Aktywnie i Aktywnie Biernie Niechetnie
nai tworczo uczestniczy w uczestniczy w uczestniczy w
uczestniczy w pracy pracy pracy
pracy zespotowej; zespotowe;j. zespotowe;. zespotowe;j.
przewodniczy
pracy zespotowe;j.
9. Ciekawe Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspélpracy Z pomoca Nawet z pomoca
projekty 8. twoérczo formutuje formutuje formutuje Z innymi formutuje nie formutuje
W programie algorytmy wedtug algorytmy wedtug algorytmy formutuje algorytmy wedtug algorytmow
Scratch planu. planu. wedtug planu. algorytmy planu. wedlug planu.
) Tworczo Wykorzystuje Konstruuje wedlug planu. Z pomoca Nie wie jak
(1 godzina) wykorzystuje posiadana wiedze wybrane We wspétpracy z konstruuje dokonaé  analizy
Podstawa posiadana wi.edze do do konstruowania algorytmy innymi wybrane poprawnosci
konstruowania algorytmow sterowania konstruuje algorytmy konstrukcji
1; r.o(g Zan;(;w algorytmoéw sterowania obiektami na wybrane sterowania algorytmu.
”'. ; o sterowanlla obiektami obiekFami na ekranie z . al gorytm.y obiek‘.[ami na Nie uczestniczy
il 2’ 1113 na ekranie z . ekranie z wykorzystamem sterowania ekranie z . w pracy
v ] ’ wykorzystamem wykorzystaniem srodowiska obiektami na wykorzystaniem zespotowej.
) Srodowiska Scratch. Srodowiska Scratch. Scratch. ekranie z Srodowiska Scratch.
Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie /wykor.zystamem Z pomoca
analizuje poprawno$¢ | analizuje analizuje Srodowiska Scratch. | ;,a1i7uje
konstrukcji poprawnos¢é poprawnosé We wspotpracy poprawnosé
algorytmu, wykonuje konstrukcji konstrukcji 7 innymi konstrukcji
ewentualng korekte i algorytmu i algorytmu. analizuje algorytmu.
wyj a.énia innym wykonuje Bierze udziat w poprawno's"c’ Niechetnie
pode]mf)\yane ewentualng korekte. pracy zespolowej. konstrukcji uczestniczy w
czynnosci. Aktywnie algorytmu. pracy
Aktywnie 1 twodrczo| uczestniczy w Biernie zespotowe;.
uczestniczy w pracy| pracy uczestniczy w
zespotowej; zespotowe;. pracy
przewodniczy pracy zespotowe;.

zespotowe;.
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Lp Temat Nr Wymagania programowe

lekcji, .

liczba lekeji

godzin, W

odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
niku
podstawy
programowej

10. | Wprowadze Lekcja | Uczeri: Uczen: Uczen: Uczen: Uczefi: Uczeni:
nie do > Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym Uczestniczy w Biernie Nie uczestniczy
programowa Pythonem i wyjasnia | Pythonem. polega praca z éwiczeniach uczestniczy w w éwiczeniach
nia w jezyku je innym. Samodzielnic Pythonem. zwiazanych z éwiczeniach zwiazanych z
Fython Samodzielnie i formutuje algorytmy Poprawnie wykorzystaniem zwiazanych z wykorzystaniem
(1 godzina) twoérczo formutuje wedtug planu. formutuje Phytona. ;Vgliorzystamem Phytona.

algorytmy wedtug Samodzielnie algorytmy We wspétpracy ytona. Nawet z pomoca
Podstawa planu. konstruuje wedhug planu. z innyrgi zZ pomocg nie forml/lluje
programow Samodzielnie i a]gorytmy w Samodzielnie fOfmu}uJe fOI‘mllhlJe algorytmOW
a: 11, twérezo konstruuje Pythonie oraz Konstruuje algorytmy algorytmy wedlug wedtug planu.
111.3, IV.] algorytmy w Pythonie objasnia innym algorytmy w wedlug planu. planu. Nie konstruuje
oraz objasnia innym podejmowane Pythonie. We wspélpracy Z pomocy algorytméw w
podejmowane czynnosci. Samodzielnie Z innymi konstruuje Pythonie.
czynnosci. Samodzielnie analizuje konstruuje algoryqny w Nie wie jak
Samodzielnie analizuje poprawnosé algorytmy w Pythonie. dokona¢  analizy
analizuje poprawno$¢ | poprawnosé konstrukcji Pythonie. Z pomoca poprawnosci
konstrukcji konstrukecji algorytmu. We wspétpracy analizuje konstrukcji
algorytmu, wykonuje | algorytmu i Bierze udziat w Z innymi poprawnos¢é algorytmu.
ewe.:ntu.ah?a‘ korektei | wykonuje pracy zespotowej. analizuje konstrukcji Nie uczestniczy
wyjasnia innym ewentualng korekte. poprawno.s’.é algorytmu. w pracy
podej mowane Aktywnie konstrukcji Niechetnie zespotowe;.
Czynnosci. uczestniczy w pracy algorytmu. uczestniczy w
Aktywnie 1 twdrczo | zespotowe;. Biernie pracy
uczestniczy w pracy uczestniczy w zespotowe;.
zespotowej; pracy
przewodniczy pracy zespotowe;.
zespotowe;j.

11. | Cwiczenia w Lekeja | Uczeri: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowan 10 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspétpracy Z pomoca Nie wykonuje
iu z wykorzy twoérczo wykonuje wykonuje éwiczenia wykonuje z innymi wykonuje zadnych

staniem éwiczenia konstruujac | konstruujac éwiczenia wykonuje ¢wiczenia éwiczen z
Jezyka konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
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Lp. Temat Nr Wymagania programowe
lekcji, .
liczba lekeji
godzin, W
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do z dopuszczajaca
niku
podstawy
programowej
Python algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
(1 godzina) oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadno$¢ kolejnych objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokéw. zasadno§é
programowa: kolejnych
12a, 111, krokéw.
113, 1IV.1
12. | Jak Lekcja | Uczeri: Uczeni: Uczen: Uczen: Uczeri: Uczeri:
rozwiazy H Twérczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspétpracy z| Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
wac wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w| arkuszu w arkuszu
problemy mozliwosci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
z ) kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
wykorliystam oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
li?kili a;l;jzr? chmurze. chmurze. Po objasnieniach E;:cela 1pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
ego (1 Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
godzina) mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspélpracy z kalkulacyjnym adresowanie
kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
Podstawa samodzielnie éwiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
programow wykonuje réznorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
a 14,15, ¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
I1.3c, wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
L3, Vi adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
13. | Prezentowa Lekcja | Uczefi: Uczeri: Uczen: Uczen: Uczeri: Uczeni:
pie danych 12 Wykorzystuje Samodzielnie Po wstgpnych We wspolpracy z Z pomoca wstawia Nie umie wstawiac
o . mozliwosci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykreséw
wynikéw kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
W postaci samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wykresu formatowac.

wstawiajac wykresy

formatuje.

wstawia wykresy

wyniki oraz je

formatuje.
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Lp Temat Nr Wymagania programowe
. lekcji, .
liczba lekeji
. w
godzin, d
odniesienie podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
do _Z dopuszczajaca
niku
podstawy
programowej
(I godzina) prezentujace dane i prezentujace formatuje.
wyniki oraz je dane i wyniki
Podstawa formatuje. oraz je
programowa: formatuje.
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, IV.]
14. | Kalkuluje Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczefi: Uczefi:
13.
my Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy Z pomoca Nie wie na czym
kosz.ty ) tworczo formutuje formutuje objasnieniach 7 innymi nauczyciela lub polega
wycieczki algorytmy wedtug algorytmy wedhug formutuje formutuje innych uczniéw formulowanie
klai.ov.velJ(, planu. planu. algorytmy algorytmy formutuje algorytméw
i(Z)Zvlvél i " Samodzielnie Samodzielnie wedtug planu. wedlug planu. algorytmy wedlug planu.
aé wprowadza dane do wprowadza dane Wprowadza dane We wspétpracy z wedlug planu. Nie podejmuje
problemy arkusza; do arkusza, do arkusza, innymi Z pomoca pracy w arkuszu
. wykorzystujac jego dokonuje dokonuje wprowadza wprowadza dane kalkulacyjnym.
wykorzysta mozliwosci, dokonuje poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza do arkusza i Nie potrafi
niem poprawek, usuwa, tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje 1 tworzy tworzy zastosowad
arkusza tworzy i kopiuje formuty. formuty. formuty. formuty. zadnego rodzaju
kalkulacyjn formuly. Do obliczen Po objasnieniach Po Z pomoca innych adresowania.
ego DQ obliczen stgsuje stosuj.e roznego naqczyciela dq objasnieniach stosuje . Nie uczestniczy
roznego rodzaju rodzaju obliczen stosuje nauczyciela do adresowanie W pracy
(I godzina) adresowanie w adresowanie w roznego rodzaju obliczeri stosuje wzgledne w zespotowej
arkuszu maksymalnie arkuszu. adresowanie w adresowanie arkuszu.
Podstawa wylf(?rzyétl'lja,c Aktywnie arkuszu. wzgledne w Niechetnie
P r.Og Zamow mozliwosei uczestniczy w Uczestniczy w arkuszu. uczestniczy w
?I. 3[ : }I[I i”' Oprogramowania. pracy pracy zespolowe;. Biernie pracy
D6 LS, Aktywnie 1 tworczo| zespotowej. uczestniczy w zespolowe;.
i uczestniczy w pracy pracy
zespotowej; zespotowe;.

przewodniczy pracy
zespotowe;j.
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin .
oo lek
odniesienie do e
w
podstawy d
programowe;j po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
15. | Wykorzystani Lekcja | Uczeri: Uczeri: Uczen: Uczeri: Uczen: Uczen:
14. L. s Lo 2 .
e arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspétpracy z Z pomoca Nie potrafi
kalkulacyjneg tworczo analizuje analizuje rozwiazuje innymi nauczyciela rozwiazywac
° do' ) problemy z zakresu problemy z problemy z rozwiazuje rozwiazuje probleméw z
rozwigzywan réznych przedmiotéw i| zakresu réznych zakresu réznych problemy z problemy z zakresu réznych
a probleméw rozwiazuje je z przedmiotéw i przedmiotéw z zakresu réznych zakresu rdéznych przedmiotéw z
z/z'akresu wykorzystaniem rozwiazuje je z wykorzystaniem przedmiotéw z przedmiotéw z wykorzystaniem
roznych . arkusza wykorzystaniem arkusza wykorzystaniem wykorzystaniem arkusza
przedmiotow kalkulacyjnego. arkusza kalkulacyjnego. arkusza arkusza kalkulacyjnego.
(1 godzina) Aktywnie i twérczo| Kalkulacyjnego. Uczestniczy w kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. Nie uczestniczy
uczestniczy w pracy| Aktywnie pracy zespotowe;. Biernie Niechetnie W pracy
Podstawa zespotowej; uczestniczy w uczestniczy w uczestniczy w zespotowe;.
programowa: przewodniczy pracy pracy pracy pracy
1.4, 1.5, IL.3c, zespotowe;. zespotowe;j. zespotowe;. zespotowe;j.
1.3, 1V.1
16. Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin .
Lo ek
odniesienie do e
w
podstawy d
programowe;j po 'll;ccz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzein cyfrowych
17. | Projektujem Lekcja Uczeni: Uczen: Uczeni: Uczen: Uczen: Uczen:
15.
y kgalzetke; Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspélnie z innymi | Z pomoca planuje Nie umie zaplanowaé
szkolng —

tworczo planuje

dziatania zwigzane z

zwiazane z tematem

planuje dziatania

dziatania zwiazane z

dziatan zwiagzanych z
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin .
oo ] leke,
odniesienie do N
w
podstawy d
programowe;j po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
opracowani dzialania zwiazane z tematem zajec, zajeé i zZwiazane z tematem zajec tematem.
ei o tematem .zajeé, wyszu.kuje.i .wyszukuj.e tematem zajec oraz wyszukuje Nie wpisuje
real'lzaqa wyszu.kuje.l §elekCJoune informacje w oraz ' }nformage w tekstéw i obrazéw
projektu selekcjonuje informacje w réznych zrédtach. wyszukuje internecie. oraz nie
. 11}f0rmaCJf: W réznych zrédtach. Po wstepnych }nformac.:Je w Z pomoca innych podejmuje
(2 godziny) réznych zrédtach. Samodzielnie objasnieniach Internecie. opracowuje dziatan
Podst Samodzielnie opracowuje nauczyciela We wspotpracy z zebrane zwigzanych z
oastawa opracowuje zebrane zebrane materiaty: opracowuje innymi materiaty: redagowaniem
programowa: . . . . . .
113D, 114 materiaty oraz poprawnie zebrane opracowuje wpisuje teksty; gazetki.
11:5 ’11[._2’ wyjasnia innym Wpisuje.i material}f: zebrar}e wstawia do
L3, V1. wykony’w.ane formatuje teksty; poprawnie maFerllaly: tekstu obrazki
V2, V2 czynnoser. stosuje kolumny i wpisyjet wpisuje teksty; i zdjecia;
poprawnie wpisuje 1 tabulatory; formatuje teksty; stosuje kolumny; drukuje caty
formatuje teksty; L stosuie kolumny: )
) i wstawia i ) Y wstawia do dokument.
stosuje kolumny i formatuje wstawia do tekstu obrazki
tabulatory; obrazki i zdjecia; tekstu obrazki i zdjecia;
wstawia i formatuje umie stosowac i zdjecia; sprawdza
obrazki i zdjecia; nagtéwek, umie stosowac poprawnosé
umie stosowaé stopke i nagléwek, stopke; ortograficzng
nagtéwek, s.topke i numerowanie sprawdza dokumentu;
numerowanie stron; stron, poprawno$é drukuje caty
sprawdza sprawdza ortograficzng dokument.
poprawnos¢ poprawnos¢ dokumentu;
ortograficzna ortograficzng drukuje caly
dokumentu; dokumentu; dokument.
drukuje catosé lub drukuje catosé
wybrane strony. lub wybrane
strony.
18. | Projektujem Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeri: Uczefi:
y kola? do Samodzielnie i Samodzielnie Planuje prace i We wspdtpracy Z pomoca Nie podejmuje
gazetki ) tworczo planuje prace | planuje prace i podejmuje dziatania z innymi podejmuje dziatania prac zwiazanych
szkolnej podejmuje podejmuje z
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
. liczbz'i gf)dz'in, lekeji
odniesienie
do podstawy (;V
programowej po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
za pomoca i podejmuje dziatania zZwiazane z dziatania zZwigzane z projektem kolazu
programu dziatania zwigzane zZwigzane z projektem kolazu zwigzane z projektem kolazu do gazetki
graficznego z projektem projektem kolazu do gazetki projektem do gazetki szkolne;j.
GIMP kolazu qo gazetki do . gazetki szkolne;j. kolaZu. dp szkolne;j. Nie korzysta z
. szkolne;j. szkolne;j. Wykorzystuje gazetki szkolnej. Z pomoca sadnych narzedzi
(1 godzina) Maksymalnie Wykorzystuje wybrane Po wyjasnieniu korzysta z programu GIMP
wykorzystuje mozliwosci narzgdzia korzysta z wybranych do realizacji
Podstawa zliwoSci rogramu GIMP rogramu GIMP branych narzedzi rojekt
programowa: moz programu Ly programu 2 wybrany ¢ projexty.
1120, 114 programu ?IMP do .reahzacp do .reahzacp narzedzi programu G}MP
s ’ o 2’ do r.eahzacp projektu. projektu. programu GIMP do .reahzacp
o 3 v 1” projektu. do . realizacji projektu.
V2, V2 projektu.

19. | Jak Lekeja | Uczeri: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
korzystac 17 Samodzielnie pracuje | Samodzielnie Wie na czym Wspdlnie z Tylko z pomoca Nie wie na czym
z i wyjasnia innym na pracuje w polega praca w innymi pracuje innych pracuje polega i nie
wirtualneg czym polega praca w chmurze i chmurze i umie w chmurze. w chmurze. podejmuje pracy
OOnde}ll)sfil\l/e? chmurz§ oraz poka’zuje, W jaki korzy.stac’ z We wspélpracy Z pomoca w chmurze.

poka/zuje, w jaki sposéb n}ozna . ustugi OneDrive. z innymi innych zapisuje
(1 godzina) spos6b n}ozna ' korzySFaC z ushugi Wi ¢ jak zaktada zapisuje ; i przenosi. pliki
korzyst.ac z ustugi OneDrive. sie konto przenosi pliki i i foldery z
Podstawa OneDrive. Wie w Jaklm celu Microsoft, jak f()]dery VA dysku dysku ]okalnego
programow Rozumie i wyjasnia| zaktada si¢ konto zapisywac i lokalnego na na wirtualny
a: 1.3, innym w jakim celu| Microsoft oraz przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. dysk.
1.4, II1.3 zaktada sig¢ konto jak wykonac te foldery z dysku

Microsoft oraz jak
wykona¢ t¢ czynno$é,
jak zapisywac i
przenosic pliki i
foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

czynno§¢, jak
zapisywac i
przenosic pliki i
foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

lokalnego na
wirtualny dysk.
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
lezba godzin. | 1o
odniesienie
do podstawy v
programowej pot!recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca

20. | Przechowywan | Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeri: Uczefi:
1¢, ) 18- Samodzielnie Samodzielnie Wie na czym Wspdlnie z Tylko z pomoca Nie wie na czym
przegladanie, pracuje i wyjasnia pracuje w polega praca w innymi pracuje w innych pracuje polega i nie
udostepnianie innym na czym chmurze i chmurze i umie chmurze i umie w chmurze. podejmuje pracy
i publikowanie polega praca w pokazuje, w jaki przechowywaé i przegladaé w chmurze.
gazetki z . chmurze oraz sposéb mozna przegladaé pliki pliki.
wykorzystanie pokazuje, w jaki przechowywaé, korzystajac z
m chmury spos6b mozna przegladad, chmury.

) przechowywag, udostgpniac i
(1 godzina) przegladad, publikowad
Podstawa udostepniaé i korzystajac z
programowa. publikowaé chmury.
ﬁ 5 '[3;7’ I[ IV41 korzystajac z chmury.
Vi

21. | Jak korzystaé¢ z | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczeni: Uczeni: Uczen: Uczeni:
otwarty Ch. ) 19- Wie, co to sg otwarte Wie, co to sg Wie, co to sg Wie jak Z pomoca innych Nie wie jak
zasobow sieci? zasoby sieci oraz otwarte zasoby otwarte zasoby korzystaé z korzysta z korzystaé z
Praca . wyjasnia innym w sieci oraz w jaki sieci oraz w jaki otwartych otwartych otwartych zasobow
synchroniczna jaki spos6b mozna z sposéb mozna z sposéb mozna z zasobow  sieci. zasobGw sieci. sieci.

W chmurze pich ko'rzyst?é ina picb quzystﬁé ina nich ) Rozumie pojecie Z pomoca Nie rozumie co to

(1 godzina) jakiej 11ceanJ1 sa jakiej hcepc_u sa korzystac. praca wyjasnia pojecie jest ina czym
udostepniane. udostepniane. Wie na czym synchroniczna w praca polega

Podstawa Rozumie co to jest i Rozumie co to jest polega praca chmurze. synchroniczna w praca

programowa: na czym polega praca i na czym polega synchroniczna w chmurze. synchroniczna w

IL5, 113, IV, synchroniczna w praca chmurze. chmurze.

V.2, V.1, V.2, chmurze oraz synchroniczna w

V3 wyjasnia to innym. chmurze.

22. | Projektujemy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaproszenie. 20 Samodzielnie Samodzielnie Planuje etapy We Z pomoca Nie potrafi
Korzystanie planuje etapy planuje etapy pracy; dzieli wspotpracy z planuje etapy planowaé etapéw
edytora tekstu pracy; dzieli pracy; dzieli zadanie innymi planuje pracy; dzieli pracy i dzielié
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
fezba godzin, | g
odniesienie w
do podstawy d
programowej po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Word czy zadanie gtéwny na| zadanie gléwny gléwny na etapy pracy; zadanie gtéwny zadania gtéwnego
praca w zadania czastkowe| na zadania zadania dzieli zadanie na zadania na zadania
chmurze? oraz pomaga w czastkowe. czastkowe. gtéwny na czastkowe. czastkowe.
1 vodei planowaniu pracy Samodzielnie Samodzielnie zadania Z pomoca Nie potrafi
(1 godzina) innym. wskazuje zrédta wskazuje Zrédta czastkowe. wskazuje Zrodta wskaza¢ Zrédet
Samodzielnie informacji, informacji oraz We informacji oraz informacji
Podstawa L - X . : .
roRramOwd: wskazuje zrédta gromadzi i gromadzi wspotpracy z gromadzi oraz gromadzié
IIJI 3(39 4 informacji, gromadzi, | przetwarza informacje. innymi informacje. informacji.
D przetwarza i informacje wskazuje
115, 1113, S .
Vi1 Iv2 selekcjonuje pochodzace z Zrédia
o informacje r6znych Zrédet. informacji
Vi, V.2 ‘. .
pochodzace z r6znych oraz gromadzi
Zrédet. informacje.
23. | Grafika Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu Samodzielnie i Samodzielnie Planuje prace i We wspétpracy z Z pomoca Nie podejmuje
- fotomoqtaz twérczo planuje pracg| planuje prace i podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania prac zwiazanych
W programie i podejmuje dziatania| podejmuje zZwiazane z dziatania zwiazane z| zwiazane z z
graficznym zwiazane z projektem| dziatania zwiazane | projektem grafikiw | projektem grafiki w | projektem grafiki w projektem grafiki
GIMP grafiki w zaproszeniu. | z projektem grafiki | zaproszeniu. zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu.
(1 godzina) Maksymalnie W zaproszeniu. Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzystaz | Nie korzysta z
wykorzystuje Wykorzystuje wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi zadnych narzedzi
Podstawa mozliwosci programu mozliwosci programu GIMP do | wybranych narzgdzi| programu GIMP do programu GIMP
programowa: GIMP do realizacji programu GIMP realizacji projektu. programu GIMP do| realizacji projektu. do realizacji
I1.3a, 114, IL.5, projektu. do realizacji realizacji projektu. projektu.
11.3, V.1, IV.2, projektu.
Vi, V.2
24. | Realizacja Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczefi:
; i 22.
pr.o].ektu Mo] a Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspélpracy z| Zpomoca Nie podejmuje prac
1MEJSCOWOSC twérczo dzieli zadanie gtéwne na gléwne na zadania | innymi  gromadzi| wyszukuje zwiazanych z
dawniej i d.Z’S zadanie gléwne na zadania czastkowe, czastkowe i materialy do informacje gromadzeniem
— tworzenie zadania czastkowe, | okre$la zadania w gromadzi materialy. | projektu. potrzebne do materiatéw do
prezentacji
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, 4 o i
odniesienie
do podstawy W
programowej pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
multimedialne okresla zadania w ramach swojej grupy Wyszukuje i We wspétpracy prezentacji projektu.
J- ramach swojej grupy i | i gromadzi materialy. gromadzi z innymi danego Nie potrafi
Gromadzenie, gromadzi materiaty. Wyszukuje, informacje wstawia do zagadnienia. korzystaé z
se.:lelfcjonowa Samodzielnie gromadzi i analizuje potrzebne. _do slajd(’)w. telfSt?]’ ) Z pomoca programu do
nie 1 ) wyszukuje, gromadzi| informacje prezentacji graﬁkp 1 d.ZW“?kl; wstawia do tworzenia
Przetwar;.ame i analizuje informacje| potrzebne do danego. ) stosuje animacje slajdow teksty, prezentacji
informacji potrzebne do prezentacji zagadnienia. dol wsEaW}onych grafike i multimedialnych.
. prezentacji danego danego zagadnienia. Korzysta z oblgktgw ! dzwieki; Nie uczestniczy
(2 godziny) zagadnienia. Samodzielnie mozliwosci zapisuje stosuje animacje W pracy
Podstawa Twérezo korzysta z programu do prezent.aCJe'. do wstawionych zespotowej.
programowa wykorzystuje mozliwosci tworzemaﬂ Bler.nle ob1§ktf’)w i
- 15 113d mozliwosci programu | programu do preze?ntaCJ.l uczestniczy w zapisuje
14 115, do tworzenia tworzenia mult1rped1alnych: pracy prezentacje.
13, V1, prezentaciji prezentacji wstawia do zespotowej. Niechetnie
V.2, Vi1, V.2 multimedialnych: multimedialnych: SlaJdOW. teksty, uczestniczy w
wstawia do slajdéw wstawia do slajdéw gr}aﬁ.ke ! . pracy
teksty, grafike i teksty, grafike i dZ.W“?kF stosuje zespotowe;j.
dzwieki oraz dzwieki oraz animacje do
odpowiednio je odpowiednio je ws.taw1/on)./ ch
formatuje; tworzy formatuje; tworzy Oblékt.OW !
przejscia migdzy przej$cia migdzy zapisyje
slajdami; stosuje slajdami; stosuje prezentacje.
animacje do animacje do Uczestniczy w
wstawionych wstawionych pracy zespolowe;.
obiektow i zapisuje obiektow i zapisuje
prezentacje. prezentacje.
Aktywnie i twodrczo Aktywnie
uczestniczy W pracy | uczestniczy w pracy
zespotowe;. zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
1 80¢2 lekcji
odniesienie
w
do podstawy d
programowej podrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
z dopuszczajaca
niku
Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
26. Budowa Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 funkcje 23. Rozréznia i wymienia | Rozréznia i Wymienia rodzaje i | Z pomoca wymienia | Wie, e istnieja Nawet z pomoca nie
1S(1€Cl rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rézne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
Omputero o, e . . . . o . . . . . , . .
wej oraz objasnia innym typy sieci oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
nakcz.y(;n.p Olegﬁ praca wypowiada si¢ na ich praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
(1 godzina) W kaz .eJ Z tyc. /Sl('l’CI' tem.at/. o lokalne;j. wynikajacc.yc.h zZ kilka korzysci iadn.yclll korzysci
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
Podstawa innym znapzepie sieci | czym polega i co lokalne;j. pracy w sieci w sieci lokalne;.
programow oraz wymienia na uquliwia praca w lokalne;j.
a: 1111, czym Pol.ega ico sieci lokalne;j.
1113 umqihwm praca w
sieci lokalne;j.
27. | Korzystamyz | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
urzacdzer.l do 24. Interesuje sie Wypowiada sie na Wymienia kilka Omawia Z pomoca omawia | Nawet z pomoca nie
tworzenia nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzieé
elektronlf:zny technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
ch telfStOW’ §ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
Ol/)ra.ZOVY, si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
dZWlF’kOW’ omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazéw, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
mm.OW B urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filméw i | dzwigkéw, filméw i | dzwigkow, filméw i
1 animacyt tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
(1 godzina) elle(ktr/onlcznyc? te,k SFowi ob;azoyv, . te,kSt,O‘Ni obgaonv, . We wspdlpracy z | Z pomoca importuje | Nie wie jak
tekstow, obrazow, dzwickow, filméw i dzwickow, filméw i innymi importuje | zdjgcia z aparatu importowac zdjgcia z

Podstawa
programowa:
111.2, I11.3,
V.1, V.2,
Vi1, V.2

dzwigkow, filméw i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z

animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,

animacji.

Importuje zdjecia z

aparatu cyfrowego,

skanuje dokumenty,

zdjecia z aparatu
cyfrowego i
zapisuje je w pliku
oraz korzysta z

cyfrowego i zapisuje
je w pliku oraz
korzysta z
programéw:

aparatu cyfrowego i
jak zapisywac je w
pliku oraz korzystaé z
programéw:
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
fezba godzin. |y
odniesienie
do podstawy (;V
programowe;j po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
aparatu cyfrowego, skanuje zapisuje je w programéw: Rejestrator Rejestrator
skanuje dokumenty, dokumenty, pliku, korzysta z Rejestrator dzwigku i dzwigku i
zapisuje je w pliku, zapisuje je W programéw: dzwieku i Audacity. Audacity.
korzysta z pliku, korzysta z Rejestrator Audacity.
programéw: programéw: dzwieku i
Rejestrator dzwigku, Rejestrator Audacity.
Audacity oraz dzwigku i
wyjasnia innym ich Audacity.
obstuge.
28. | Bezpieczenstw | Lekcja | Uczeri: Uczeri: Uczen: Uczeni: Uczen: Uczen:
0, Fyfron? > Rozumie i wyjasnia Rozumie i Rozumie, w Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
tozsamosc oraz innym, w jakich wyja$nia innym, jakich sytuacji, w przynajmniej jedna | jednej sytuacji, w
yv}asnosc sytuacjach internauta w jakich sytuacjach ktérych sytuacje, w ktorej ktérej internauta
intelektualna moze nie czué sig sytuacjach internauta moze internauta moze internauta moze nie | moze nie czug si¢
. bezpieczny oraz internauta moze nie czuc si¢ nie czud si¢ czud si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
(1 godzina) uzasadnia, jak urlllikac’ nie C?ué sig bezpieczny. bezpieczny. Po wyjasnieniu Nie rozumie pojeé:
Podstawa tego typu sytuacyl. bezpieczny. Wie na czym Rozumie nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
programowa: Rozumie i wyja$nia Wyjasnia na polega etyczne pojecia: pojecia: etyczne z informacja'mi i
1113, 1V.2, V.1, innym na czym polega postepowanie z etyczne postgpowanie z poszanowane
V2, V.3 konkretnych etyczne informacjami i postepowanie z informacjami i wlasnosci
przyktadach na czym postgpowanie z poszanowanie informacjami i poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne informacjami i whasnosci poszanowanie wlasnosci Nie uczestniczy w
postepowanie z poszanowanie intelektualne;j. wtasnosci intelektualne;. pracy zespotowej.
informacjargi i Wlasnoéci ' Uczestniczy w intelektualne;. Niechetnie
poszanowanie intelektualnej. pracy zespotowe;. Biernie uczestniczy w pracy
whasnosci Aktywnie uczestniczy w zespoltowe;.
intelektualnej. uczestniczy w pracy
Aktywnie i twdrczo| pracy zespotowe;.
uczestniczy w pracy| zespotowe;j.
zespotowe;.
29. | Rozwdj Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informatyki na| 26 Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspdlpracy z | Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
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Lp | Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
tiezba godzin. | 1oy
odniesienie
do podstawy (;V
programowe;j po .recz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
przestrzeni si¢ na temat temat faktéw z temat faktéw z innymi wypowiada si¢ temat faktéw z
lat. faktéw z historii historii historii wypowiada  si¢ na temat historii informatyki.
Przyktady informatyki oraz informatyki oraz informatyki oraz na temat faktéw faktow z Nie wymienia
zastosowan wyjasnia na co wyjaSnia na co wie na co z historii historii informatyki. 7adnych
wplywa postep w wplywa postep w wptywa postep informatyki. Z pomoca przyktadéw
(1 godzina) komputeryzacji i komputeryzacji i w Wymienia kilka wymienia kilka zastosowari
upowszechnieniu upowszechnieniu komputeryzacj przykladéw przyktadéw informatyki.
Podstawa internetu. internetu. ii zastosowarh zastosowar
programow Zna i omawia Wymienia upowszechnieniu informatyki. informatyki.
a: L5, 111.3, przyklady przykady internetu.
V3, IV4 zastosowan zastosowan Wymienia
informatyki w informatyki w przyktady
réznych réznych zastosowan
dziedzinach zycia i dziedzinach zycia informatyki oraz
zawodach oraz i zawodach negatywne i
wymienia i omawia oraz wymienia pozytywne
negatywne i negatywne i aspekty rozwoju
pozytywne pozytywne informatyki.
aspekty rozwoju aspekty rozwoju
informatyki. informatyki.
30. Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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