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Moderné technolégie vo vyu€ovani matematiky

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Vyuiitie modernych technoldgii vo vyu¢ovani matematiky
Informacné technoldgie su predovsetkym nastrojom, ktory ulahéuje pracu pri ziskavani,
spracovani a prezentovani informdcii aj v predmete matematika. Ponuka rézne formy digitdlnej
informdcie — nielen textovu alebo grafickd, ale aj zvukovu a obrazovu. Informacné technoldgie su
velmi Siroky pojem a také Siroké je aj ich vyuZitie. Pomocou nich m6Zeme pisat, ¢itat, kreslit,
fotit, nahravat, znazornovat, editovat, tlacit, prehravat alebo zdielat. Ponukaju aj moznost
posunut vztah uditela a Ziaka na Uroven spoluprace pri vzdeldvani - Ziak moze pracovat a uéit sa
samostatne, tvorivo, pracovat v interaktivnom prostredi individualnym tempom, volit si vlastné
postupy, ziskavat informécie z réznych zdrojov, prezentovat svoje vysledky, ma moznost
kooperacie so spoluziakmi, porovnévat sa s inymi, rozvijat logické myslenie, skimat javy, robit
vlastné projekty a prvé vyskumy.

2. Vymena skusenosti ucitelov o vyuziti modernych technolégii vo vyucovani MAT:
Problematika vyuzivania modernych technoldgii vo vyucovani matematiky je rozsiahla, naro¢na
a dynamicka. Je potrebné permanentne skimat a Studovat vznikajlice programové trendy a
produkty zamerané na matematiku, zistit ich dostupnost, moznost uplatnenia v réznych
obsahovych ¢astiach u¢iva matematiky, vyhladavat nenasilné metddy na ich Uspesnu integraciu,
sledovat ich vplyv na pracu a vykon Ziakov, ale aj ucitelov. Naro¢nost problematiky vyplyva aj
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z tempa vyvoja technickych prostriedkov a programov, ktoré rychlo stracaju na aktualnosti.
Priklady materidlov vyuZitia IKT vo vyucovani matematiky — ucebné texty, prezentdcie, vide3,
animacie, pomdcky na tla¢ alebo plotter, rieSené udlohy, priklady, cvi¢enia, zadania roznej
obtaznosti, Udaje réznych typov, hadanky, rébusy, testy na sebahodnotenie a skisanie a iné
materialy. Tvorba materidlov do velkej miery zavisi od dostupnych uc¢ebnych zdrojov, pomocok,
pracovnych listov a zoSitov. Mnohé z nich vznikaju prave z materialov tvorivych ucitelov.

Rozvoj digitalizacie a zavddzanie IKT do pedagogického procesu prinasa potrebu kazdodenného
vyuzivania digitalnych ucebnych materialov ucitelom, medzi ktoré moézeme zaradit pracovné
listy, pracovné zosity, elektronické u¢ebné materialy, otvorené ucebnice alebo otvorené
edukacné zdroje, multimedidlne uéebné zdroje, digitalne kniznice, vzdeldvacie portaly, kniznice
digitalnych zdrojov, e-learningové materialy a u¢ebné objekty.

13.

Zavery a odporucania:

Uspe$na integracia DT do vyuc¢ovania matematiky znamena pre ucitela, e nové technoldgie ma
vyuzivat primerane a produktivne. Teda vyucovanie vhodne vybranych tém s podporou pocitaca,
pripadne inych technoldgii by malo byt pre Ziakov efektivne, ndzorné, presvedcivé,
multisenzorické.
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